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Za patnáct let vyroste strom a dospěje člověk. Měřit ěas rytmem, jemuž lidé uvy- 
kali po tisíce let, ale nemusí být vždy praktické: jsou úhly pohledu, z nichž se 
patnáct let jeví jako mžik oka, a jsou situace, kdy patnáct let je jen jiné slovo 
pro věěnost. 

Tímto ěíslem startuje patnáctý roěník Softwarových novin, nej staršího tu- 
zemského poěítaěového ěasopisu. 

Z hlediska celého oboru se za patnáct let vystřídalo několik generací všech 
produktů. Změnily se poěítaěe, programy, vznikly naprosto nové způsoby jejich 
využití a řada velkých pravd zašla na úbytě. Z tohoto hlediska je patnáct let veli- 
ce, velice dlouhá doba. 

Na druhou stranu se za patnáct let nezměnilo skoro nic - některé zásady 
a principy se prostě nemění. Stále platí, že základem, naprostou nutností pro 
to, aby firma v oboru prorazila, je technologická vyspělost - a že dobré zboží se 
sice možná samo chválí, ale rozhodně samo neprodá. Stále platí, že základem 
a naprostou nutností pro to, dělat dobrý poěítaěový ěasopis, je zaujetí redakto- 
rů a jejich přehled v oboru. Že se vyplácí slušnost, korektnost - to není totéž, 
co servilní podlézavost - a sázka na dlouhodobé vztahy. Že se vyplácí nestřílet 
od boku. Že se vyplácí mít svůj názor zdůvodněný. Neznamená to, že píšeme ob- 
jektivně. Objektivní ělánek je holý výěet technických parametrů, a takové ělánky 
nejsou naším cílem, jakmile do hry vstupuje názor, dostáváme se na půdu sub- 
jektivity. Někdy je takový názor natolik silný že s ním řada lidí nesouhlasí. Píše- 
me však fér. Když uděláme chybu, přiznáme ji. 

Píší nám ětenáři, kteří ětou — a v knihovničce mají — Softwarové noviny od 
prvního ěísla, kompletních čtrnáct ročníků. Takové dopisy potěší - a stejně tak 
nás těší i skutečnost, že našich čtenářů je čím dál více. 

Být nej starší, být první - to není žádná zásluha a často ani žádná výhoda. 
Často to znamená vyšlapávat cesty ostatním. V uplynulých patnácti letech jsme 
takových cest vyšlapali dost - a na další se těšíme. 

Budeme rádi, když se na ony cesty vydáte s námi. 


o 
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Wokna vesmíru dokořán + DVD pro každého 

První téma našeho CD je věnováno vesmíru. Počítač už neslouží jen k shromaž- 
ďování studijních materiálů, ale také k zpracování a skladování rozsáhlých sou- 
borů matematických dat o hvězdách, planetách, galaxiích atd. Rychle se rozvíjí 
obor PC planetárií, hvězdných map a různých simulací planet, sluneění sou- 
stavy ěi známého vesmíru. V rámci výběru pro toto CD si můžeme nainstalovat 
několik „domácích 41 planetárií schopných simulovat oblohu a objekty na ní 
(Cartes du Ciel, Deepsky) ěi ji pozorovat (Astrobyte Logging System), detailně si 
prohlédnout Měsíc (Virtual Moon Atlas) a útvary na Marsu ( Mars Explorer, 
Mars Viewer). Dále si můžeme vyzkoušet úlohu pilota kosmické lodě ěi měsíč- 
ního přistávacího modulu (Eagle Lander 3D), sledovat pohyby umělých družic 
Země ěi planet (Planeťs orbits, Open Universe) a dokonce realisticky přelétá- 
vat od planety k planetě (Celestia 3D umožňuje totéž i v rámci cca 100.000 
hvězd naší Galaxie). Kolekci doplňuje přes 20 PDF knih s tématikou výzkumu 
kosmu, převážně z produkce NASA, a 3 výtvarná pásma inspirovaná kosmem. 

Druhým tématem CD jsou nástroje pro práci s mechanikou DVD. Jelikož trvanli- 
vost DVD nosiěe není zdaleka nekonečná, je vhodné si pořídit jednu záložní ko- 
pii koupeného díla (legálně, v duchu autorského zákona, pro vlastní potřebu). 
Výsledek můžeme ponechat na disku, vypálit ho na jiné DVD/CD, eventuálně ho 
zkomprimovat ěi překonvertovat (např. DivX). Prvním krokem v zálohování 
DVD je ripování dat z nosiěe na pevný disk (SmartRipper, DVD Decrypter), pak 
komprimace, editace a konverze (např. DVD2AVI), popřípadě reautoring (IfoE- 
dit); taky lze provést vše balíkem programů (DVDx, EasyDivX, DVD Master 
Rackup). Pak zbývá už jen vypálit zálohu na CD/DVD (Nero Rurning Rom, 
Rurnáfree...), eventuálně klonovat obsah (DVD-ToolRox, DVD Shrink). 


Celestia 3d space simulátor 1 .3.0 

Mezi kosmickými simulátory 
vyniká Celestia tím, že prak- 
ticky, po „cestovní" stránce, 
nerozlišuje mezi úrovní a di- 
menzí „okolozemskou", me- 
ziplanetární, mezihvězdnou 
či dokonce mezigalaktickou. 
Poprvé v historii tak má širší 
veřejnost v ruce nástroj, kte- 
rý umožňuje uvidět a pocítit 
skutečnou hloubku a rozměry 
vesmíru. Tak si např. uvědomíme, že to, co vnímáme jako neměnné obrazce 
souhvězdí, je vlastně jen specifický a lokální pohled ze Země, na soustavu či 
shluk nám blízkých hvězd v jednom koutu Galaxie, a že přemístíme-li se (ja- 
kýmsi „warpem") skutečně hodně daleko, uvidíme „naše" hvězdy v úplně 
jiné podobě. Z galaxie M31 v Andromedě nebo z Magellanových mračen 
(LMC a SMC) pozorujeme všechny ze Země individuálně viditelné (i v na- 
prosto opačných směrech se nacházející) hvězdy prakticky v jednom velmi 
malém klubku, nacházejí se téměř v jediném směru. 

Na druhou stranu poskytuje tento program zajímavé divadlo i „malém" 
měřítku naší Sluneční soustavy — lze např. navštívit několik desítek měsíců 
Jupitera, včetně těch, které byly objeveny teprve v posledním roce (2003). 
Řadu z nich přitom uvidíme v jejich fotorealisticky věrné 3D podobě, včet- 
ně výrazných povrchových útvarů a rotace. Nejsou vynechány ani komety 
a planetky a dokonce ani již objevené planety u některých nejbližších hvězd. 
U většiny objektů lze nalézt webovou referenci na zajímavé rozšiřující infor- 
mace a přemístit se lze v rámci 3D prostoru k naprosto kterémukoliv objek- 
tu, který se právě nachází v zorném poli, ať už jde o Hubblův dalekohled, 
Proximu Centauri či Polárku. Cesty vesmírem lze mj. zaznamenávat jako vi- 
deo a lze je i programovat a spouštět jakožto skripty. 

(Pavel Vachtl) 
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Na CD najdete prezentace společnosti Astropis, České astronomické 
společnosti a Tiscali. 


# téma 1: vesmír 

3x vesmír podle malířky Jity Splítkové • Astrobyte Logging System • Cartes 
du Ciel, Sky Charts • Celestia 3d Space Simulátor • Deepsky 2000 2.1 

• Distant Suns 4.02/SETI@Home Edition • Eagle Lander 3D • Homeplanet 
3.1 full • Mars v 3D — Mars3D Viewer • Mars v 3D — Mars Explorer 

• Mondflug (Let na Měsíc) • Noční obloha 1.4.3 • Open Universe beta 3 

• Orbiter Space Flight Simulátor • Planeťs Orbits 1.5.1 • Publikace NASA 

a českých astronomů • Satscape 2.01 • SkyORR VR • Virtual Moon Atlas 1.6 

#^táma 2: DVD 

Rurn4free 1.0.0.488 • DivX Tutoriál • Dummies guide for DVD ti DVD-R 

• DVD2AVI 1.86 • DVD Decrypter • DVD Genie 4.10 • DVD Master Rackup 

• DVD Shrink v2. 3 • DVD-ToolRox 1.0.6 • DVDx 2.2 • EasyDivX 0.82 

• IfoEdit 0.96 • Nero Rurning Rom • SmartRipper 2.41 

•—extenze 

602Photo Suitě — zkušební verze • Flash MX 2004 pro Windows 

• FotoCanvas 2.0 — zkušební verze • Photolmage Digital — zkušební verze 

• Photoshop Album — zkušební verze • Tuxpaint pro Windows a Linux, razít- 
ka pro Tuxpaint pro Windows a Linux, Circus Linux • Zoner Media Explorer 6 
— manuál • Zoner Media Explorer 6 — zkušební verze 

•—bonus 

Na CD najdete Softwarové noviny, ročník 2003, ve formátu PDF. 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 


Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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III reportáž: Grid a spol. PetrKoubský 106 

III konference: Právo, etika, kriminalita a sociální řád 

v digitálním světě Ondřej Bitto 107 

/ / / na co myslí PetrKoubský, Ondřej Neumajer, Václav Větvička . . 108 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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právě teď \ \\ \\\ zprávy a komentáře 


SCO: Novell je po akvizici 
SuSE žalovatelný 

Ať dnes uděláte s Linuxem cokoli, SCO vás za to požene 
k soudu. 


Neomezené volání 
v rámci firmy od Eurotelu 

Eurotel VPN Nonstop — neomezené volání v rámci firmy 
za měsíční paušál 399 Kč bez DPH. 


Společnost SCO Group, žalující strana 
momentálně největšího právního spo- 
ru v oblasti IT (pro připomenutí: SCO 
žaluje IBM o tři miliardy dolarů, pro- 
tože IBM údajně do Linuxu neopráv- 
něně zařadila ěásti kódu z operačního 
systému Unix System V, k němuž má 
SCO práva), tvrdí ústy svého generál- 
ního ředitele, že Novell narušil akvizi- 
cí SuSE smlouvu, kterou s SCO má. 

jde o to, že v roce 1995 prodal No- 
vell společnosti SCO práva k produk- 
tu UnixWare. Podle SCO byla tehdy 
součástí smlouvy doložka o zákazu 
konkurence; Novell se, zjednodušeně 
řečeno, měl zavázat, že v Unixu nadá- 


le podnikat nebude. Této doložky se 
nyní dovolává Darl McBride, šéf SCO. 
Podle Novellu nemá pravdu. „Pan 
McBride popisuje dohody mezi No- 
vellem a SCO nepřesně. Žádný zákaz 
konkurence není v těchto smlouvách 
obsažen, probíhající akvizice společ- 
nosti SuSE Linux neporušuje žádnou 
dohodu mezi Novellem a SC0,“ uvádí 
se v oficiálním prohlášení Novellu. 

SCO navzdory své rétorice zatím 
žádnou žalobu na Novell nepodala. 
„Záleží na tom, jak budou reagovat 
[na naše prohlášení] a zda uvedou 
na trh konkurenční produkt, “ řekl 
McBride. (-aKB) 


krátce 

■ 31.12. 2003 odstoupí z pozice generálního ředitele společnosti ProCA 
Jaroslav Kokoška, zároveň opustí všechny statutární orgány holdingu AAC. 
Jeho nástupcem ve firmě se stane Michal Henych, který v současné době 
působí jako výkonný člen představenstva AAC. 

■ Výrobní organizace, organizace zákaznických služeb, podpory a organizace 
profesionálních služeb společnosti Sybase získaly certifikaci ISO 9001:2000. 


Novell kupuje firmu 
SuSE Linux 

Cílem je nahradit NetWare a konkurovat Microsoftu 
v serverových operačních systémech. 

Novell oznámil, že kupuje za 210 mil. dolarů v hotovosti soukromě vlastněnou 
německou společnost SuSE Linux. SuSE je dodavatel operačního systému Linux 
a souvisejících řešení, největší v Evropě a druhý největší na světě (první je Bed 
Hat) s obratem kolem 40 mil. dolarů a cca 400 zaměstnanci. S přispěním No- 
vellu má značnou šanci stát se na tomto trhu jedničkou. 

SuSE si má prozatím podržet značnou nezávislost, značka zůstane zachová- 
na. Akvizicí SuSE získává Novell ucelenou produktovou nabídku v oblasti Linu- 
xu a open source vůbec, zejména pokud jde o serverová řešení. Součástí trans- 
akce je investice společnosti IBM do Novellu ve výši 50 mil. dolarů, čímž se IBM 
stává vlastníkem podílu asi 2 %. (IBM u všech svých serverových řad používá 
přednostně právě SuSE Linux.) Transakce dosud podléhá souhlasu akcionářů 
Novellu a regulačních orgánů. 

Novell pravděpodobně chce jednak snížit svou závislost na NetWaru, jednak 
se prosadit s Linuxem jako silný dodavatel serverových infrastrukturních řešení 
včetně operačního systému. Akcie Novellu bezprostředně po oznámení akvizice 
vzrostly téměř o 40 %. SuSE má v Praze silnou pobočku včetně vývojářského 
týmu. (-aKB) 


Tuto službu si mohou firmy aktivovat ke každému telefonnímu číslu, které je 
součástí firemní VPN sítě. Každé číslo s aktivovaným tarifem Eurotel VPN Non- 
stop pak volá celý měsíc na ostatní čísla ve VPN síti za 0 Kč za minutu. Jako je- 
diný mobilní operátor na trhu nabízí Eurotel neomezené volání nejen v rámci 
firmy, ale i na dalších 5 čísel, která jsou mimo firemní VPN a jsou zařazena 
do služby Eurotel Team. Službu Eurotel VPN Nonstop si mohou aktivovat do 
31. ledna 2004 všichni zákazníci Eurotelu s podepsanou Bámcovou smlouvou 
a s aktivní službou VPN Basic, VPN Advanced, či Eurotel Team. Zákazník přitom 
nemusí měnit svůj základní tarif. 

(David Procházka) 


Záplata 
pro novinku 

Office System se dočkal 
kritické záplaty. 

Microsoft přišel s kritickou záplatou 
problému, který jinak znamenal ztrá- 
tu veškerých dat. Záplata se týká 
hned tří programů najednou: Wordu, 
PowerPointu a Excelu. Problém vzniká 
ve chvíli, kdy je soubor vytvořený ně- 
kterou z těchto aplikací otevřen starší 
verzí programů. Pokud dokument ob- 
sahuje grafiku vytvořenou aplikací 
OfficeArt Tool, starší verze ji špatně 
přeloží jako součást dokumentu a do 
zpětně ukládaného souboru vloží ne- 
platná data, takže soubor již nelze 
otevřít a dostaneme chybovou hlášku, 
naznačující poškozený nebo prázdný 
soubor. (Václav Větvička) 


krátce 

■ V příštím roce bude UPC zdražo- 
vat pouze služby, u nichž se zvyšu- 
je DPH.Vzrostou tak ceny připojení 
k Internetu chello — chello classic 
z 1.080 na 1.255 Kč, chello plus 
z 1 .480 na 1 .720 Kč a chello pro- 
fessional z 3.999 na 4.647 Kč. Od 
1.1. 2004 má také DPH vzrůst 
u kabelových televizí z 5 % na 
22 %. V současné době se však 
projednává legislativní návrh, který 
by kabelovou televizi přesunul zpět 
do skupiny s 5% sazbou. 


Český 

Telecom 

propouští 

A bude propouštět ještě 
mnohem více; otázka je, 
zda odcházejí ti správní, 
nebo ti nesprávní. 

Vedení Českého Telecomu poprvé ve- 
řejně představilo transformační pro- 
gram společnosti. Cílem firmy podle 
něj je „zůstat vedoucí firmou trhu 
elektronických komunikací v České 
republice, vyhledávaným zaměstna- 
vatelem špičkových odborníků a co 
nejhodnotnějším aktivem svých 
akcionářů“. 

Nej viditelnějším dosavadním 
důsledkem transformace je pro- 
pouštění. Český Telecom do konce le- 
tošního roku propustí oproti stavu 
z počátku roku 2.700 lidí a dostane 
se na počet zaměstnanců 11.000. Do 
konce roku 2005 má mít Český Tele- 
com a Eurotel dohromady 9.500 za- 
městnanců, což by znamenalo pro- 
pustit dalších téměř 3.900. (Eurotel 
má nyní asi 2.400 zaměstnanců.) Bě- 
hem dvou let má mít Český Telecom 
500 provozovaných linek na zaměst- 
nance (dnes asi 300), investice mají 
klesnout na 12 % obratu (dnes asi 
14%). 

„Do dvou let chceme být z hledis- 
ka provozní výkonnosti nejlepší fir- 
mou mezi zeměmi přistupujícími do 
EU,“ řekl generální ředitel Gabriel 
Berdár. (-aKB) 
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Microsoft přichází 
s Longhornem 

Na konferenci programátorů Microsoftu poodhalil Bili 
Gates některé detaily dlouho očekávaného operačního 
systému Windows, který je zatím znám pouze pod kry- 
cím jménem Longhorn. Datum uvedení na trh je zatím 
tajné. 

Gates slibuje, že Longhorn přinese zcela nový způsob ukládání souborů, užší 
spojení s Internetem, větší bezpečnost a vyšší celkovou stabilitu. Podle Gatese 
bude uvedení na trh znamenat největší marketinkovou akci Microsoftu v celém 
desetiletí a nový operaění systém by měl být největším převratem v OS od uve- 
dení Windows 95. Jim Allchin, který má za úkol vývoj nových Windows, se na 
konferenci dušoval, že se nový operaění systém koneěně zbaví nepříjemných pa- 
dání a následujícího restartování poěítaěů. 

Souěástí konference byla i ukázka demoverze Longhornu s graficky novým 
vzhledem a pravou lištou, na které bude možno nastavit stálý přenos informa- 
cí z Internetu nebo libovolné adresáře ěi obrázky. Podle všeho si však na nový 
operaění systém budeme muset poěkat do roku 2005. (Václav Větvička) 

Český Telecom od ledna 
mění ceny ADSL 

Od 5. ledna bude existovat devět variant ADSL pod znač- 
kou IOL Broadband. 


Souěasná nabídka se tedy rozšíří o čtyři nové možnosti. V příštím roce Telecom 
plánuje rozšířit pokrytí ADSL o 100 nových lokalit. Chystá se také podpořit roz- 
šíření Internetu tím, že bude ke svým službám nabízet poěítaěe na splátky. 



IOL Broadband 512/125 Kb/s 


Objem dat 

3 GB 

6 GB 

10 GB 

Cena 

899 Kč 

1.019 Kč 

1.239 K 


IOL Broadband 1024/256 Kb/s 


Objem dat 

6 GB 

12 GB 

20 GB 

Cena 

1.469 Kč 

1.709 Kč 

2.049 Kč 


Nárůst tržeb 
APC 

Společnost American Po- 
wer Conversion oznámila 
hospodářské výsledky za 
třetí čtvrtletí, které skonči- 
lo 28. září 2003. 

Tržby ve třetím čtvrtletí 2003 činily 
393,7 milionu dolarů, což je mezi- 
ročně o 17 procent více ve srovnání 
s 337,1 milionu ve stejném období 
loni a čtvrtletně o 19 procent více ve 
srovnání s 331,5 milionu dolarů ve 
druhém čtvrtletí. Čistý zisk za třetí 
čtvrtletí 2003 činil 55,8 milionu dola- 
rů nebo 0,28 dolaru na akcii, což je 
meziročně o 33 procent více oproti 

42.0 mil ionu dolarů nebo 0,21 dola- 
ru na akcii ve stejném období loni. 
Zároveň je to o 69 procent více oproti 

33.1 mil ionu dolarů ěi 0,17 dolaru 
na akcii ve druhém čtvrtletí. 

Ze zeměpisného hlediska se na trž- 
bách za třetí čtvrtletí z 52 procent po- 
dílel americký region (Severní a Latin- 
ská Amerika), který meziročně vzrostl 
o 1 1 procent a čtvrtletně o 20 procent. 
Tržby v Evropě v tomto období tvořily 
30 procent všech tržeb, což bylo mezi- 
ročně o 25 procent více a ětvrdetně 
o 17 procent více. Čtvrtletní tržby 
v Africe činily 18 procent všech tržeb, 
což bylo meziročně o 25 procent více 
a čtvrtletně o 18 procent více. 

Podle stálého kurzu tržby společ- 
nosti meziročně vzrostiy o 13 procent 
a čtvrtletně o 19 procent. Podle kon- 
stantního kurzu dolaru se tržby v EMEA 
meziročně zvedly o 15 procent a čtvrt- 
letně o 17 procent, v Asii meziročně 
vzrostiy o 20 procent a čtvrtletně 
o 1 7 procent. (Dag Jeger) 




IOL Broadband Proti 

Rychlost 

256/64 Kb/s 

512/128 Kb/s 

1.024/256 Kb/s 

Objem dat 

fiat 

fiat 

fiat 

Cena 

2.049 Kč 

2.975 Kč 

5.675 Kč 


Při překročení limitu stažených dat bude za každých dalších 5 GB účtováno 
200 Kč. Všechny ceny jsou uvedeny bez DPH. (-lev) 


Za obrázek Macintoshe vyhazov 

Zaměstnanec Microsofu dostal výpověď za to, že na svém blogu vystavil fotografii uka- 
zující, jak do budovy Microsoftu přivážejí plný náklaďák počítačů Macintosh G5. 

Michael Hanscom přiznává, že podle prohlášení Microsoftu nemá jeho propuštění nic společného s fotografií konkurenč- 
ních počítačů, ale souvisí s porušením bezpečnostních předpisů firmy. Hanscom si všiml náklaďáku plného Macintoshů, 
vyfotografoval ho a pověsil na svém rodinném blogu. Sice se snažil obrázek oříznout natolik, že budova Microsoftu neby- 
la k rozeznání, ale před výpovědí ho to neuchránilo. Microsoft celou záležitost odmítá komentovat. 

Experti se shodují na tom, že společnosti musí kvůli dnešní oblibě blogů změnit své postoje k tomu, co jejich zaměst- 
nanci ventilují na veřejných fórech. V některých případech by firma mohla být zodpovědná za komentáře svých zaměst- 
nanců, říká firma Masons, která se specializuje na mezinárodní právo. 

(Václav Větvička) 


krátce 

■ Český Telecom získal úvěr ve vý- 
ši 850.000.000 euro, který využije 
především k financování akvizice 
zbývajícího 49% podílu ve společ- 
nosti Eurotel Praha. 


75 let, 

Tetra i GSM 

Motorola slaví 75 let — his- 
torie společnosti se tedy 
datuje od roku 1928. 

Tehdy bratři Paul V Galvin a Joseph 
E. Galvin koupili podnik na výrobu 
elektrických adaptérů nazývaných 
„battery eliminator“ a 25. září téhož 
roku pak vytvořili Galvin Manufactu- 
ring Corporation. V následujícím ro- 
ce už společnost představila první ra- 
diopřijímač do automobilu a v roce 
1930 se poprvé objevuje název Moto- 
rola, jako značka radiopřijímače, sym- 
bolizující spojení myšlenky pohybu 
a zvuku. 

V roce 1936 se společnost pustila 
do první radiostanice pro policejní 
hlídky a až roku 1947 se název společ- 
nosti mění na tehdy již slavné jméno 
Motorola. Více se dozvíte na stránkách 
Motoroly (www.motorola.cz/ 
index.php?key=article&id=359). 

Současně s oslavami Motorola 
uvedla na trh několik novinek. Jednou 
z nich je nová radiostanice systému 
Tetra. Jedná se o model Motorola 
MTH650, který je maximálně přizpů- 
soben použití v náročných podmín- 
kách. Samozřejmostí je například 
odolnost proti nárazům a vlhkosti, 
uchycení na speciálním flipu, přeto- 
čení obrazu displeje o 180 °, aby jej 
mohli číst i záchranáři, kteří mají sta- 
nici připevněnou „na prsou“ apod. 
Dalšími novinkami jsou mobilní te- 
lefony sítě GSM: véčková Motorola 
V300, která je určena výhradně pro 
prodej v síti T-Mobile (nebude sice 
blokovaná, ale nebude dostupná 
u konkurence ani v nezávislých pro- 
dejnách, a to kdekoliv ve světě), a Mo- 
torola C200. Více o obou telefonech 
v Novinkách (popř. na swnet.cz/ 
index.php?ID= 19656). 

(-mim) 
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Digitální zrcadlovky 

Canon jako první v České republice překročil hranici tisí- 
ce kusů prodaných jednookých digitálních zrcadlovek. 

K 5. listopadu bylo prodáno 561 amatérských digitálních jednookých zrcadlo- 
vek (EOS 300D a EOS D60) a 454 kusů profesionálních digitálních jednookých 
zrcadlovek ( EOS 10D, EOS ID a EOS lDs). V sekci digitálních jednookých 
zrcadlovek Canon zaznamenal nárůst prodeje 1 50 prodaných kusů v roce 2002 
na 1 .000 prodaných kusů za prvních deset měsíců v roce 2003. (-lev) 


Microsoft prohrál, svět 
se neraduje 

Pozorovat Microsoft, jak se kroutí před soudem, se v po- 
sledních letech stalo oblíbenou kratochvílí. O to překva- 
pivější je, že ve chvíli, kdy Microsoft konečně prohrál, se 
nikdo neraduje. 


Tablet PC 

V W U W' 

— zadna 
sláva 

Rok poté, co Microsoft uve- 
dl na trh svůj operační sy- 
stém Windows XP Tablet 
PC Edit ion, určený pro Tab- 
let PC, se novince žádný 
mimořádný komerční prů- 
lom nepodařil. Někteří ex- 
perti viní Microsoft. 

Výběr modelů je nevalný, prodej prud- 
ce klesá a počet aplikací je nedostateč- 
ný. Podle výrobců i vývojářů je na vině 
Microsoft, který od výrobců žádá pří- 
liš vysokou cenu za operační systém. 
Po slibném startu počet prodaných 
Tablet PC výrazně klesá, ve Spojených 
státech nepřekročil 5 procent proda- 
ných notebooků a v Evropě se prodalo 
za rok pouhých 100.000 kusů. 

Chris Jones, analytik firmy Cana- 
lys, tvrdí, že místo aby Microsoft ales- 
poň v počátku pomáhal výrobcům 
snížením ceny OS, trvá na plné ceně, 
čímž již tak drahý hardware ještě 
zdražuje, a tak pochopitelně snižuje 
jeho prodejnost. Totéž tvrdí i prezi- 
dent firmy Acer Wand Chen-tang. 

Kvůli malému prodeji není o vývoj 
aplikací ani nějaký výrazný zájem. Za- 
tím největší prodej zaznamenala fir- 
ma HP s 31 procenty evropského trhu, 
23 procent vybojoval Acer a třetí je 
Toshiba s 16 procenty. 

(Václav Větvička) 


krátce 

■ Platby na Internetu přes Platební 
systém eBanky zvýšily meziročně ob- 
jem nákupů o více než 26 %. Objem 
plateb za prvních deset měsíců letoš- 
ního roku přesáhl 51 milionů Kč. 

■ Karel Šotkovský nahradil v české 
pobočce telekomunikačního operá- 
tora TeliaSonera IC na postu count- 
ry managera Tomáše Křešťáka, kte- 
rý odchází do společnosti Intercom 
Systems. Karel Šotkovský se záro- 
veň stal předsedou představenstva 
společnosti TeliaSonera IC Česká 
republika. 


Nedávno utrpěl Microsoft těžkou po- 
rážku. Federální porota ho totiž od- 
soudila k pokutě 521 milionů dolarů 
za porušení patentových práv. Tato 
práva převzala od kalifornské univer- 
zity firma Eolas. Škodolibá konkuren- 
ce se však nadšeně neusmívá, ba prá- 
vě naopak. Microsoft již informoval 
spolupracující softwarové firmy a we- 
bové Consortium o tom, že v souladu 
se soudním rozhodnutím bude muset 
pozměnit IE. To samotné by tak neva- 
dilo, horší je, že se následky pohrnou 
webem jako příslovečná vlna tsunami. 
U soudu se totiž jednalo o technolo- 
gii, která automaticky na Internetu 
přitahuje některé programy. Mezi 
programy, které tuto technologii vy- 
užívají, jsou programy pro přehrávání 
audia, videa, animace či výměny do- 
kumentů. Je také standardní součástí 
HTML. 

Patent v podstatě popisuje, jak 
prohlížeč otevírá některé externí 


applety nebo plug-ins, jako jsou tře- 
ba Flash, Adobe Reader nebo Real- 
Networks (pro skutečné zájemce: jed- 
ná se o patent č. 5838906). 

Zatím nikdo přesně neví jak Mic- 
rosoft hodlá svůj IE, který sedí na ví- 
ce než 90 procentech dnešních počí- 
tačů, změnit. Každá drastická změna 
by mohla být pro internetové společ- 
nosti, ať už softwarové nebo komerč- 
ní, finančně velice nepříjemná. V řadě 
případů by to totiž znamenalo výraz- 
ně přepsat webové stránky, nebo je 
alespoň zbavit populárních aplikací, 
jako je Macromedia Flash. 

A žalobce mezitím utahuje šroub 
a říká, že s každou prodanou verzí 
Windows s dnešním IE se u Micro- 
softu zvyšuje riziko další žaloby. Jeho 
právník dodává: „Microsoft na Win- 
dows vydělává, proč by můj klient ne- 
měl dostávat patřičnou odměnu za vy- 
nález, který je součástí Windows? 41 

(Václav Větvička) 


Karneval roste 

Kabelová televize Karneval od září zprovoznila dalších 
55 tisíc zásuvek vysokorychlostního Internetu. 

Internet TURBO 600/150 kbps je od září nově dostupný v 25 tisících zásuvkách 
v Brně, 10 tisících v Ostravě a 20 tisících v Mostě. Karneval v těchto městech 
postupně zprovozní ještě dalších 35 tisíc zásuvek. Dohromady s nově vybudo- 
vanými zásuvkami tak bude na přelomu roku vysokorychlostní Internet od 
Karnevalu dostupný ve více než 180 tisíci domácnostech. Karneval má nyní na 
270 tisíc zákazníků kabelové televize, celkový počet domácností připojených ke 
společné síti dosáhl 500 tisíc. Pod obchodním jménem Karneval vystupují spo- 
jené společnosti TESmedia a Intercable GZ. (-lev) 


krátce 

■ Společnost Czech On Line zača- 
la připojovat své firemní zákazníky 
k síti Internet prostřednictvím bez- 
drátové technologie BreezeAccess 
0FDM. 


65 

nanometrů 

Intel vyrobil pomocí nové- 
ho 65nanometrového vý- 
robního postupu první plně 
funkční čipy SRAM (Static 
Random Access Memory). 

Tato technologie bude v budoucnu 
sloužit k výrobě polovodičů - na zá- 
kladě současného vývoje předpoklá- 
dá Intel její zařazení do výroby spo- 
lečně s 300mm křemíkovými plátky 
v roce 2005. Nový, 65nm výrobní po- 
stup (nanometr je jedna miliardtina 
metru), využívá výkonnější a energe- 
ticky méně náročné tranzistory, dru- 
hou generaci napnutého křemíku, 
vysokorychlostní měděné spoje a ne- 
nasycený dielektrický materiál. Pomo- 
cí 65nm výrobní technologie bude 
možné na jeden čip umístit dvojná- 
sobné množství tranzistorů než 
v dnešní době. 

Nový výrobní postup bude využívat 
tranzistory s hradlem o délce 35 nm, 
což bude nejmenší a nejvýkonnější vy- 
ráběný CMOS tranzistor. V rámci vý- 
robního postupu se vytváří osm propo- 
jovacích měděných vrstev a využívá se 
nový dielektrický materiál, což zvyšuje 
přenosové rychlosti uvnitř procesoru 
a snižuje celkovou spotřebu energie. 
Pro celou výrobu byla zvláště důležitá 
příprava místní produkce šablon, vy- 
cházející ze současné 193nm litografie. 
Předpokládá se, že v 65nm procesu 
bude možné využít technické vybavení 
pro litografii s vlnovou délkou 193 nm 
a 248 nm, které se používá v 90nm 
procesu. Díky tomu se sníží náklady 
na zavedení nové výroby a nástroje 
k výrobě budou včas k dispozici. Pří- 
prava 65nm výrobního postupu se vy- 
víjí přesně podle plánů, takže masová 
výroba v továrně D1D a její přenos do 
ostatních provozů s 300mm plátky 
začne v roce 2005. (-lev) 
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LogicaCMG a BACS 

LogicaCMG a BACS vytvořily alianci, která by měla domi- 
novat globálnímu trhu s finančními transfery. 

Podle odhadů budou v roce 2010 banky zpracovávat 400 miliard platebních 
transakcí ročně, což jim přinese výnosy ve výši 364 miliardy dolarů. Oba part- 
neři budou společně vyvíjet a dodávat platební infrastrukturu pro nové i pro již 
existující finanění trhy. Technologickým základem této spolupráce bude platfor- 
ma NewBACS, což je unikátní, vysoce bezpeěné řešení založené na internetovém 
protokolu. BACS je spoleěný podnik největších britských bank a clearingových 
center, který je světovým leaderem v elektronickém zpracování transakcí. Boěně 
zpracuje přibližně 3,7 miliardy plateb, což představuje až 60 milionů položek 
denně. (-lev) 


Napster mezi studenty 

Někteří studenti Pensylvánské univerzity jsou rozhořčeni, 
že část poplatků, které musí platit každý semestr za vy- 
užívání počítačů, je určena na placení licenčních poplat- 
ků společnosti Napster. 


Nová služba je univerzitou popisována 
jako cesta, jak studentům umožnit le- 
gální stahování písniěek z Internetu 
a jako legální alternativa systémům 
volné výměny souborů. Podle tohoto 
programu získávají studenti „zdarma“ 
přístup k Naspteru a veškeré poplatky 
budou zahrnuty do 160 dolarů, které 
musí každý semestr povinně zaplatit. 
Někteří studenti však tvrdí, že tyto po- 
platky jsou tradiěně urěeny na vylep- 
šování poěítaěové sítě nebo na lepší 
vybavení poěítaěů v laboratořích, 
a tímto způsobem koněí v kasách na- 
hrávacích studií i v případě, kdy si vět- 
šina studentů nestahuje vůbec nic. 


Nový program je prvním z poku- 
sů, kterými se americké univerzity 
snaží vyhnout možným soudním žalo- 
bám za stahování autorsky chráněné- 
ho materiálu. O podobné programy 
se snaží hned několik univerzit na- 
jednou, smlouva s Napsterem je 
prostě první z nich. Studenti za své 
peníze mohou vedle Napsteru získat 
přístup i k řadě placených novino- 
vých serverů a ke kabelové televizi. 

Po univerzitě se již objevily letáky 
protestující proti této smlouvě, něja- 
ký organizovaný odpor se však zatím 
neprojevil. 

(Václav Větvička) 


krátce 

■ Alcatel koupil divizi Network Solutions společnosti PacketVideo, která vyví- 
jí řešení a aplikace pro multimediální zařízení. Divize Network Solutions, jejíž 
hlavní část sídlí v San Diegu v Kalifornii, přinesla na trh mobilních komunika- 
cí serverovou technologii pro přenos videa. Společnost PacketVideo Corpora- 
tion není součástí akvizice a zůstane i nadále nezávislou společností. 

■ Ve třetím čtvrtletí letošního roku byly LCD displeje Acer opět nejprodáva- 
nější značkou LCD displejů na českém trhu. Počtem 6.659 prodaných LCD 
displejů zvýšil Acer svůj podíl na trhu na více než 13 % (13,2 % v porovnání 
s 12,7 % v Q2/2003). Ve třetím čtvrtletí tvořil podíl prodejů LCD již více než 
40 % všech prodaných monitorů v České republice. 

■ Torben Holm a Thomas Gelting Petersen odstoupili z funkce člena předsta- 
venstva společnosti České radiokomunikace a JUDr. Martin Klimpl odstoupil 

z funkce člena dozorčí rady. Představenstvo i dozorčí rada přijmou jejich od- 
stoupení z funkce na svých nejbližších zasedáních. 


OracIeWorld 

Technologické konference OracIeWorld si za posledních 
pár let získaly poměrně kladnou pověst především díky 
možnosti získat informace formou přednášek a doprovod- 
ných seminářů. 23. a 24. října se tato konference poprvé 
konala v Kongresovém centru v Praze. 

Zúčastnilo se jí více než 1 .500 návštěvníků z různých zemí. Hlavními lákadly bylo 
zaměření na nové databázové a aplikační platformy pro grid Oracle (Oracle Data- 
base lOg, Oracle Application Server lOg a Oracle Enterprise Manager lOg), před- 
stavené na podobné akci v září v San Franciscu, a přednáška Larryho Ellisona. Prv- 
ní z lákadel bylo naplněno do sytosti, druhé bohužel ne: nejvyšší šéf Oraclu se ze 
zdravotních důvodů nemohl zúčastnit. Nicméně přednášky byly i tak většinou vel- 
mi zdařilé a mezi přednášejícími byli například Steven Frantzen, viceprezident 
společnosti IDC, s přednáškou o problematice licencování nebo Ken Jacobs, doktor 
DBA, s velice zdařilou přednáškou na téma správy provozního řízení v gridu. Larry 
Ellison se nechal zastoupit alespoň záznamem své přednášky ze San Francisca. 

Na rozdíl od většiny novinářských kolegů nehodlám tvrdit, že se v případě gri- 
du jedná o revoluční technologii. Dokonce i sami představitelé Oraclu říkají, že 
jde pouze o evoluci. Dnes totiž umějí udělat klastrové řešení na databázi a určité 
klastrové řešení na úrovni aplikačního serveru. V podstatě jediné, co přidali, je 
rozšíření klastru a funkcionalita automatické distribuce aplikací na volný hard- 
ware, který je k dispozici. Grid by měla být aplikace pro vnitropodnikové prostředí 
s vysokou propustností sítě mezi jednotlivými nody (uzly) gridu. Mezi jednotlivé 
nody nebude distribuovaný separátní výkon, ale určitá skupina serverů spolu bu- 
de velice úzce spolupracovat. 

Celý grid je postaven na dvou technologiích: Beal Application Cluster na 
úrovni databáze a Java na možnosti vzdáleného volání úloh v Jávě v různých in- 
stancích aplikačního serveru a v různých instancích Java Virtual Machine. Oracle 
k tomu přidal speciální vrstvu, která zjišťuje funkčnost nodů pro směrování po- 
žadavků a upravil aplikace tak, aby byly snadno distribuovatelné na nody gridu. 

Velice kladné je, že vývojáři - softwaroví partneři Oraclu - mohou zdarma 
bundlovat aplikační server do svých produktů, což znamená prosazení techno- 
logie, i když trochu skrytě, na trhu. Je to šance pro vývojáře vyvíjet na platfor- 
mě, jako je Oracle, tak, aby aplikace byly prodejné, tzn. aby nebyly příliš drahé. 

Záporně bych na konferenci hodnotil informace předané v materiálech. 
Přesto, že většina účastníků byli vývojáři, měly materiály hodně marketinkový 
charakter. (-KM-) 
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Širokoúhlý notebook 

Nová řada notebooků společnosti Acer Aspire 2000 je vybavena široko- 
úhlým 15,4" WXGA TFT displejem s rozlišením 1.280 x 800 bodů a 16,7 mi- 
lionu barev. 



Notebooky Acer Aspire 2000 jsou osazeny proceso- 
rem Intel Pentium M s frekvencí až 1,6 GHz a čipo- 
vou sadou Intel 855GM. Dále jsou vybaveny integro- 
vanou kartou pro bezdrátové připojení 802.11b, 
faxmodemem 56K ITU V92, síťovou kartou Ethernet 



Novinky 
z Check Pointu 

Společnost Check Point Software 
Technologies představila dvě řa- 
dy nových produktů: Check Point 
Safe. 

Zařízení Check Point Safe VPN-1 Edge je nová 
řada VPN a bezpečnostních hardwarových zaří- 
zení určených pro snadné a cenově příznivé na- 
sazení zabezpečení vzdálených lokalit. VPN-1 
Edge je navržen pro snadnou centrální správu 
a jednoduché nasazení do stávající infrastruk- 
tury organizace, takže splňuje požadavky sprá- 
vy vzdálených lokalit, např. maloobchodních 
poboček připojených na centrálu, franchisingo- 
vých poboček, malých vzdálených kanceláří ne- 
bo extranetů obchodních partnerů. 

VPN-1 Edge je podporován nástrojem pro 
centrální správu SMART a obsahuje software 
VPN-1 Embedded NG , který je odvozen ze soft- 
waru Check Point VPN-1 NG. VPN-1 Edge je do- 
stupný ve dvou řadách - řada „S“ je určena 
pro pracovníky v domácnosti a malé vzdálené 
lokality; řada „X“ je určena pro použití v mís- 
tech, kde je vyžadována site-to-site VPN funk- 
cionalita. VPN-1 Edge řady „X“ navíc poskytují 
možnosti vysoké propustnosti, vysoké dostup- 
nosti (high availability), podporu pro více 
poskytovatelů internetového připojení a mož- 
nost automatické obnovy. (-jer) 


a výkonnými akumulátory určenými pro technologii 
Intel Mobile Gentrino. Paměť 512 MB DDR SDRAM 
může být rozšířena až na 2 GB. Aspire je vybaven 
pevným diskem s kapacitou až 60 GB a mechanikou 
DVD/CD-RW či DVD-RW. 

Pro kvalitní zobrazení videa je notebook vyba- 
ven funkcemi CineVision a ClearVision. Grafický čip 
je umístěn na kartě ATI Radeon 9200 s pamětí DDR 
64 MB. Notebooky Acer Aspire 2000 podporují 
funkci DualView. 

Audiosystém Aspire Virtual Surround kompati- 
bilní s MS-Sound se skládá ze dvou integrovaných 
reproduktorů, subwooferu a mikrofonu. 

Na českém trhu je dostupný model Aspire 
2001WLCÍ s procesorem Intel Pentium M 1,4 GHz, 
512 MB DDR SDRAM, 40 GB HDD, DVD/CD-RW me- 
chanikou za cenu 60.988 Ke (bez DPH 49.990 Kě). 

Aspire 2003WLMÍ je vybaven procesorem Intel 
Pentium M 1,6 GHz, 60 GB pevným diskem a bezšu- 
plíkovou, tedy štěrbinovou DVD-RW mechanikou 
a lze jej zakoupit za 73.188 Ke (bez DPH 59.990 Ke). 

(-lev) 



Axim bez drátů 

Dell představil PDA Axim X3, mimo 
jiné s integrovaným bezdrátovým při- 
pojením. 

S hmotností 142 gramů je o 28 % lehcí než jeho před- 
chůdce a při tloušťce necelých 1 5 mm i o 1 7 % tencí. 
Dell Axim X3 má barevný transreílektivní TFT displej 
s rozlišením 240 x 320 bodů (QVGA), vyměnitelnou 
baterii, SD slot, infračervený port (i pro ovládání do- 
mácích spotřebičů) a volitelně i bezdrátové připojení 
do sítě. 

Nový kapesní počítač se bude nabízet ve třech 
variantách: jeden model s integrovaným bezdráto- 
vým připojením standardu 802.11b za 14.616 Kč 
(bez DPH 1 1 .980 Kč) a dva další modely v cenách 
9.736 Kč a 12.176 Kč (bez DPH 7.980 a 9.980 Kč) 
bez bezdrátového připojení. Geny obsahují dvoule- 
tou záruku. 

Kapesní počítač Axim X3 je vybaven operačním 
systémem Microsoft Windows Mobile 2003, kapes- 
ními verzemi programů, jako jsou Microsoft Out- 
look, Word, Excel, Internet Explorer, MSN Messen- 
ger a Windows Media Player. 

Dva dražší modely jsou vybaveny procesorem 
Intel Xscale s taktovací frekvencí 400 MHz, 64 MB 



Kompletní kancelář 


Microsoft uvedl na český trh lokali- 
zovanou sadu kancelářských apli- 
kací Microsoft Office System 2003. 

jak jsme již psali, nejedná se pouze o standardní 
sadu základních kancelářských programů, ale 
o ucelené řešení aplikací, služeb a serverů. Podle 
slov představitelů společnosti Microsoft předsta- 
vuje Microsoft Office System 2003 posun od sa- 
mostatných desktopových aplikací k integrované 
sadě nástrojů, která propojuje uživatele, infor- 
mace a obchodní procesy. Velkou podporu si 
v tomto řešení získaly standardy XML a .NET. 

Kromě standardních kancelářských aplikací 
(Word, Excel, Outlook, PowerPoint, Access, 
FrontPage) zahrnuje Office System ještě Share- 
Point Portál Server, Project a Project Server, Info- 
Path, Publisher a Visio, to vše lokalizované. Pře- 
kladu do češtiny se nedočkaly Exchange Server, 
Live Communications Server, Iive Meeting a One- 
Note. 

Samostatný Office Professional Edition 2003 
vyžaduje operační systém Windows 2000 nebo 
XP. Slovenská verze Microsoft Office System bude 
dostupná 4. ledna 2004. (-KM-) 



SDRAM a 64 MB ROM (Intel SataFlash) paměti, 
nejlevnější model Axim X3 používá procesor In- 
tel Xscale taktovaný na 300 MHz, 32 MB SDRAM 
a 32 MB ROM paměti. Ostatní parametry jsou 
shodné, pouze kolébka je nahrazena synchroni- 
začním kabelem. (-lev) 
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Server pro akrobaty 16x DVD+R 


Adobe uvedla Acrobat Elements 
Server pro vytváření PDF na celo- 
podnikové úrovni. 

S použitím softwaru Adobe Acrobat Elements 
Server mohou správci IT centrálně zpřístupnit 
schopnost vytváření PDF v celé společnosti bez 
toho, že by museli spravovat další klientský soft- 
ware na jednotlivých počítacích. 

Server umožňuje převod dokumentů do for- 
mátu PDF z řady běžných typů souborů, včetně 
souborů Microsoft Word, Excel a PowerPoint, Co- 
rel WordPerfect, Adobe Photoshop a mnoha dal- 
ších obrazových formátů. S použitím programá- 
torského rozhraní pro webové služby může být 
Acrobat Elements Server také začleněn do složi- 
tějších pracovních postupů pro vytváření doku- 
mentů, řízených podnikovými systémy pro sprá- 
vu obsahu. 

Acrobat Elements Server lze konfigurovat tak, 
aby automaticky vytvořil požadovaný výsledek 
pro různé pracovní skupiny (například 128bito- 
vé šifrování pro finanční odbor ap od.). Soubory 
jsou generovány podle nejnovější specifikace 
PDF. 

Acrobat Elements Server je dostupný pouze 
v angličtině. (-KM) 


DVD za 6 minut již příští rok nabídne Philips Research. 


Společnost Philips předvedla dosud nejrychlejší 
rychlost zápisu na disky DVD (DVD+R) na světě, a to 
na experimentální sestavě sestavené v divizi Philips 
Research. Systém je schopen zapisovat 16krát rych- 
leji, než jaká je normální rychlost přehrávání video 
DVD, a dokáže tak naplnit disk DVD+R videozázna- 
mem nebo daty na maximum kapacity za méně než 
6 minut. Předpokládá se, že tato rychlost nahrávání 
se blíží nejrychlejší možné rychlosti. Technologie 
Philips bude základem záznamové normy 16x 
DVD+R, která bude definována organizací DVD+RW 
Alliance v průběhu roku 2004. (-mim) 



krátce 


Autodesk uvolnil novou verzi svého bezplatné- 
ho prohlížeče Express Viewer 4, který umožňuje 
prohlížet a tisknout výkresy ve formátu Design 
Web Formát (DWF). Vylepšení ve verzi 4 spočí- 
vá v jednodušší navigaci (miniatury, rejstřík listů, 
záložky), rozšířeném přístupu k datům (vlastnos- 
ti objektů), zlepšení funkce práce s komentáři 
a možnosti přizpůsobení vzhledu a chování 
prohlížeče. 


Nové úložné systémy HP 



Společnost HP uvádí nová zařízení NAS (Network Attached Storage) na plat- 
formě Windows Storage Server 2003: HP StorageWorks NAS 9000s, 4000s 
a 1 200s. 


Jedná se o další z řady systémů NAS založených na 
platformě Microsoft Windows Storage Server 2003, 
první - HP StorageWorks NAS 2000s - představila 
společnost HP počátkem září 2003. 

HP StorageWorks NAS 9000s (na fotografii) se 
vyznačuje konektivitou do různých diskových polí 
HP StorageWorks včetně diskového pole EVA, he- 
terogenní (víceprotokolovou) správou souborů, 
podporou osmicestné klastrové technologie, 
host-based replikací, Windows Storage Server 
2003, 4 procesory Intel Xeon a škálovatelností až 
do limitů řešení SAN. Geny začínají na částkách 
1.061.400 Kč (bez DPH 870.000 Kč). 

HP StorageWorks NAS 4000s je vstupním ře- 
šením pro fúzi NAS/SAN. Mezi další vlastnosti patří 
konektivita do různých diskových polí HP Storage- 
Works včetně diskového pole MSA1000, heterogen- 
ní (víceprotokolová) správa souborů, podpora osmi- 
cestné clusterové technologie, host-based replikace, 


Windows Storage Server 2003, dva procesory Intel 
Xeon, škálovatelnost až do 48 TR. Geny začínají na 
částkách 286.700 Kč (bez DPHH 235.000 Kč). 

HP StorageWorks NAS 1200s nabízí rychlé, 
jednoduché a plynulé (just-in-time) ukládání dat 
a navíc možnost vzdálené správy pracovních sku- 
pin, malých provozů a odloučených stanovišť. Dále 
také heterogenní (víceprotokolovou) správu soubo- 
rů, ukládání dat na bázi technologie ATA s možností 
připojování jednotek za chodu, host-based replika- 
ce, Windows Storage Server 2003, fixní kapacity 
320 GR, 640 GR a 1 TR. Geny začínají na částkách 
106.140 Kč (bez DPH 87.000 Kč). (-Lev) 


SQL po česku 

Společnost Software602 uvolnila 
novou verzi databázového serveru 
602SQL 8.1 pro platformy Windows 
a Linux. 

602SQL Server 8.1 je kompatibilní se standar- 
dem SQL normy ANSI/ISO na úrovni SQL 2 In- 
termediate level, navíc umožňuje psát procedury 
a triggery podle normy SQL 3, podporuje RLOR/ 
CLOR, fulltextový index (lemmatizace) a nově ve 
verzi 8.1 je implementována podpora XML pro 
přenos dat mezi heterogenními systémy. 

Mezi hlavní novinky patří podpora XML, kdy 
pro import/export souborů XML do 602SQL lze 
použít interaktivní vizuální editor DAD souborů. 
Vlastní popis přenosů dat je uložen v souboru 
Data Access Definition (DAD), s jehož pomocí je 
definována transformace dat během přenosu me- 
zi elementy v XML souboru a daty v relačních ta- 
bulkách. 

Dále je to přístup k datům přes rozhraní OLE 
DR, neboť 602SQL Server může pracovat jako 
OLE RD Provider pro všechny klienty, kteří umějí 
používat standardní rozhraní OLE DR. 

Nově je zavedena licence neomezeného pří- 
stupu k 602SQL Serveru, která přináší zjednodu- 
šení provozu pro větší instalace a webové přístu- 
py. Cena serverové licence 602SQL je stanovena 
na 24.398 Kč (bez DPH 19.998 Kč). 

Pro vývojáře komerčních aplikací určených 
pro redistribuci je určen program Open Partner 
Licence ve variantě pro vývoj desktop aplikací 
(10.000 Kč ročně) a pro vývoj klient/server apli- 
kací (30.000 Kč ročně). Open Partner Licence je 
roční kontrakt, jehož součástí je právo k šíření 
602SQL s komerčními aplikacemi bez jakýchkoliv 
dalších poplatků. (-KM-) 
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Samostatné fotografické centrum 

Nový Epson Stylus Photo RX500 je fotografickým centrem pro domácnost. 
Sdružuje v sobě skener, kopírku i tiskárnu použitelné i bez osobního počí- 
tače. 



Analogové fotografie i negativy lze velice jednoduše 
naskenovat, archivovat nebo okamžitě vytisknout. 
Komplexní skenovací software nabízí možnost do- 
datečné korekce barev a odstranění prachu. Mno- 
ho úloh je také možné realizovat bez počítače, te- 
dy třeba i tisk z paměťového média, nebo uložení 
naskenovaného obrázku na paměťovou kartu. Mezi 
čtečkami paměťových karet přibyl i slot pro novou 
xD-Picture Card. 

Velmi zajímavý je tisk z paměťové karty pomocí 
indexové karty. Stačí zasunout kartu a zde uložené 
fotografie nahrát do přístroje. Následně lze vytisk- 
nout indexovou kartu a na ní zaškrtnout obrázky, 
jakož i požadovaný formát a druh papíru. Vyplněná 
indexová karta se pak opět položí na integrovaný 
skener a tlačítkem Start nakonec domácí fotografic- 
ké centrum vybrané obrázky vytiskne. 

Skenovací jednotka Epson Stylus Photo RX500 
má rozlišení až 2.400 dpi, tiskárna až 5.760 opti- 
malizovaných dpi. Technologie Epson Variable Si- 
zed Droplet umožňuje vytvářet různě velké kapie- 



Ochrana pro trusty 

Společnost Computer Associates 
(CA) po úspěšném betatestování 
programu oznámila dostupnost 
produktu eTrust Secure Content 
Manager. 

CA eTrust Secure Content Manager je kom- 
plexní řešení, které je určeno k ochraně orga- 
nizací před různými nebezpečími Internetu 
(viry, spam a nevhodné používání webu zaměst- 
nanci), všechny tyto funkce integruje do jedi- 
ného řešení. Umožňuje integrovanou správu 
bezpečnostní politiky obsahu pro HTTP, SMTP 
a FIP, skenování e-mailů a webového provozu 
na základě stanovené politiky, samoobslužnou 
správu pro uživatelské filtrování spárnu a blo- 
kování URL adres, vlastní nastavení hledání 
slov a vět s následnou výstrahou (možnost za- 
bránit úniku citlivých informací), zprávy o ob- 
sahu poskytující komplexní pohled na trendy 
a události v oblasti bezpečnosti obsahu v pod- 
niku a antivirovou ochranu využívající dvou- 
úrovňové skenování CA. 

Produkt je již k dostání v anglické verzi, další 
jazykové verze budou následovat. (-KM-) 



ky inkoustu, které mají objem jen tři pikolitry. 

Při tisku se používá šest oddělených tiskových zá- 
sobníků. Mezi dalšími vlastnostmi jmenujme: bez- 
okrajový tisk do formátu DIN A4, nezávislé fungo- 
vání pro tisk, skenování a kopírování a rozhraní 
USD 2.0. 

EPSON poskytuje na tento produkt dvouletou 
zámku a počítá s uvedením na trh v prosinci tohoto 
roku. (-mim) 


Na českém trhu se před několika dny 
síť GSM: Motorola V300 a C200. 

Začněme u telefonu Motorola C200. jde o zařízené 
určené především mladším generacím. Nabízí hry, 
SMS Chat, vibrační vyzvánění, stahování vyzvánění 
i prediktivní psaní textu ITAP. Nechybí ani profily 
skupin volajících, datum, čas a budík, displej se 
4 řádky textu a s jedním řádkem ikon, či klávesa 
rychlého přístupu. Telefon s rozměry 105 x 44,5 
x 19,5 mm váží 84 g a je dvoupásmový. 

Lahůdkou je Motorola V300 (na fotografii), 
která je vyvinuta výhradně pro T-Mobile a v jiných 
obchodech nikde po světě by se objevit neměl. Jde 
o elegantní vécko s polyfonním vyzváněním, schop- 
ností přehrávání MP3 a s vestavěným digitálním fo- 
toaparátem. Mezi multimediálními vlastnosti po- 
chopitelně nemohou chybět zprávy MMS, podpora 
Instant messagingu, jazyka J2ME, ci obrázkový tele- 
fonní seznam. Exkluzivní vzhled telefonu propůjču- 
je měkký modrý povrch doprovázený vnějším dvou- 
řádkovým displejem s modrým podsvícením. Hlavní 
displej je TFT, tedy barevný (65 tisíc odstínů), s roz- 
lišením 176 x 200 bodů. 

Mezi dalšími zajímavými vlastnostmi nabízí ten- 
to třípásmový „šperk“ uživatelsky nastavitelná soft- 



Zlom v DTP 


Společnost Quentin oznámila zahá- 
jení prodeje programu pro sazbu 
a zlom — QuarkXPress Passport 6.0 
na českém a slovenském trhu. 

Program QuarkXPress Passport 6.0 je nativ- 
ně určen pro operační systém Mac OS X (Jaguar 
a novější) na počítacích Macintosh a pro Win- 
dows 2000 a XP na platformě PC. Uživatel obdrží 
produkt s hardwarovým klíčem u jednouživatel- 
ských licencí nebo se správcem licencí „Quark 
Licence Administrátor “ pro síťové verze. 

Česká verze programu zatím není dokonče- 
na, takže se zatím bude prodávat s jazykovou 
podporou pro 11 západoevropských jazyků, při- 
čemž získáte nárok bezplatného přechodu na 
verzi 6.1.1 CZ. S dodávkou updatu se počítá 
v 1. čtvrtletí roku 2004. 

Grafici se konečně dočkali vícenásobné funk- 
ce Zpět umožňující vrátit až 30 kroků. Další no- 
vinky jsou například náhledy obrázků v plném 
rozlišení, export do PDF přímo z Quarku nebo 
synchronizace textu v různých výstupech. 

(-KM-) 


objevily dvě mobilní novinky určené pro 



warová tlačítka a hlavní menu, příjem Nokia Smart 
Message, vytáčení hlasem, MotoMixer pro „namixo- 
vání“ vlastních skladeb, či třeba WAP 2.0 a GPRS 
(2u/4d). (-mim) 


* : 
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Pokojové PC 


Nová InfoMapa 


Společnost First International Computer (FIC) uvádí na trh MyRoom PC Media 
Center, který je praktickou kombinací výkonného PC, domácího kina a audio- 
systému. 


Společnost PJsoft uvedla na trh již 
jedenáctou verzi Infomapy s podti- 
tulem Street Atlas ČR a SR. 


Multimediální FIC MyRoom PC Media Center má 

jako jeden z mála systémů licenci na použití Micro- 
soft sXP Media Center Edition. Umožňuje nahrávání 
televizních programů pomocí nové digitální techno- 
logie, sledování DVD nahrávek na sedmnáctipalco- 
vém širokoúhlém TFT displeji nebo poslouchání 
hudby z CD, MP3 či rádia, vše bez omezení funkč- 
nosti vlastního PC. Díky bezdrátové klávesnici, myši 
a dálkovému ovládání je systém kompletně bezka- 
belový a svým moderním designem představuje 
vhodnou volbu pro malý prostor. 

0 produkt MyRoom PC projevila zájem již řada 
světových firem. Prvním distributorem MyRoom PC 
Media Center se stala společnost Gateway, která jej 
bude nabízet v USA pod svým obchodním jménem 




Gateway 610 Media Center. V současné době probí- 
hají obchodní jednání s vybranými českými partne- 
ry, proto dostupnost na českém trhu není zatím 
známa. (-mim) 


Mezi hlavní novinky softwaru PJsoft InfoMapa 
11 - Street Atlas ČR a SR patří oproti desáté 
verzi zmapování dalších 129 obcí, aktualizace 
databáze pro vyhledávání adres (nové názvy 
ulic) a nové možnosti při vyhledávání místa 
v mapě (již nepotřebujete vědět, zda část hle- 
dané adresy je název obce nebo některé její čás- 
ti, název ulice...). V Praze také byly kompletně 
aktualizovány názvy ulic, zákazy vjezdu a značky 
jednosměrnosti a podle GPS byly zpřesněny tva- 
ry komunikací. 

Trasu GPS nyní můžete uložit jako grafický ob- 
jekt a k nakresleným objektům si můžete ukládat 
parametry (délka cáry, plocha obdélníku apod). 
Při plánování automobilové trasy můžete určit po- 
řadí mezizastávek. (-KM-) 


„Klipování“ s Canopusem 

Canopus uvádí MpegCraft a HomeEdge dvojici programů pro střih a síťové 
sdílení souborů MPEG. 


krátce 

Společnost Software602 uvolnila dokumentový 
server eDock pro Linux (dosud byla pouze verze 


Canopus 
MPEGCraft 

umožňuje tvorbu 
a střih MPEG kli- 
pů. Mezi hlavní 
vlastnosti patří 
rozdělení, spojení, 
mixování a reen- 
kó dování souborů 
MPEG při zacho- 
vání původní kva- 
lity. MPEGCraft je 
vhodný pro rychlý 
a na snímek přes- 
ný střih bez nutnosti zdlouhavého přepočítávání 
souborů MPEG. Obsahuje také to MPEG - nástroj 
umožňující kódování DV souborů do MPEGu, mul- 
tiplexing a demuxing, překódování MPEG z MPEG1 
do MPEG2. 

Canopus HomeEdge je aplikace klient/server, 
která umožňuje rychlé a jednoduché sdílení sou- 
borů MPEG-1 , MPEG-2, AVI a MP3 na lokální sí- 
ti. Až 5 PC klientů může simultánně přistupovat 
k souborům za použiti přehrávače HomeEdge 
media. Video a hudba mohou být registrovány do 
databáze HomeEdge nastavením adresářů, které 
jsou automaticky sledovány, a soubory v nich jsou 
poté přístupné pro streaming na vyžádání jaké- 
mukoliv klientovi. HomeEdge také podporuje širo- 



kou škálu hardwaru Canopus, který může být po- 
užit pro živý streaming MPEGu a přímého výstupu 
na televizi. 

Softwarový balík MPEGcraft a HomeEdge je do- 
stupný od 17. listopadu za cenu 3.149 Kč (bez DPH 
2.999 Kč) (-mim) 


pro Windows), který lze přirovnat ke sdílenému 
síťovému disku přístupnému i po Internetu. Po- 
dobně jako u sdíleného disku lze pro skupiny 
i jednotlivce definovat práva nezávislá na nasta- 
vení síťového operačního systému. 


Barevný laserový rychlík 

Společnost Xerox uvedla na český trh laserovou tiskárnu Phaser 6250 tisk- 
noucí rychlostí 24 str./min. barevně i černobíle. 



Zaváděcí cena je 74.990 Kč, což představuje cenu 
zřízení o více než 50 % pomalejších. Xerox Phaser 
6250 navíc nabízí vyšší paměť (max. 512 MR), rych- 
lejší procesor (700 MHz) a funkce pro všechny kon- 
figurace. I při nejvyšších rychlostech tisku je zacho- 


váno rozlišení 2.400 dpi. Pro všechny síťové konfi- 
gurace je v plné rychlosti tisku 24 str./min. k dispo- 
zici i režim Photo. 

Phaser 6250 nabízí výhody webových nástrojů 
pro správu, mezi které patří CentreWare Web 3.0 , 
PhaserSMART a vylepšená verze PrintingScout , kte- 
rá uživatele varuje před možnými problémy a dává 
jim návod, jak tyto problémy odstranit. Funkce 
TekColor Dynamic Colour Correction a Automatic 
Colour Calibration zaručují, že dokument bude vy- 
tištěn dle požadavků hned napoprvé. 

Na Phaser 6250 je poskytována dvouletá záru- 
ka se servisem na místě. Vedle této záruky je zá- 
kazníkům k dispozici i online podpora společnosti 
Xerox. (-mim) 
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Chytré plátno 
proti spamům 

Společnost Microsoft oznámila uve- 
dení nové antispamové technologie 
SmartScreen, která bude součástí 
všech microsoftských aplikací 
elektronické pošty. 

První verze SmartScreen byla implementová- 
na do Outlook 2003, MSN 8 a Hotmail, a brzy 
bude k dispozici také jako přídavný modul 
pro Exchange Server 2003, kde ponese název 

Microsoft Exchange Intelligent Message 
Filter. 

Patentovaná technologie je založena na 
principu učení: uživatel sám rozhodne, která 
pošta má být napříště považována za spam 
a která nikoliv. Jeho rozhodnutí si filtr zapama- 
tuje a použije při následující kontrole příchozí 
pošty. Zajímavé je, že na vývoji a testování tech- 
nologie se podíleli dobrovolníci z řad uživatelů 
služby Hotmail. Na základě jejich rozhodnutí 
bylo definováno přes 500.000 znaků, které 
technologie SmartScreen používá při vyhle- 
dávání spárnu. 

Exchange Intelligent Message Filter pro Ex- 
change 2003 umožňuje uživatelům ohodnotit 
každou přijatou zprávu na základě těchto cha- 
rakteristik, takže zpráva, která je vyhodnocena 
jako spam, může být příště automaticky smazá- 
na dřív, než je uložena do složky doruěené pošty. 

(-jerr) 


Dvacítka do kanceláře 

Společnost Acer v těchto dnech uvádí na český a slovenský trh kancelářské 

17" a 20" LCD displeje — modely AL1712m, AL1713, AL1713m a AL2021 . 


Acer AL1712m má kontrastní poměr 450:1 , jas 
300 cd/m 2 a až 150° pozorovací úhel. Doba odezvy 
je 20 ms, rozlišení 1.280 x 1.024 bodů a barevná 
hloubka 16,7 milionu barev. Monitor je certifikován 
podle standardů ISO 13406-2 a vybaven dvěma 
integrovanými reproduktory. 

Monitory Acer AL1713 a AL1713m mají krát- 
kou dobu odezvy (25 ms), vysoký kontrastní poměr 
450:1 spolu s jasem 300 cd/m 2 a úhly pohledu až 
140 °, rozlišení 1.280 x 1.024 bodů s 16,7 milionu 
barev a ovládací prvky na obrazovce. Dále je vyba- 
ven podstavcem s možností naklápění, zámkem 
Kesington a standardním vstupem VESA. Model 
AL1 71 3m je navíc vybaven interními reproduktory. 


krátce 

Microsoft uvolnil podnikové řešení MS Busi- 
ness Solutions — Navision Standard pro malé 
a střední firmy. Systém vychází z podnikového 
řešení Microsoft Navision a nabízí funkcionali- 
tu odpovídající potřebám malých společností. 

V praxi to znamená, že systém neobsahuje ně- 
které moduly, jako jsou například výroba, servis 
a controllingové nástroje. S řešením Microsoft 
Navision Standard může současně pracovat až 
10 uživatelů. 



Acer AL2021m (na fotografii) s maximální roz- 
lišením 1.600 x 1.200 bodů je vybaven analogo- 
vým i digitálním rozhraním. K dalším vlastnostem 
patří úhel pohledu až 170 °, kontrastní poměr 
600:1, jas 250 cd/m 2 a krátká doba odezvy 25 ms. 

(-lev) 



Barikáda G2 

V lednu 2004 uvede společnost 
SkyNet na český a slovenský trh 
novou verzi 6.1 firewallu Sidewin- 
der G2, kterou představila v Kali- 
fornii začátkem listopadu společ- 
nost Secure Computing. 



Střihněte si za levno 

Canopus uvádí na trh ProCoder Express — nástroj 
pro konverzi videoformátů za příznivou cenu. 


Canopus ProCoder Express je prezentován jako 
na používání jednoduchý a výkonný software umož- 
ňující běžnému uživateli převod videa do mnoha 
formátů, jako je DVD, VCD nebo Web streaming 
v několika jednoduchých krocích. 

ProCoder Express používá intutivního průvod- 
ce, který vede uživatele krok za krokem jednotlivý- 
mi nastaveními programu. Obsahuje také nasta- 
vené optimální hodnoty pro různá použití. Dále 
disponuje DV a MPEG kodeky a konvertuje téměř 
každé video do jakéhokoliv formátu, jako je MPEG1 , 
MPEG2, Windows Media, Quick Time, RealVideo 
a DivX. Mezi funkce ProCoderu Express také patří 
WatckFolders pro automatické sledování vybraného 
adresáře a spuštění kódování poté, co se v něm ob- 


jeví videosou- 
bor. ProCoder 
Express pod- 
poruje kódo- 
vání přímo 
z ěasové osy 
programů Ca- 
nopus Leťs 
EDIT, Canopus 
EDIUS, a Ado- 
be Premiere (6.x a Pro) a obsahuje licenci DivX Pro, 
která umožňuje optimalizovaný výstup DivX. 

ProCoder Express bude dostupný koncem lis- 
topadu za cenu 2.405 Kě (bez DPH 2.290 Kě). 

(-mim) 


Firewall Secure Computing Sidewinder G2 ob- 
sahuje technologii Application Defenses (ochrany 
aplikací), jež chrání podniky před riziky plynou- 
cími z potřeby komunikovat s vnějším světem. 
Chrání nejen před útoky směřujícími dovnitř 
podnikové sítě zveněí, ale i před kódem, který 
je aktivován uživatelem uvnitř sítě, například při 
prohlížení internetového obsahu. Mezi standard- 
ní vlastnosti patří filtrování e-mailů podle klíčo- 
vých slov, filtrování velikosti zpráv a binárních 
příloh, filtrování služeb pro okamžité zasílání 
zpráv (instant messaging) a filtrování ostatní 
peer-to-peer komunikace (P2P). Mezi novinky 
patří antivirové služby, antispamové služby, ury- 
chlení komunikace pomocí SSL, přístup pomocí 
VPN bez klienta a filtrování webu. 

Díky použití autentizaěních aplikací SafeWord 
a tokenů bude možné identifikovat administráto- 
ry přistupující na firewall a pro vzdálené uživate- 
le jsou k dispozici verze tokenů pro IPSec nebo 
VPN realizovaných pomocí SSL. (-KM-) 
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Pocket PC našly hlas 


Kapesní počítače pracující s OS 
Pocket PC získaly hlasové ovládání 
— program Voice Command. 

Voice Command, vyžadující nejnovější OS Win- 
dows Mobile 2003 a technologii ActiveSync 3.7, 
umožňuje ovládat PDA hlasovými povely, takže 
některé funkce můžeme spustit hlasem. Software 
funguje i s kapesní verzí Media Player, což umož- 
ňuje hlasovou kontrolu spouštění písniěek. Nový 
produkt využívá normálních povelů, na rozdíl od 
staršího Voice Command, který využíval předem 
nahraných povelů. Software má zhruba 90% spo- 
lehlivost rozeznání povelů, což podle některých 
analytiků není dostatečné, a zvláště v hlučnějším 
prostředí se procento chyb ještě zvyšuje. Cena 
programu je 40 dolarů. (Václav Větvička) 

Projekce á la Umax 

Umax představil nový DLP projektor 
compact LX270 a LCD projektor com- 
pact LX690 LAN. 



Umax compact LX270 (na fotografii) je prvním 
DLP data/video projektorem v nabídce Umaxu, 
disponujícím digitální korekcí obrazu v obou rovi- 
nách. Projektor nabízí světelný výkon 2.400 ANSI 
lumenů a kontrastní poměr 1.500:1. Umax com- 
pact LX270 je nabízen za 134.188 Kě (bez DPH 

109.990 Kě) a je nástupcem projektoru compact 
LX136. 

Umax lumen LX690 LAN se stává novou vlaj- 
kovou lodí stolních LCD projektorů společnosti 
Umax. Projektor je nástupcem verze compact 
LM136 a odlišuje se hned několika faktory. Je osa- 
zen 20W subwooferem pro zvýšení zážitku z video- 
projekce. Hlučnost přístroje je nižší než 34 dB. Sou- 
částí Umax lumen LX690 je rozhraní IAN sloužící 
k dálkové správě projektoru pomocí počítačové sí- 
tě. Technologie HDCP zvyšuje kvalitu podání obrazu 
s kontrastem 950:1. K projektoru je možné připojit 
teleskopický nebo širokoúhlý objektiv. Cena modelu 
Umax compact LX690 IAN činí 195.188 Kě (bez DPH 

159.990 Kč). (-mim) 


Minikamery od Logitechu 

Dvě nové videokamery řady Pocket Video jsou malé jako automatické kom- 
paktní fotoaparáty. 


Kamera Logitech Pocket Video 750 s cenou 9.090 Kě 
je vybavena 1,5" otočným LCD s LED podsvětlením 
a dvojnásobným digitálním zoomem. Video ukládá 
na paměťovou SD card - 32MB karta je součástí vý- 
bavy. Kamera Logitech Pocket Video 550 (6.090 Kě) 
je ještě menší, proto jí displej chybí. 

Obraz se zaznamenává ve formátu MPEG4, ve 
kterém je možné hodinu obrazového záznamu uložit 
už na 128MB SD kartu. Oba produkty obsahují slot 



Síťová záloha 

Společnost Veritas Software uvede 
na trh nový software Net Backup 5.0. 

Veritas NetBackup 5.0 je vylepšená verze soft- 
waru pro zálohování a obnovu dat obsahující 
nové prvky ochrany dat: syntetické zálohování , 
které by mělo zkracovat čas při obnově dat tím, 
že dokáže spojit několik menších záloh v jeden 
celek, nebo novou komponentu Desktop and 
Laptop Option , jež zajišťuje transparentní ochra- 
nu dat v přenosných a stolních počítačích mimo 
datové centrum. 

Software NetBackup 5.0, který podporuje 
operační systémy AIX, HP-UX, Linux, Solaris 
a Windows, by měl být všeobecně dostupný od 
prosince 2003. (-KM-) 


krátce 

Koncem října proběhlo v Praze představení nové- 
ho operačního systému Mac OS X Panther, mezi 
jehož nejzajímavější novinky patří např. nový 
Finder, Apple System Profiler, Exposé, TextEdit, 
Preview či DVD studio. Novinek v Pantheru je 
údajně 150. 


pro přídavné paměťové karty SD, PC software pro 
snadné prohlížení, archivaci videoklipů a jejich po- 
sílání přes e-mail, napájecí články až na 2 hodiny 
nepřetržitého provozu a software Roxio VideoWave 
Movie CreatorLE pro střih videa a vytváření Video 
CD, které lze přehrávat v kompatibilních DVD pře- 
hrávačích. Produkty Pocket Video jsou kompatibil- 
ní s operačními systémy Microsoft Windows 98 SE, 
2000, Me nebo XP. (-lev) 



Sun Java na Desktop 

Koncem října představila společnost 
Sun Microsystems nové řešení s ná- 
zvem Sun Java Desktop System, 
určené pro desktopové stanice. 

Sun Java Desktop System je řešení na podnikové 
úrovni nasazené na operační systém Linux. Soft- 
ware se skládá z integrovaného klientského pro- 
středí na bázi open source komponent a standardů. 
Obsahuje prostředí GNOME, kancelářský balík Sta- 
rOffice, prohlížeč Mozilla , mailový a kalendářový 
klient Evolution a Java 2 Standard Edition. 

Vzhled je nastaven tak, aby ovládání nečini- 
lo žádné potíže (na první pohled velmi podobný 
Windows XP) a výhodou je také interoperabilita 
mezi Microsoft Windows a Linux/Unix, která dí- 
ky podpoře otevřených standardů a protokolů 
umožňuje sdílení tiskáren, souborů a dokumen- 
tů. Typickou kontrolou přístupu do systému Li- 
nux/Unix pomocí superuživatele by měla být 
zajištěna bezpečnost systému zamezením pozmě- 
ňování souborů virům. 

Systém Sun Java Desktop System je prostředí 
s plně integrovanou technologií Java, což zname- 
ná, že můžete okamžitě spustit aplikace na bázi 
této technologie. K dispozici by mělo být v pro- 
sinci tohoto roku (2003). (-KM-) 



Chemie 

LANGMaster vydal titulu s názvem Che- 
mie 2 z řady LANGMaster škola hrou 
určeného žákům ve věku 12-16 let. 

Celý titul IANGMaster škola hrou - Chemie 2 se 

zabývá anorganickými sloučeninami a je rozdělen 


do tří částí. První obsahuje výklad o kyselinách 
a hydroxidech, v druhé části je látka o solích a je- 
jich vlastnostech a třetí část obsahuje pojednání 
o nerostném bohatství a seznámení s běžnými 
horninami, zdroji kovů či typickými surovinami 
s obsahem organických látek. 

Chemie 2 navazuje na dříve vydanou Chemii 1 
a ovládání je stejné jako u předchozích titulů. (-KM-) 
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srovnání 


Z prezentace rovnou domů 


Troufám si tvrdit, že 
projektory procházejí 
momentálně nejbouřli- 
vějším vývojem ve 
své historii i v porov- 
nání s ostatními zaří- 
zeními v IT. Během 
pár let prodělal pro- 
jektor — obrovský 
těžký dinosaurus vy- 
ráběný a nabízený 
prakticky jen vysoce 
specializovanými fir- 
mami — zeštíhlovací, 
miniaturizační a od- 
lehčovací kúru, stává 
se cenově dostup- 
ným, objevuje se pod 
značkami věhlasných 
výrobců monitorů, ale 
i spotřební elektroni- 
ky či dokonce tiská- 
ren, a prodává se té- 
měř na každém rohu. 
Je jen otázkou krátké 
doby, kdy se objeví 
i na vietnamských 
tržištích. 

Jenomže není projektor jako projektor. 
Původně to byl nástroj cistě prezen- 
tační, ale dnes se stává i součástí do- 
mácího kina a jelikož stále stojí přece 
jenom dost na to, aby si ho lidé maso- 
vě kupovali domů, nabízí se využití 
vhodných služebních prezentačních 
nástrojů na domácí projekci. Právě 
na takové projektory jsme se zaměřili 
v našem následujícím testu. 

Požadavky na prezentační datovou 
projekci a domácí videoprojekci se 
v mnohém liší, ale zároveň mají mno- 
hé společné, takže najít vhodný kom- 
promis by nemělo být až tak těžké. Je 
důležité si předem říci, že potřebuj e- 
me-li nějaké profesionální prezentač- 
ní řešení, měli bychom na „obojetné“ 
využití raději zapomenout a možná se 
zamyslet i nad tím, zda stačí koupit 
krabici s projektorem, či bude lepší 
obrátit se na odbornou firmu, která 
zhodnotí naše potřeby a navrhne ne- 
jenom vhodný projektor, ale celé řeše- 
ní od plátna přes instalaci až po ovlá- 
dací pulty apod. Obdobně bychom 
měli postupovat v případě, že hodlá- 


me doma instalovat skutečné domácí 
kino s vysokými nároky. 

Zkrátka pořádná prezentace chce 
úroveň, zářivé barvy, snadnou bez- 
drátovou ovladatelnost, často sdruže- 
nou s ovládáním počítače, funkce na 
zmrazování obrazu, zvětšování detai- 
lů, kvalitní zobrazování textu..., za- 
tímco domácí videoprojekce chce 
především přirozené barvy, kvalitní 
zobrazování jemných detailů, širo- 
koúhlý formát, široké možnosti připo- 
jení videovstupů... 

Když už jsem nakousl zvětšování 
obrazu, tedy zoom, pak musíme rozli- 
šovat dva druhy, a to nejen z hlediska 
optického „transfokátoru 44 a digitál- 
ního zoomu, ale i z pohledu zvětšení 
celého obrazu nebo pouze vybrané 
části. Optikou běžně měníme velikost 
celého obrazu tak, abychom přizpů- 
sobili obraz, jehož rozměry závisí na 
vzdálenosti projektoru od projekční 
plochy, velikosti plochy. Digitální 
zoom u těchto projektorů už nemění 
velikost plochy, ale zaměří se pouze 
na lokální zvětšení v rámci dané plo- 
chy. Zaměření zvětšené části lze sa- 
mozřejmě posouvat dle potřeb. V této 
souvislosti musím vyzdvihnout Philips 
a jeho řešení „nejprve zaměřit oblast 
určenou ke zvětšení, a teprve potom 
přistoupit ke zvětšení samotnému. 
Výjimku ve výše uvedeném pojetí di- 
gitálního zoomu představuje Epson 
s modelem Sl, který nemá optické 
přizpůsobení velikosti a digitální 
zoom zde mění i velikost promítané- 
ho obrazu. 

Projektor „sdílený 44 doma i v práci 
by měl do značné míry spojovat vlast- 
nosti prezentační a videoprojekění 
v nedílný celek, koneckonců by ani 
to neměl být zásadní problém, vždyť 
i při kvalitní prezentaci často potře- 
bujeme širokou paletu vstupů a pro- 
jekci videosekvencí. Navíc by však 
měl být snad přenosný, nepříliš veli- 
ký a snadno přizpůsobitelný změnám 
prostředí. Těžko budeme častěji pře- 
nášet mohutné těžké monstrum, a pa- 
trně ani nebudeme chtít mít doma na- 
trvalo nějaké speciální uchycení, když 
si projektor budeme brát domů třeba 
jen na víkend. Při vyhlašování testu 
jsme celou úlohu dodavatelům ještě 


značné ztížili tím, že jsme mezi důleži- 
tá hodnotící kritéria přidali i cenu. Si- 
ce jsme ji neomezovali, aby měly šan- 
ci i kvalitní projektory, ale zároveň 
jsme nechtěli projektor za čtvrt milio- 
nu. Za ty peníze se totiž dají pořídit 
dnes už dva kvalitní projektory, po- 
kud nemluvíme o použití ve velkých 
sálech apod. 

Do testu se nám dostaly tedy jak 
projektory založené na v zásadě kva- 
litnější a dražší technologii DLP, které 
však pocházely samozřejmě z nejnižší 
skupiny DLP projektorů (jednočipo- 
vých), tak LCD projektory, které si na- 
opak mohly dovolit prakticky výhrad- 
ně tříěipové provedení. 

Vedle přenosnosti, možností umís- 
tění, výškové nastavitelnosti i mož- 
ností přizpůsobení velikosti a korekcí 
obrazu, jsme hodnotili jak prezen- 
tační, tak i domácí videoprojekění 
schopnosti. Mimochodem, možnost 
nastavení velikosti obrazu a způsob 
nastavení náklonu mohou být velmi 
důležité pro to, abychom byli vůbec 
schopni přizpůsobit velikost obrazu 
možnostem umístění projektoru a mož- 
nostem instalovatelné projekční plo- 
chy. Ze stejného důvodu může být stě- 
žejní i schopnost jemného doladění 
a dostatečný rozsah nastavení naklo- 
pení projektoru. 

Velikosti zobrazených ploch v zá- 
vislosti na vzdálenosti a rozsah jejich 
nastavení jsme speciálně nehodnotili, 
neboť potřeby uživatelů jsou zde vel- 
mi individuální. Někdo potřebuje vel- 
ký obraz na krátkou vzdálenost, jiný 
naopak, a proto si tento údaj posuďte 
z údajů v tabulce každý podle svého. 

Pro potřeby prezentací nás zajímal 
kontrastní obraz se zářivými barvami, 
prezentační funkce, možnosti přepí- 
nání vstupů i laserové ukazovátko za- 
budované v kvalitním ovladači. 

Velmi důležité je i ovládání a menu. 
Obojí musí být snadné a přehledné, 
abychom se během užívání mohli sou- 
středit na prezentaci a projekci, a ne 
na zápasení s projektorem. Schop- 
nost nastavit si jednou pro vždy reži- 
my prezentace, videoprojekce, práce 
na počítači a třeba hraní her a ná- 
sledně jenom mezi režimy přepínat je 
jednoznačným kladem, který by snad 


u univerzálního projektoru měl být 
i samozřejmostí. 

Videoprojekce nutně potřebuje 
kvalitní zachycení kontrastů i jem- 
ných detailů. Ve chvíli, kdy se nám od- 
lesky slévají v monolitní bílé plochy 
a temné noční scény v „černý blok 44 
bez možnosti identifikace objektů, 
a tím i vlastního děje, je velkoplošné 
zobrazení zbytečnou investicí nepři- 
nášející požadovaný efekt. Takový 
obraz vás těžko vtáhne do děje. Jisté 
rušení vjemů způsobuje i výrazně vi- 
ditelná struktura bodů, pokud projek- 
tor není vybaven technologiemi pro 
její alespoň částečné potlačení. Tady 
si však můžeme pomoci mírným roz- 
ostřením, které u videoprojekce tolik 
nepostřehneme. 

Věnujte prosím pozornost i svíti- 
vosti, spotřebě a hlavně životnosti 
lamp. Ač je svítivost pouze orientační, 
těžko v testu prověřitelný údaj; do jis- 
té míry závislý na solidnosti výrobce, 
je velmi důležitý! Uvědomme si, že při 
častém využití projektoru může lampa 
ukončit svoji životnost také během je- 
diného roku a při cenách pohybují- 
cích se od 10 tisícovek po dvojnáso- 
bek (v testovaném okruhu) nás každá 
hodina provozu pak stojí i 10 korun, 
a to už je dost, než abychom projektor 
používali denně: na práci, projekci TV 
zpráv a hry. 

Připadám si jako nebetyěný šťoura 
neustále opakující kritiky „prkotin 44 , 
ale český manuál je povinností ze zá- 
kona a i kdyby nebyl, je to vyjádření 
úcty a přístupu k zákazníkovi a v ne- 
malé ceně projektoru by se tato polož- 
ka mohla i ztratit (pokud tedy nepočí- 
táme prodej na jednotlivé kusy). Tak 
proč je tedy český manuál stále šafrá- 
nem, kolem kterého musíme skákat 
radostné tance, když ho někde zázra- 
kem objevíme? 

Ještě jeden drobný detail může 

být důležitý, zvláště pokud nemá- 
me vyhrazeno speciální uchycení na 
projektor: vyvedení signálových vstu- 
pů a výdech chladicího systému. Po- 
kud například hodláte zařízení umís- 
tit na úzkou poličku na protější stěně 
proti projekčnímu plátnu, nesmí stě- 
na příliš bránit odvodu tepla (v tomto 
případě je tedy lepší „vývod bokem 44 ) 


EU SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2004 


srovnání \ \\ \\ \ právě teď 



a podobně je tomu i s připojením ko- 
nektorů a nepříliš ohebných kabelů. 

A pokud budete provozovat projekci 
třeba z konferenčního stolku, u které- 
ho sedíte, určitě nebudete ani příliš 
nadšeni z dvouhodinového proudu 
horkého vzduchu směřovaného na vás 
během film u. Tedy samozřejmě pokud 
nehodláte šetřit na vytápění. 



InFocus XI 


Přiznám se, že tento projektor ve mně 
vyvolal spoustu rozporných pocitů, 
jde o zástupce technologie DLP, obec- 
ně brané jako dražší, ale též kvalitněj- 
ší, jenže tenhle kousek je možné poří- 
dit za necelých 55 tisícovek s daní. Je 
pravda, že kvalitou zobrazení se po- 
hybuje někde mezi LCD projektory 
a tím, na co jsme u DLP zvyklí, ale za 
ty peníze? Trochu proti DLP jdou také 
rozměry zařízení, které sice nejsou 
v testu největší, ale mezi malé pro- 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobré prezentační 
vlastnosti doplněné i kvalitní pro- 
jekcí videa, příznivý poměr ceny 
a výkonu, výborný kontrast 
a mnoho dalších kladů. 

Proti: Nemá digitální vstup, ne- 
lze uspat bez ovladače, pro pre- 
zentaci chybí laserové ukazovát- 
ko, nižší rozlišení i svítivost, vyšší 
hmotnost. 

Závěr: Všestranný projektor při- 
nášející zajímavý kompromis me- 
zi kvalitní technologií a dostup- 
nou pořizovací cenou. 

Cena: 54.900 Kč (bez DPH 
45.000 Kč) 

Kontakt: AV Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 


jektory se řadit nemůže a patří zde 
mezi ty nejtěžší. 

Nicméně jde především o skvělý 
prezentační nástroj mezi dodanými 
projektory s absolutně špičkovým 
kontrastem a s širokou paletou ba- 
rev na velmi působivé prezentace. 
Kladem je i podsvícení tlačítek dál- 
kového ovladače, který zvládne díky 
„minijoysticku“ posloužit i jako bez- 
drátové polohovací zařízení počítače. 

Díky širokým možnostem nastave- 
ní lze však počítat i s kvalitní projekcí 
videosignálu. Přechod mezi režimy je 
velmi usnadněn nastavenými prezen- 
tačními režimy a videorežimy, které 
lze doplnit ještě o uživatelská nasta- 
vení. K dispozici je nativní rozlišení 
a poměr stran 4:3 i širokoúhlý poměr 
16:9. 

U testovaného modelu bylo zvlášt- 
ní, že při třístupňovém nastavení tep- 
loty obrazu se „nej chladnější “ režim 
Cool jevil teplejší než střední režim 
Warm. Zvláštní je také to, že projek- 
tor nelze vypnout, respektive uvést 
do spánkového režimu jinak než po- 
mocí dálkového ovládání. Kompletní 
vypnutí je ponecháno na kolébkovém 
vypínači. Jinak ovládání pomocí OSD 
je velmi dobré, hodnoty se nastavují 
za doprovodu grafického znázornění 
i přesnějších číselných hodnot. 

Projektor lze díky přední centrální 
noze rychle naklopit a šroubováním 
jemně doladit do dostatečně velkého 
rozsahu, pro případ nerovné podkla- 
dové plochy je zde možnost i doladění 
polohy zadní šroubovací nohou. 

Stejně jako u mnoha jiných pre- 
zentačních projektorů je i XI vybaven 
dálkovým ovládáním s tzv. Efektovým 
tlačítkem , na které lze libovolně na- 
stavit funkce Autonastavení, Zoom , 
Zmrazení obrazu..., ale žel během 


prezentace by se často hodilo více 
z těchto funkcí. 

Celkově se dá říci, že InFocus není 
na běžné přenášení zrovna malý, ale 
vzhledem ke své ceně poskytuje skvě- 
lé prezentační možnosti i velmi dobré 
uplatnění v domácí videoprojekci. Na 
DLP technologii jsou však také dosti 
patrné jednotlivé body. Hodilo by se 
větší rozlišení. 



Umax compact LX248 

Vzhledem k tomu, že do testu nakonec 
nedorazil původně ohlášený projektor 
firmy BenQ, je Umax compact LX248 
druhým a zároveň i posledním DLP 
zařízením v testu. Je však reprezen- 
tantem technologie více než typickým: 
malé rozměry, nejnižší hmotnost, vy- 
spělé technologii odpovídající luxus- 
nější vzhled. Také tento projektor mů- 
že nabídnout řadu nastavení a režimy 
s výrazným odlišením mezi prezentací 
a videoprojekcí. Výhodou je o 50 % 
vyšší svítivost dosažená při stejné 
spotřebě lampy, na druhé straně je 
zde znát úbytek kontrastu, který se 
dostavuje například ztrátou jemných 
detailů v teplejších barvách. Daní vy- 
soké svítivosti je i nižší životnost lam- 
py, čímž se prodražuje i provoz, ke cti 
Umaxu však musíme přičíst, že druhá 
lampa je dodávána zdarma. 

Svítivost se uplatní hlavně při pre- 
zentacích. Ty jsou dále skvěle podpo- 
řeny výborným dálkovým ovladačem 
s laserovým ukazovátkem, řadou vel- 
mi dobře dostupných funkcí (naproti 
tomu přímo na zařízení se toho moc 
ovládat nedá) a bezdrátovým ovládá- 
ním kurzoru počítače. Konkurenci 
převyšuje i funkcí PIP, tedy obraz 
v obraze. Polohu i velikost „vnitřního “ 
obrazu lze měnit, ovšem i nastavení 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry a hmotnost, 
výborné parametry hlavně pro 
prezentaci, výborné dálkové ovlá- 
dání, široké možnosti nastavení, 
laserové ukazovátko, rozlišení, 

PIP. 

Proti: Vysoká cena, vyšší hluč- 
nost a teplota, optický transfoká- 
tor nezachovává zaostřený obraz, 
nepodporuje změnu formátu 
stran. 

Závěr: Ultrapřenosný univerzální 
projektor poskytující velmi dob- 
rou především prezentační kvalitu 
za celkově vysokou, i když v zása- 
dě odpovídající cenu. 

Cena: 97.588 Kč (bez DPH 
79.990 Kč) 

Kontakt: Umax Czech, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.umax.cz 


velkého PIP znamená rozměry max. 
cca desetiny plochy celého zobrazení, 
což není mnoho. 

Mezi další klady patří vysoké rozli- 
šení s jemnou strukturou bodů a sluš- 
ný digitální zoom. Naopak záporem je 
vyšší hlučnost a teplota; a také optika, 
která se musí zaostřovat po každém 
užití optického transfokátoru! 

I když by český manuál měl být 
samozřejmostí, skutečnost je povět- 
šinou jiná, a tak si Umax zaslouží 
pochvalu za to, že dělá, co je jeho po- 
vinností, a na rozdíl od většiny ostat- 
ních dodává slušnou českou doku- 
mentaci. 

Malé rozměry a uspořádání na šíř- 
ku dávají menší prostor k výškové ko- 
rekci obrazu, která se provádí vpředu 
dvěma šroubovacími nožkami s mož- 
ností rychlého vysunutí. 

Umax compact LX248 je téměř po 
všech zásadních stránkách lepším 
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projektorem než předchozí DLP kole- 
ga InFocus XI , tedy až na videopro- 
jekci, kde je přece jen znát nižší kon- 
trast. Z pohledu pořizovacích nákladů 
teď ovšem srovnáváme nesrovnatelné, 
neboť XI je skoro za poloviční cenu. 

A to je pádný argument! 



Umax lumen LEI 45 


jestliže byl Umax compact už od po- 
hledu typickým představitelem vyspě- 
lejší a dražší technologie, pak Umax 
lumen LE145 je typickým představite- 
lem té lacinější kategorie. Rovněž od 
pohledu. Subjektivně vzato vypadá 
plastová bedna tohoto stroje v testu 
skutečně nejlaciněji. Nicméně nejlev- 
nější není a rozhodně nepatří ani me- 
zi nej horší. 

Menu je zde méně přehledné z to- 
ho pohledu, že nejsou vidět veškeré 
hlavní nabídky, ale přepíná se mezi ni- 
mi vícenásobným stiskem tlačítka Me- 
nu. je zde nastavena celá řada režimů 
od prezentace, přes prohlídku grafiky, 
a to dokonce i černobílé, až po projek- 


Názor SWN 

Pro: Ergonomický ovladač s polo- 
hovacím zařízením a řadou přímo 
dostupných funkcí, příznivá cena, 
přednastavené režimy. 

Proti: Laciný vzhled, malé mož- 
nosti uživatelského doladění ob- 
razu, větší rozměry, nízká rozliši- 
telnost barevných odstínů. 

Závěr: Projektor, který si na nic 
nehraje. Za dosažitelnou cenu na- 
bízí odpovídající vlastnosti. 

Cena: 48.788 Kč (bez DPH 
39.900 Kč) 

Kontakt: Umax Czech, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.umax.cz 


ci videa, takže je nastavení ulehčeno. 
Uživatelské doladění je však praktic- 
ky nulové a přitom rozdíly mezi při- 
pravenými režimy nejsou nijak veliké. 
Alespoň že lze nastavit poměr stran 
obrazu 16:9 a pochvalu zaslouží také 
digitální zoom. Naopak optický zoom 
je opět doprovázen rozostřením obra- 
zu. Touto vlastností oplývaly v testu 
skutečně jen projektory Umax. 

Klady najdeme v řadě technických 
„detailů 41 : větší tělo přístroje poskytu- 
je dobré chlazení, dodávaná brašna 
poskytuje výborné bezpečí předsunu- 
tému objektivu. Infračervený dálkový 
ovladač je ergonomicky tvarovaný, zá- 
kladní funkce na něm přímo dostup- 
né, zespoda je i prezentační tlačítko. 
Ovladač na sobě nese i křížové polo- 
hovací zařízení pro vzdálenou obslu- 
hu počítače. 

Na projektoru je velmi patrný ma- 
lý kontrastní poměr, který se podepi- 
suje hlavně na videoprojekci, kde se 
vytrácí řada detailů a jemně stínované 
plochy se slévají v jednobarevný ce- 
lek. Projektor je také dosti hlučný 
a nenabízí digitální vstup signálu 
z počítače. Malé rozlišení a technolo- 
gie polysilikonového TFT způsobují vý- 
raznou viditelnost jednotlivých bodů, 
především v prezentační grafice. 

Naklopení je prováděno dvěma 
výsuvnými nožkami, které poskytují 
příjemně široký rozsah nastavení po- 
lohy. 



Epson EMP-S1 

V testu bezkonkurenčně největší, ale 
vzhledově ne zrovna levně vypadající 
zaoblený Epson EMP-S1 byl obsazen 
v porovnávacím klání hned dvěma 
dodavateli: přímo společností Epson 
a pak také firmou AV Media, která 


však dodala svůj kousek až po stano- 
veném termínu. 

V rámci LCD projektorů stanovené 
kategorie patří mezi ty dražší, jeho ce- 
na je prakticky o 10 tisíc vyšší než ce- 
na DLP projektoru XI. Nabízí tedy vý- 
razně více? 

Papírově vzato nabízí model S1 
shodné základní parametry jako 
Umax LEI 4 5, i když s menší spotře- 
bou energie, což se hned příznivě 
odráží ve výrazně menším zahřívání, 
i když hlučnost není zrovna malá. Pa- 
pírově má S1 s LE145 shodný kon- 
trast, ale poskytuje výrazně lepší 
obraz s velmi dobrým vykreslením 
jemných světlých odstínů. S tmavými 
scénami je to už citelně slabší. 

Především prezentačním účelům 
poslouží výstup na monitor i přítom- 
nost dvou malých infračervených ovla- 
dačů. Jeden je určen klasickému ovlá- 
dání projektoru, v jehož zadní části 
má výklopnou schránku pro ukládání, 
a druhý je prezentační, tedy vybaven 
pro ovládání prezentace a počítače 
prostřednictvím křížového polohova- 
cího zařízení. Výhodou je, že projektor 
má čidla vpředu i vzadu a počítač ne- 
ní nutné kvůli ovládání propojovat ko- 
munikačním kabelem s projektorem, 
protože je dodáván přímo přijímač 
pro připojení k USB počítače. Mezi 
„ mechanické “ klady můžeme zahr- 
nout výsuvné madlo pro bezpečné 
přenášení i vpředu výsuvné/šroubo- 
vací nožky dovolující nastavení náklo- 
nu v dosti širokém rozsahu. 

Zajímavostí je, že na rozdíl od 
ostatních projektorů má Epson S1 
pouze mechanické ostření, zatímco 
úprava velikosti obrazuje čistě digitál- 
ní. Znamená to, že nejde o změnu op- 
tických vlastností, ale o přepočet obra- 
zu na menší zobrazovací plochu, což je 


Názor SWN 

Pro: Menší zahřívání, velmi dobré 
prezentační vlastnosti, schránka 
na ovladače, zvlášť ovladač pro 
prezentaci, infračidla vpředu 
i vzadu, infrapřijímač pro počítač, 
madlo. 

Proti: Pouze digitální zoom, větší 
rozměry, vyšší cena. 

Závěr: Tabulkovými údaji prů- 
měrný, v reálu lepší a některými 
funkcemi nadstandardně vybave- 
ný projektor především pro pre- 
zentaci. 

Cena: 55.000 Kč (zmatky, nutno 
prověřit) 

Kontakt: Epson Deutschland GmbH 
Branch Office Czech Republic, 
tel. 548 427 811, 
www.epson.cz 


sice působivé, ale, ačkoli to není příliš 
vidět, na úkor rozlišení a tedy i kvality. 
Tento jev se projevuje i na výrazné vidi- 
telnosti jednodivých bodů, protože ob- 
raz s malým fýzickým rozlišením 800 x 
600 bodů je výrazně zvětšen tak, aby 
mohl být „digitálně 44 zmenšen. 

K projektoru je dodávána řada 
„rychlých 44 manuálů v mnoha jazycích, 
nikoliv však v češtině, podrobnější 
návod však najdete až na CD (ovladač 
tam ovšem není). Zajímavé je, že se 
v evidentně letos vydaném manuálu 
objevuje jako distribuční a servisní 
kontakt pro českou republiku firma 
Eprint, která Epson už delší dobu 
nezastupuje a na začátku roku byla 
podle obchodního rejstříku dokon- 
ce zlikvidována. Na to, že má Epson 
u nás již řadu měsíců otevřenou kan- 
celář, se už patrně pozapomnělo. 

Nastavení projektoru probíhá opět 
za pomoci OSD, které se patrně kvůli 
usnadnění opírá často o grafické sym- 
boly. Ty někde pomohou (například 



Epson EMP-S1 je elegán, který nabízí o něco více, než najdete v základních 
technických parametrech. Jako jediný ovšem nenabízí optický zoom. 
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při vertikálním či horizontálním 
překlopení obrazu) a někde naopak 
tápete v tom, co symbolem výrobce 
vlastně myslel. 

Polohu regulují vpředu dvě výsuv- 
né nožky s jemným šroubovým dola- 
děním a znaěným rozsahem. 



Toshiba TLP T61M 


Mezi dodanými LCD projektory nabí- 
zí vysokou svítivost dosahující 1.500 
ANSI lumenů, která se negativně pro- 
jevuje vysokou hlučností chlazení, 
ale kterou také zařízení až překvapivě 
dobře využívá k vystižení jemných od- 
stínů, a to ěásteěně i v tmavějších scé- 
nách (oproti jiným LCD projektorům 
srovnatelných parametrů). Ani se mi 
při hodnocení obrazu nechtělo věřit, 
že je tu opět jen průměrný kontrast 


Názor SWN 

Pro: Prezentační kamera, na svou 
kategorii slušný obraz, speciálně 
prezentační ovladač s laserovým 
ukazovátkem, infrapřijímače vpře- 
du i vzadu, infra/USB přijímač pro 
počítač, autokorekce lichoběžní- 
kového zkreslení. 

Proti: Hlučné chlazení, ale možno 
omezit, chybí přednastavení vi- 
deorežimů a širokoúhlý formát, 
vyšší cena, ale vzhledem k pří- 
tomnosti kamery ne až tolik. 

Závěr: Výborný prezentační ná- 
stroj v testu s nepřekonatelnými 
možnostmi. Pro domácí vi- 
deoprojekci je však skoupější na 
vhodná nastavení a režimy. 

Cena: s/bez kamery 113.448/ 
73.188 Kč (bez DPH 92.990/ 
59.990 Kč) 

Kontakt: 

Schuss Praha, spol. s r. o., 
tel. 272 700 700, 
www.schuss.cz 


400:1. Je to doslova zářivý příklad to- 
ho, že jenom základními parametry se 
výsledný obraz měřit nedá. 

Chlazení je sice hluěné, ale je také 
velmi úěinné, a celé zařízení se tak 
příliš nezahřívá. Toshiba T61M přitom 
není žádný velký projektor. Hlučnost 
lze výrazně snížit ekonomickým reži- 
mem, který omezí jas, což v temné 
místnosti příliš nevadí, a prodlouží to 
životnost lampy. Obětujeme však jem- 
né detaily temných scén. Při vypínání 
se pak výkon chlazení automaticky 
zvýší, aby se lampa rychle ochladila 
a projektor mohl zcela umlknout. 

Tento projektor patří mezi zaříze- 
ní nabízející dva ovladače (a také dva 
přijímače - vpředu a vzadu), a myslí 
tak nejenom na dálkové nastavení, ale 
i na pohodlnou prezentaci vylepšenou 
ještě vestavěným laserovým ukazovát- 
kem a USB přijímačem pro dálkové 
ovládání kurzoru a prezentačních 
funkcí počítače. Oba ovladače jsou 
ergonomicky tvarovány, i když pre- 
zentační je přece jenom více reprezen- 
tativní a navíc zvládá vedle prezen- 
tačních funkcí i základní nastavení 
projektoru tak, aby uměl některé 
úpravy zobrazení provést i během 
prezentace. Základní režim je však 
pochopitelně prezentační a je výraz- 
ně signalizován červeným prosvíce- 
ním tlačítka, kterým lze přejít do na- 
stavovacího režimu. Méně potřebná 
tlačítka se navíc ukrývají za výklop- 
ným ílipem. 

Unikátní je v testované oblasti au- 
tomatická korekce lichoběžníkového 
zkreslení a hlavně prezentační kame- 
ra. Ta se připojuje přímo na bok pro- 
jektoru, nebo pouze kabelem jako 
samostatný modul, je výklopná, natá- 
ěecí i výškově nastavitelná a dokonce 
lze obraz natočit v rozsahu 270 °, 


doostřit i změnit jeho jas. Kamera tak 
může snímat třeba děj na prezentač- 
ním stanovišti a nebo, a to hlavně, za- 
jistí promítání i z papírových předloh 
nebo třeba menších předmětů. Ideál- 
ně tak můžete většímu okruhu lidí 
předvést třeba nastavovací možnosti 
svého mobilního telefonu, a všichni 
přítomní pak mohou sledovat, co se 
zobrazí na jeho displeji. Natočení ob- 
razu zajistí jeho správnou orientaci, 
ať už je snímaný předmět či doku- 
ment v téměř libovolné poloze. 

Pokud nevyužijeme USB přijímače, 
můžeme propojit projektor s počíta- 
čem sériovým kabelem. To se může 
zdát jako zastaralé řešení, ale uváží- 
me-li že přijímač nevyužijeme snad jen 
u starších počítačů bez moderních roz- 
hraní, lze sériové propojení brát jako 
výborné alternativní řešení. 

Výškové nastavení se provádí cen- 
trální výsuvnou nohou vpředu, jemné 
doladění a korekci nerovností pak za- 
jistí pravá šroubovací nožička vzadu. 

Projektor T61M představuje vý- 
borný prezentační nástroj s velkým 
rozlišením i s možností projekce vi- 
dea, ovšem pro použití doma mu chy- 
bí nastavené videorežimy či možnosti 
uložení uživatelského režimu. Marně 
budete hledat i změnu poměru stran 
na širokoúhlý obraz. 



Hitachi CP-S210W 


Jestiiže předcházející produkt byl pře- 
devším prezentační, Hitachi CP-S210 
je primárně předurčen pro domácí ki- 
no. Nasvědčuje tomu široká paleta vi- 
deovstupů s rozsáhlými možnostmi na- 
stavení, připravené režimy, podpora 
téměř všech obrazových norem i mož- 
nosti zobrazení v poměrech 16:9, 15:9 
a 32:15 vedle standardního 4:3. Fyzic- 


Názor SWN 

Pro: Široká paleta videovstupů 
a režimů pro řadu videoformátů, 
jemné zobrazení, český manuál, 
dobře nastavené videorežimy, při- 
jatelná cena, řada nastavení a po- 
ložek menu je dostupná přímo 
z ovladače. 

Proti: Hlučný, ale s možností ti- 
chého režimu, nemá výstup na 
monitor. 

Závěr: Projektor spíše na video- 
režimy s možností občasného vy- 
užití i pro prezentace. 

Cena: 42.758 Kč (bez DPH 
34.900 Kč) 

Kontakt: Hitachi Europe Ltd., 
Praha Office, 
tel. 267 212 381, 
www.hitachi-online.cz 


ké rozlišení je zde podle údajů jen 800 
x 600 bodů, ale patrně s doplňkovou 
technologií, která zajišťuje obraz kvalit 
vyššího (jemnějšího) rozlišení. Nejsou 
tedy tolik patrné jednotlivé „velké bo- 
dy“ a s „přepoětem“ lze zobrazit až 
rozlišení UXGA! Je sice pravda, že ob- 
čas přepočet způsobí menší „přeteěe- 
ní“ obrazu mim o zobrazovací plochu, 
a tím pádem i oříznutí, ale přesto je 
dojem velmi dobrý. 

Dobrý dojem výrobce patrně hod- 
lá u zákazníků získávat i řadou dodá- 
vaných manuálů, kde nechybí ani češ- 
tina. 

Projektor je v plném chodu dosti 
hlučný, ovšem obětujeme-li trochu 
ze svítivosti, a prodloužíme-li tak 
životnost lampy, změní se bouřlivé 
chlazení na tiché ševelení. Po skon- 
čení projekce lze kolébkovým vypína- 
čem přístroj zcela vypnout (samozřej- 
mě až po vychladnutí lampy, které je 
opět urychlováno většími otáčkami 
ventilátoru). 



Hitachi CP-S210W je stvořen pro domácí kino funkcemi, výbavou i obrazem 
(kromě fyzického širokoúhlého režimu). 
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Menu je poměrně rozsáhlé, ale 
vcelku přehledné a amatérský uživatel 
se nemusí příliš ponořovat do jeho 
hloubek: vystaěí v mnohém s přepíná- 
ním režimů Normál , Cinema , Dyna- 
mic a Custom , které zajistí (někde po 
předchozím ladění) hladký přechod 
mezi videoprojekcí, prezentací a třeba 
projekcí oblíbené poěítaěové hry. 

Řada nastavení a položek menu je 
dostupná přímo z ovladaěe. 

Tabulkový kontrastní poměr je 
pouhopouhých 300:1, ale platí o něm 
totéž co o rozlišení: dojem z něj je 
podstatně vyšší. 

Tento projektor nemá výstup na 
externí monitor, zvláštní prezentační 
ovladač ani dálkové ovládání počítače 
- je zkrátka, jak už jsem uvedl na za- 
čátku, určený více pro videoprojekci 
než na prezentaci, a uživatel si jej te- 
dy spíše občas z domova půjčí do prá- 
ce než naopak. 



Philips 

bSure SV2 LC3132 


Nebyl by to Philips, světový výrobce 
lamp a technologický leader v této ob- 
lasti, aby neměl ve světelném zdroji 
navrch. Náskok před konkurencí se 
zde projevuje vyšším světelným výko- 
nem 1 .500 ANSI lumen při příkonu 
pouhých 132 W Zároveň lampa slibuje 
neuvěřitelných 6.000 hodin provozu, 
jak dalece je ovšem tento údaj pravdi- 
vý, to ukáže až čas (my jsme plných 
25 dnů na test neměli). Nicméně pro 
dlouhou životnost hovoří nízká pro- 
vozní teplota dosažená i při nižších 



obrátkách chladicího ventilátoru, kte- 
rý tak zajišťuje poměrně tichý chod. 

Vysoký jas však nevyrovná proklatě 
malý kontrast 300:1. Zástupce Hitachi 
si takovým poměrem ještě poradil 
v rámci možností slušně, ale tady jako 
by byla v továrním nastavení výrazně 
omezována i barevnost, obraz působil 
poněkud nepřirozeně. Přitom přecho- 
dy mezi barvami byly plynulé a jemné 
detaily se z obrazu nevytrácely, jen ja- 
ko kdyby byly nepřirozeně podaěeny. 
Přechod na nižší úsporný výkon obra- 
zu dodal trochu „tepla“, ale stejně byl 
obraz především prezentační, pro vi- 
deo vhodný spíše příležitostně. Ladicí 
snahy dokázaly mnohé vylepšit, ale 
absence uživatelských nastavení zne- 
možňuje pracně vyladěné nastavení 
uložit, a mezi nastaveními pak jedno- 
duše přepínat. Navíc nastavení někte- 
rých parametrů je příliš skokové a me- 
nu je dosti neohrabané, zdlouhavě se 
prochází (musí se projít i přes neak- 
tivní položky a nelze v něm kolovat), 
a je třeba se při nastavování více para- 
metrů neustále vracet, neboť si nepa- 
matuje naposledy nastavovanou polož- 
ku. Rozlišení 800 x 600 bodů se 
projevilo výraznou viditelností jednotli- 
vých bodů. 

Projektor nabízí opravdu širokou 
paletu vstupů, a to jak v oblasti videa, 
tak i pro počítač (D-Sub i DVI). Výstup 
na monitor zde není jen zdánlivě, pro- 
tože je na přípojném VGA kabelu (ten 
se rozdvojuje na vstup a výstup). Aby 
případný monitor, připojený praktic- 
ky na shodných „drátech“ jako vstup 
projektoru, negativně neovlivňoval 


projekci, zapíná se (žel pouze ručně) 
pro tento případ kompenzační režim. 

Některé položky menu jsou opět 
graficky znázorněny občas srozumitel- 
ně, občas ne. 

Lahůdkou je digitální zoom, ve kte- 
rém nejprve záměrným křížem určí- 
me střed obrazu, jejž budeme chtít až 
mnohonásobně zvětšit, a teprve pak 
se vybraná oblast zvětší. Tím odpadá 
obvyklé posunovací tápání ve zvětše- 
ném obrazu za účelem vyhledání po- 
třebného detailu. 

Sympatický je malý ovladač, i když 
tlačítka náležející polohovacímu zaří- 
zení k ovládání počítače jsou trochu 
nezvykle umístěna až za křížovým 
ovladačem. 

Mezi mechanické klady jsem za- 
počítal přítomnost madla na přená- 
šení, umístění infraěidla v plastické 
„ěoěce“ na vrchu projektoru (díky to- 
mu je zajištěna snadná ovladatelnost 
ze všech stran). Optický zoom nemá 
moc veliký rozsah, a tak přizpůsobe- 
ní velikosti obrazu není příliš široké. 


Nicméně digitální zvětšení je na vý- 
borné úrovni, jako jediný v testu ne- 
má tento stroj ani standardně dodá- 
vanou brašnu. 

Výbornou stabilitu i na kluzčím 
povrchu zajišťuje široká pogumovaná 


Názor SWN 

Pro: Vysoká svítivost při nízkém 
příkonu a poměrně tichém chodu, 
životnost lampy, široká paleta 
vstupů, madlo, špičkový digitální 
zoom, řešení a umístění infra- 
čidla. 

Proti: Nízký kontrast, absence 
uložení uživatelských nastavení, 
hrubé nastavování, nemá brašnu, 
problematické ovládání menu. 

Závěr: Velmi zajímavý projektor, 
který však trochu trpí menším 
kontrastem. 

Cena: 71.980 Kč (bez DPH 
59.000 Kč) 

Kontakt: Complex, spol. s r. o., 
tel. 224 314 725, 
www.complex.cz 
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Drobeček iiyama LPXIOO je poněkud hlučnější 


výklopná noha vpředu. Ta si ovšem 
neporadí s jemným doladěním náklo- 
nu ani s nerovností podkladu. 

K zařízení byl dodán český manu- 
ál, ale žel pouze k modelu bSurel, 
který je sice v mnohém podobný, ale 
všechny potřebné funkce přece jen 
nevysvětluje. 



iiyama LPXIOO 

Tento poměrně malý projektor je vy- 
baven téměř palcovým LCD panelem, 
díky němuž může nabídnout XGA roz- 
lišení, tedy 1.024 x 768 bodů. Přesto 
obraz svou kvalitou nijak neoslnil, 
iiyama je výrobce špičkových monito- 
rů, ale mezi testovanými projektory 
byl obraz celkově nej slabší. Díky roz- 
lišení měl sice jemnou strukturu bo- 
dů, ta však sama o sobě kvalitu obra- 
zu nezachrání. Silně zaostával 
kontrast, přestože tabulková hodnota 
350:1 není v testu zcela nejslabší. Je 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, vysoké rozli- 
šení, pouzdro, český manuál, pře- 
hledné menu... 

Proti: ...ale příliš jednoduché, 
malá svítivost v kombinaci s ma- 
lým kontrastem směřují k slabší- 
mu obrazu, vyšší hlučnost (lze 
však snížit), vyšší cena. 

Závěr: V porovnání se zúčastně- 
nou konkurencí tento model 
i přes vysoké rozlišení poněkud 
zaostává. 

Cena: 39.999 Kč (bez DPH 
32.786 Kč) 

Kontakt: iiyama Czech, s. r. o., 
tel. 283 841 215, 
www.iiyama.cz 


znát, že projektor nenabízí ani kon- 
trast, ani svítivost, kterou jiné pro- 
jektory kontrastní handicap částečně 
dohánějí. Rozlišení to příliš nevyváží, 
zvláště když projektor neumí ani zá- 
kladní širokoúhlý režim, kde by rozli- 
šení mohl solidně využít ve svůj pro- 
spěch. 

Propojení s počítačem lze pro- 
vést pouze prostřednictvím sériové- 
ho konektoru. Mezi klady započítej- 
me přítomnost výstupu na monitor, 
přítomnost infraěidla vpředu i vza- 
du, případně neoprenové pouzdro, 
které ochrání projektor i proti vodě, 
ale nemá žádné úchyty a slouží spíše 
k ochraně než k přenášení. 

Asi to vypadá, že jsem si na tento 
projektor zasednul, nicméně aě si ne- 
myslím, že jde vyloženě o špatné zaří- 
zení, musím přihodit ještě pár dalších 
záporů. Například vysokou hlučnost, 
která ovšem zajistí výborné chlazení 
a kterou lze nahradit výrazně tišším 
ekonomickým chodem, jenž ovšem 
projektor dosti rozpálí. 

Menu nabízí velmi málo možnos- 
tí nastavení, což zvyšuje přehlednost 
a ovladatelnost, ale omezuje vylepšení 
obrazu. Alespoň že lze několik nasta- 
vení uložit. Zajímavou výhodou je že 
v daném nastavovacím okruhu (sub- 
menu) jsou pohromadě informace 
i nastavení, a není tudíž třeba zvlášt- 
ního odděleného informačního menu. 

Poloha projektoru se nastavuje dvě- 
ma výsuvnými nožkami vpředu, které 
lze šroubováním přesně doladit. Ne- 
mají však příliš velký zdvih. 

Kladný bod lze přidělit za doplně- 
ní tříjazyčného manuálu o jeho čes- 
kou verzi. Během testu však klesla 
cena projektoru na 40 tisíc a to bude 
patrně silný trumf. 


NEC LT170 

Už po uzávěrce dorazil do testu pro- 
jektor NEC LT170, který je však nato- 
lik zajímavý, že jsme se jej rozhodli 
do testu ještě dodatečně zařadit. Po- 
suďte sami. 

Projektor je výjimečný už svým 
vzhledem a řešením. Jde o úzký hra- 
nol, v jehož jedné z nejmenších boěnic 
je vestavěná optika chráněná nikoliv 
obvyklým víčkem, ale zabudovanou 
záklopkou. Výdech chladícího vzduchu 
je na opačném konci a je sice pravda, 
že se projektor umí pořádně zahřát, 
ale při výkonu 1 .500 ANSI lumen (pří- 
kon 145W) a malých rozměrech se ne- 
ní ani příliš čemu divit. 

Jedná se o projektor technologie 
DLP, a poskytuje tedy poměrně slušný 
kontrast 1.000:1. Přestože optika je 
zcela zabudovaná, nechybí poměrně 
snadná manuální regulace velikosti 
a ostření. 

Jako zástupce DLP technologie 
patří projektor mezi nej dražší v testu 
a jeho cena šplhá ke stu tisíc. DLP 
a unikátní malé provedení však není 
zdaleka vše, co může tento „ stroj “ na- 



bídnout. Koneckonců mnohé prozradí 
už na projektor velmi zvláštní ovládá- 
ní čítající zapínací/vypínací tlačítko, 
tlačítko menu a tlačítko Source/Enter , 
obkroužené nastavovacím toěítkem, 
které bez předchozí aktivace slouží 
přímé regulaci hlasitosti. 

V případě NEC nemusíme vést 
dlouhé diskuse na téma „úcta k čes- 
kému zákazníkovi v podobě českého 
manuálu“. LT170 totiž nabízí i české 
menu OSD! Nastavení je pak hračkou, 
aktivujete menu, otáčením kroužku 
vyhledáte vhodnou položku, středním 
tlačítkem potvrdíte výběr a dalším 
otáčením parametr nastavíte a opět 
potvrdíte... - „Geniálně jednoduché, 
jednoduše geniální 41 . Totéž by se dalo 
tvrdit ještě o mnohých jiných funkcích 
a technických detailech. Na příklad 
zaklopení krytky objektivu automatic- 
ky vypíná zobrazování, lichoběžníko- 
vá korekce je zde automatizována, 
probíhá ve vertikálním i horizontál- 
ním směru a doladit lze i „vytažení 44 
jednotlivých rohů!!! 

Navíc se k projektoru dodává jed- 
noduchý přípravek se šrouby i šrou- 
bovákem, pro možné umístění pro- 
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Typ projektoru 

InFocus XI 

NEC LT170 

Umax compact LX248 

Umax lumen LEI 45 

Epson EMP-S1 

Toshiba TLP T61M 

Hitachi CP-S210W 

Philips bSure SV2 LC3132 

iiyama LPX100 

Cena s DPH 

54.900 Kč 

cca 107.360 Kč 

97.588 Kč 

48.788 Kč 

67.100 Kč 

113.448 Kč 

42.758 Kč 

71.980 Kč 

39.999 Kč 

Technologie 

DLP, 1x 0,55" čip 

IxDLP 

DLP, 1x0,7" čipDMD 

3x 0,7" polysilikonový 

TFT LCD 

RGB Liquid Crystal Shutter 
Projection System; 
0,5”polysilikonový TFT 

3x 0,7" polysilikonový 

TFT LCD s technologií MLA 
(Micro-lens-array) 

3x 0,55” polysilikonový 

TFT LCD 

3x 0,7" vysokoteplotní 
polysilikonový TFT LCD 

0,9" polysilikonový aktivní 
maticový LCD 

Zoom 

optický manuální 

optický manuální + až 400% 
digitální zvětšení detailu 

optický manuální 

optický manuální 

digitální zoom 1:1,2 

optický manuální 

optický manuální 1:1,2 

optický manuální 1 ,2x; 


Lampa 

SHP150W 

NSH 145 W (životnost 

2.000 hodin) 

VIP 150 W (životnost 

1.500 hodin, druhá 
lampa zdarma!) 

UHP150W 
(životnost 4.000 hodin) 

UHP132W 

165 W (životnost 2.000 
hodin, 3.000 hodin 
v režimu Eco) 

UHB130W 
(životnost 2.000 hodin) 

UHP132W 
(životnost 6.000 hodin) 

digitální zvětšení detailu 16x 

Svítivost 

1.000 ANSI Im 

1.500 ANSI Im 

1.500 ANSI Im 

1.200 ANSI Im 

1.200 ANSI Im 

1.500 ANSI Im 

1.200 ANSI Im 

(960 v úsporném módu) 

1.500 ANSI Im 

1.000 ANSI Lm 

Kontrast 

2.000:1 

1.000:1 

1.000:1 

400:1 

400:1 

400:1 

300:1 

300:1 

350:1 

Fyzické rozlišení 

SVGA (800 x600 bodů) 

XGA (1.024 x768 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

XGA (1.024 x768 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

SVGA (800x600 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

SVGA (800 x600 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

XGA (1.024 x768 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

SVGA (800 x600 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

SVGA (800 x600 bodů)/ 

16,7 mil. barev 

XGA (1.024x768 bodů) 

Podporovaná rozlišení 

VGA, XGA 

VGA až UXGA (1 .600 x 

1.200 bodů) s technologií 
inteligentní komprese 
Advanced Accublend 

VGA, SVGA, SXGA 

VGA, XGA 

VGA, XGA 

VGA, SVGA, SXGA, UXGA 

VGA, XGA, SXGA, UXGA, 
MÁCI 3”, MÁCI 6” 

1.280x 1.024 bodů 

VGA, 

SVGA, 720 x400,1.152 x864, 
1.280 x960,1.280 x 1.024, 
1.600 x 1.200 bodů 

Digitální korekce obrazu 

+/- 15 ° vertikálně 

automatická digitální korekce 
trapézového zkreslení +/-40 0 
horizontálně a +/-30 0 vertikálně 

+/- 15 0 vertikálně 

+/- 15 “vertikálně 

neuvedeno 

+/- 15 “vertikálně 

+/- 15 “ vertikálně 

neuvedeno 

neuvedeno 

Frekvence horizontální 

31,5-80 kHz 

24- 100 kHz 

15,31-90 kHz 

30-70 kHz 


15-80 kHz 

15-91 kHz 

15-108 kHz 

15-80 kHz 

Frekvence vertikální 

50 - 85 Hz 


43 - 85 Hz 

56-85 Hz 


50-80 Hz 

50- 120 Hz 

50- 120 Hz 

50-85 Hz 

Vestavěné audio 



0,5 W (mono) 

1 W (mono) 

1 W (mono) 

1 W (mono) 

1 W (mono) 

6 W (mono) 

1 W (mono) 

Vstupy a výstupy 

vstup a výstup D-SUB 15, 
vstup S-video (miniDIN), 
kompozitní videovstup 
(cinch), komponentní 
videovstup (cinch 
s adaptérem pro S-video), 

USB, audiovstup 
(3,5mm jack) 

vstup D-SUB 15, vstup 
S-video (miniDIN), kompo- 
zitní videovstup (cinch), 
komponentní videovstup 
(přes adaptér na Scart), 

2x USB, audiovstup 
(3,5mm jack) 

vstup D-SUB 15, vstup DVI-I, 
vstup S-video (miniDIN), 
kompozitní videovstup 
(cinch), USB, audiovstup 
(3,5mm jack) 

vstup a výstup D-SUB 15 
(+ adaptér MAC), vstup 
S-video (cinch), USB, 

2x audiovstup (3,5mm jack) 

vstup a výstup D-SUB 15, 
vstup S-video (miniDIN), 
kompozitní videovstup 
(cinch), komponentní 
videovstup (cinch), 
audiovstup (3,5mm jack), 
RS-232C 

vstup a výstup D-SUB 15, 
vstup S-video (miniDIN), 
kompozitní videovstup 
(cinch), audiovstup 
(3,5mm jack) 

vstup a výstup D-SUB 15, 
vstup S-video (miniDIN), 
kompozitní videovstup 
(cinch), komponentní 
videovstup (cinch), 
audiovstup (3,5mm jack), 
audiovstup (2x cinch), 
RS-232C 

vstup D-SUB 15, vstup 
S-video (miniDIN), kompo- 
zitní videovstup (cinch), 
komponentní videovstup 
(3x cinch; R/Pr/Cr,G/Y,B/ 
Pb/Cb), audiovstup (3,5mm 
jack), audiovstup (2x cinch), 
PS/2, USB 

vstup D-SUB 15, vstup S-video 
(miniDIN), kompozitní 
videovstup (cinch), audiovstup 
(3,5mm jack), USB 

Napájení 

100-240 Vst 

100-240 Vst, 50-60 Hz, 
max. 196 W 

max. 230 W 


100-120 Vst, 50/60 Hz, 

2,7 A nebo 200-240 Vst, 
50/60 Hz, 1,3 A 


90- 132 Vst a 220 - 
240 Vst, 50/60 Hz, 220 W 

100-240 Vst, 50/60 Hz, 
170/5 W 

90-264 Vst, 50/60 Hz, 

Rozměry (š x v x h) 

249x 106 x318 mm 

123 x85 x286 mm 

240 x 64 x 188 mm 

313 x99 x272 mm 

370x 106 x265 mm 

358 x 84 x 206 mm 

330x91,5 x249 mm 

235 x 108x335 mm 

260 x 74 x 207 mm 

Hmotnost 

3,1 kg 

1,8 kg 

1,5 kg 

2,6 kg 

3,2 kg 

2,8 kg 

2,95 kg 

3,7 kg 


Záruka 

3 roky 

3 roky 

2 roky 

2 roky 

3 roky, lampa 90 dní nebo 
500 hodin 

3 roky 

2 roky 

2 roky 

2 roky 

Standardní příslušenství 

přepravní taška, kryt 
objektivu, návod k použití, 
dálkové ovládání včetně 
baterií, napájecí kabel, video 
kabel, VGA kabel, audio kabel 
3,5 mm, adaptér pro konektor 
komponentního videa, Scart 
adaptér, CD s doprovodnými 
informacemi, referenční 
příručka 

dálkový ovladač, signálový 
VGA kabel, síťový kabel, 
taška na přenášení, destička 
k upevnění na stativ, návod 

VGA kabel DVI-RGB, USB 
kabel, dálkové ovládání, 
brašna 

VGA kabel, USB, dálkové 
ovládání, brašna. 

dálkový ovladač s bateriemi, 
příručka pro uživatele, CD 

dálkový ovladač s bateriemi, 
manuály, kabely (RGB, 
audio, RCA-video a napájecí 

dálkový ovladač s bateriemi 
(AA), kabely (napájecí, RGB), 
multijazyčný uživatelský 
manuál, brašna 

kabely (kombinovaný 1,5m 
VGA-USB, 2m Audio/Video), 
adaptér SCART/RCA 
audio/video 

VGA a napájecí kabel, brašna, 
dálkový ovladač 

Další vlastnosti 


České menu, vylepšená 
ochrana proti prachu 
a kouři zapouzdřením 
optické části 




Eco Mode; odnímatelná 
kamera s 1/4,2" CCD 
snímačem s rozlišením 
650.000 bodů 


technologie SecurityMax 
(zajištění proti krádeži, 
SmartSet (automatická 
optimalizace kvality obrazu), 
SmartSave (automatický 
spánkový režim prodlužující 
životnost lampy, Colour 
Tracking 



Poznámka: Podrobnější tabulku najdete na CD. 
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Malý, trochu dražší, ale výborný a česky „mluvící" projektor NEC LT170. 


jektoru na běžný stativ, a tedy s mož- 
ností umístění kamkoliv do prostoru 
bez nutnosti manipulace s nábytkem 
atd. 

Vraťme se ještě k menu: v základu 
je velmi jednoduché, a tedy přehled- 
né, možná až moc jednoduché, a tepr- 
ve až volbou pokročilého menu se do- 
stáváme k opravdu široké, ale pořád 
přehledně uspořádané paletě nástro- 
jů pro regulaci snad všeho, co má 
smysl v daném okamžiku regulovat. 
Nechybí ani pokročilejší správa barev 
a přehledné přepínání režimů ( Pre- 
zentace , Video , Film, Grafický, sRGB, 
Uživatelský s regulací gamakorekce, 
jasu a kontrastu jednotlivých RGB slo- 
žek a případně zesílení bílé) s výraz- 
nými rozdíly nastavení tak, aby celko- 
vý dojem byl skutečně maximální. 
Některé uživatelské funkce, jako změ- 
na poměru stran (režimy Normál, 

4:3 /Široký zoom se zachováním výšky 


Názor SWN 

Pro: Skvělý obraz, výborné multi- 
jazyčné (i české) menu, upevnění 
na stavit, záklopná ochrana ob- 
jektivu, malé rozměry, skvělé 
ovládání a možnosti nastavení, 
PIP, výborné automatické nasta- 
vení, odstranění lichoběžníkového 
zkreslení ve všech směrech. 

Proti: Vyšší, nikoliv však neúměr- 
ná cena, slabší výbava pro pre- 
zentace, vyšší teplota i hladina 
hluku. 

Závěr: Skvělý všestranný projek- 
tor s maximálním komfortem 
projekce (nikoliv prezentace). 

Cena: cca 107.360 Kč (bez DPH 
88.000 Kč) 

Kontakt: Image CZ, s. r. o., 
tel. 557 103 995, 
www.imagecz.cz 


a ořezem rozšířených okraj ů/Kino 
v poměru 1 6:9 /Pňrozený, tedy bez- 
přepoětový režim s využitím fýzického 
rozlišení, kdy velikost obrazuje závis- 
lá na skutečném rozlišení vstupního 
signálu), PIP - obraz v obraze, AU 
mute, digitální zoom a „zmražení 
obrazu“, jsou dostupné až z dálko- 
vého ovládání. 

Regulace náklonu je zajištěna 
v solidním rozsahu dvěma rychle vý- 
suvnými předními nožkami, které lze 
jednotlivě jemně donastavit postra- 
nními toěítky. 

Nabídka konektorů není široká, 
nenabízí ani VGA výstup a videovstupy 
jsou jen v provedení S-video a kom- 
pozitní video. Komponentní vstup lze 
však zajistit adaptérem na scart a ne- 
chybí audiovstup a USB, i když pro 
plnohodnotné řízení počítače ovládá- 
ní přizpůsobeno není. 

Měl-li bych projektor přímo zařa- 
dit do nějaké „škatulky“, pak bych ho 
hodnotil jako výborný variabilní vi- 
deoprojektor s možností využití i pro 
kvalitní prezentaci. To ovšem bez ovlá- 
dání prezentace, bez laserového uka- 
zovátka a bez výstupu na monitor se 
základním vybavením. 

Abych nezapomněl, nadšený jsem 
byl už z pouhé „ stavebnicové “ brašny, 
jejímž základem je polotuhý skelet 
minimálních rozměrů, určený pouze 
pro uložení projektoru, k němuž lze 
v případě potřeby důmyslně a snadno 
„připojit 41 batůžek s příslušenstvím 
a jehož „madlo 44 pro přenášení v ruce 
lze během dvou sekund nastavit při- 
pnutím popruhu přes rameno. 

Zkrátka vybavení, funkce a mož- 
nosti podle mého názoru jednoznačně 
vyváží nemalou cenu. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Hrajeme si 


s obrázky 
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Na CD najdete zkušební verze některých programů. 


Ať se to zastáncům 
klasické fotografie lí- 
bí nebo ne, invazi di- 
gitální fotografie už 
nikdo nezastaví. Tisí- 
ce fotografií, které se 
brzy rozlezou po pev- 
ném disku, je často 
nutné poněkud po- 
opravit. Při nákupu 
fotoeditačních pro- 
gramů si nejdříve mu- 
síme pořádně rozmys- 
let, k čemu program 
vlastně chceme 
používat. 

Programy nabízející editování foto- 
grafií přibývají jako příslovečné hou- 
by po dešti. Trh začíná být zaplavený 
produkty, které jsou určeny opravdu 
všem zájemcům, od naprostých začá- 
tečníků až po náročné amatéry, jako 
vždy, i zde platí, že za málo peněz 
bývá málo muziky, takže ve většině 
případů dostaneme, co si zaplatíme. 
Jednotlivé programy jsou navíc často 
nazývány velice podobně, takže po- 
drobnější přehled bude jistě ku pro- 
spěchu věci. 

Na jednu stranu vah bychom měli 
přiložit vedle ceny také složitost a kom- 
plexnost programu, na druhou stranu 
potom funkce, bez kterých nemůžeme 
být. A vždy musíme pamatovat, že ide- 
ální program ani v tomto případě ne- 
existuje. Pokud zvolíme program jedno- 
dušší, po určité době nám některé 


funkce budou chybět, pokud naopak 
zvolíme program složitý, je dost možné, 
že většinu funkcí, za které jsme zaplati- 
li jak penězi, tak i složitějším a poma- 
lejším ovládáním, nikdy nepoužijeme. 

Nepatříme-li mezi počítačové gu- 
ru, většinou začneme s pokud možno 
jednoduchým softwarem a postupem 
času přecházíme na programy složi- 
tější a v optimálním případě i kvalit- 
nější. Stejně tomu tak je i na poli edi- 
torů digitálních fotografií. 

Nejvhodnější asi bude koupit si 
programy dva, jeden jednoduchý na 
pouhé rutinní změny, a druhý kom- 
plexní, který použijeme pouze v pří- 
padě, kdy si s nějakým obrázkem po- 
třebujeme opravdu pohrát. 



StudioLine Photo 
Edition 1.1 


Levnou a jednoduchou skupinu lze 
zahájit graficky poněkud zvláštním 
programem StudioLine firmy H&M 
Software. Uživatelské rozhraní je ko- 
nečně zhotoveno poněkud jiným způ- 
sobem, takže po dlouhé době je k dis- 
pozici program, který neokopíroval 
design konkurence. Sice chvilku potr- 
vá, než si na novinky zvykneme, po- 
tom však bude orientace jednoduchá. 

K editování je Photo Edition vyba- 
ven velice solidně, při celkem dostup- 
né ceně se blíží spíše vyšší třídě nežli 
programům pro začátečníky. Snad je- 
dinou věcí, na kterou je třeba si zvy- 
kat delší dobu, je nutnost vybraný ob- 





Být za každou cenu jiný není vždy ku prospěchu věci. 


rázek nejdříve převést na pracovní 
plochu ve formě napínáčku, teprve 
potom můžeme začít upravovat. Výho- 
dou je možnost upravovat celé velké 
série fotografií najednou, velikost sé- 
rie není omezena ani velikostí obráz- 
ků, ani jejich počtem. Sympatická je 
skutečnost, že upravené fotografie je 
možné uložit pod jiným názvem. Nic- 
méně i když tak neučiníme, originální 
soubor zůstane uchován. Navíc úpra- 
vy můžeme po jednotlivých krocích 
vrátit zpět i po několika dnech. 

Vedle editačních úprav je možno 
program použít k přípravě slideshow 
nebo k archivování. Zbudovaný archiv 
je navíc možno jedním kliknutím myši 
komprimovat. Mezi nevýhody může 
patřit poněkud nižší rychlost, nestan- 
dardní rozhraní a neexistující podpo- 
ra dvou monitorů. 

Celkově lze pochválit. Sice nám 
bude trvat o trochu déle, nežli všemu 
přijdeme na kloub, ale na druhé stra- 
ně za své peníze (cena se za poslední 
3 měsíce snížila na polovinu) dosta- 
neme velice výkonný program, který 
amatéra neodradí, a ještě bude vypa- 
dat trochu jinak než všechny ostatní. 

Domovská stránka programu: 
www.studioline.net. 



FotoCanvas 2.0 <Z> 


Dalším z cenově přívětivých softwarů 
je FotoCanvas. Jedná se o software 
sympaticky jednoduchý. Místo, které 
program zabere na pevném disku, je 


v porovnání s konkurencí velice so- 
lidní, i když velikost předchozí verze 
(4 MB) je dávno pryč. Uživatelské roz- 
hraní už snad nemůže být jednodušší, 
nicméně ikony jsou snadno pochopi- 
telné a na spodní liště ještě naskočí 
solidní popis každé funkce. 

Nástroje pro editování obrázků 
jsou poněkud omezené, ale pro začá- 
tečníky plně dostačující. Vedle oblíbe- 
ného odstraňování červených očí jsou 
zde základní možnosti otáčet obrázek 
a na v podstatě velice levný program 
i celkem solidní možnosti změn barev, 
sytosti a kontrastu. Mezi nedostatky 
patří skutečnost, že některé funkce 
se zbytečně duplikují, např. výsledky 
funkce Expozice jsou prakticky iden- 
tické s výsledky funkce Ostrost : obě 
totiž nabízejí možnost změn jasu 
a stejné odstraňování zamlžení. 

FotoCanvas umožňuje i stahování 
obrázků přímo ze skeneru podporou 
systému Twain. Mezi nevýhody patří 
velmi omezená práce s textem, u kte- 
rého se nesmíme zmýlit; text je totiž 
do obrázku „zapečen“ navždy. Veli- 
kost obrázku lze měnit, nicméně pou- 
ze v pixelech, což je sice pro řadu 
potřeb to nej důležitější, nicméně 
amatéři by uvítali spíše centimetry. 

Každopádně má tento software své 
místo na slunci. Nízká cena spolu s veli- 
ce jednoduchým ovládáním z něj dělají 
optimální program, na kterém se může- 
me naučit editovat digitální fotografie. 

Domovská stránka programu: 
www.acdsystems.com. 
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úpravy. V brzké době by se na trhu 
měla objevit verze 2 s výkonnějším 
vyhledáváním a lepším popisem 
obrázků. 

Domovská stránka programu: 

www.ee.cz. 


Paint Shop Photo 
Album 4 

Další z levných programů je celkem 
pochopitelně orientován na začáteč- 
níky, ale s nějakým návodem se ne- 
namáhá. Nabízí základní principy 
stahování z disku nebo z digitálních 
fotoaparátů a editování a sdílení ob- 
rázků, aniž by od uživatele očekával, 
že se bude nějak zdlouhavě zajímat 
o rady odborníků. 


Výrazně bylo posíleno editování 
obrázků, které v předchozí verzi té- 
měř neexistovalo. Kde byla předchozí 
verze rudimentární, tam dnes najde- 
me všechny základní funkce. S obráz- 
kem si můžeme buď hrát sami nasta- 
vováním jednotlivých hodnot, nebo 
můžeme využít možnosti Adjust Wi- 
zard , která automaticky zobrazí, jak 
bude obrázek vypadat po dvou nej- 
běžnějších úpravách. Snad jediným 
nedostatkem je nemožnost opravo- 
vání pouhé části fotografie, zvolená 
funkce změní celý obrázek. Nová ver- 
ze je oproti staršímu sourozenci vý- 
razně rychlejší. 

Vedle opravdu velice jednoduché 
přípravy slideshow je zde i možnost 
přímého vypalování na Video CD 


Napínáčky se liší velikostí. 



602Photo Suitě <F> 


Nabídku cenově dostupných progra- 
mů doplňuje i software od známé čes- 
ké firmy Software602. V podstatě se 
jedná o programy dva: 602Album je 
určen pro archivaci a třídění fotogra- 
fií a jejich základní úpravy, jako je 
otáčení nebo změny velikosti. Poměr- 
ně lehce si připravíme i nej různější 
webová alba. Druhá polovina progra- 
mu, 602Photo , je jednoduchý a nená- 
ročný fotoeditaění program. 


Pokud se přeneseme přes graficky 
nezvyklé ikonky, získáme přehlednou 
pracovní plochu s poměrně solidním 
výběrem editačních funkcí, z nichž 
bych vyzvedl zejména Ladění obrázku , 
která otevře okno s devíti obrázky, 
kde je u šesti funkcí vidět postupná 
změna. Bylo by prospěšné, kdyby tyto 
funkce bylo možné kombinovat. V na- 
bídce je jinak pouze omezená paleta 
funkcí, automatické úpravy jsou navíc 
poněkud agresivní a kvalita navrže- 
ných změn je sporná. 

Jedná se o editor, který rozhodně 
nezklame, ale ani nijak mimořádně 
nepotěší. Jeho výhodou je vedle čes- 
kého jazyka také jednoduchost a sa- 
mozřejmě příznivá cena. Pokročilejší 
zájemci o hrátky s digitální fotografií 
se však budou velmi rychle muset po- 
rozhlédnout po něčem robustnějším. 

Domovská stránka programu: 
www. 602 .cz. 



Photolmage Digital <F> 


Další z českých programů nabízí fir- 
ma s nečeským názvem Elsyst Engi- 
neering. Jedná se o databázový pro- 


gram, jehož síla je spíše v možnosti 
popisovat fotografie a doplňovat je 
komentářem nebo zvukovým zázna- 
mem. Samotná možnost fotoeditace 
je více než rudimentární a žádné zá- 
zraky nemůžeme očekávat. 

Samotné ovládání je jednoduché, 
i když některé názvy a ikony jsou ne- 
zvyklé. Síla programu je v udržení 
pořádku v záplavě fotografií, další vý- 
hodou jsou skutečně minimální hard- 
warové nároky a nízká cena. Základní 
editační a popisné kroky můžeme udě- 


lat i hromadně. Program inzeruje 
i možnost vytváření CD, nejedná se 
však o samotné vypálení, k čemuž bu- 
deme muset použít nějaký jiný nástroj. 
Photolmage Digital existuje ve dvou 
verzích, Digital a Digital Home , ale roz- 
díly jsou nepatrné a levnější dokáže ví- 
ce než 90 procent nabízených funkcí. 

Program může svojí lácí a jedno- 
duchým ovládáním zaujmout jen na- 
prostého amatéra a hodí se spíše pro 
uspořádání fotografií než pro jejich 


Předchozí verze byla známá pod ná- 
zvem After Shot Prémium a všechny její 
výhody zůstaly zachovány, od jednodu- 
ché instalace, která nevyžaduje ani sé- 
riové číslo, až po jednoduché ovládání 
a přehledné uživatelské rozhraní. 


a přidání zvukových souborů ve for- 
mátech WAV nebo MP3. Photo Album 
zazáří zejména ve chvíli, kdy si z fo- 
toaparátu stáhneme stovky fotogra- 
fií nebo dokonce krátkých videozáz- 
namů. Ty se objeví rovnou ve formě 
napínáčků, videozáznam potom roz- 
dělen do jednotlivých kroků. Navíc 
můžeme každou fotografii jednoduše 
pojmenovat. Možnost přejmenování 
sice umožňuje prakticky každý pro- 
gram, ale zde je to opravdu jednodu- 
ché. Pro další sdílení obrázků je zde 
možnost automatické úpravy pro po- 
sílání elektronickou poštou nebo pro 
převod na web. 

Photo Album 4 rozhodně není 
dokonalé, a pokročilý uživatel brzy 
zapláče nad omezeným počtem edi- 
tačních funkcí. Za necelých 50 dola- 
rů nemůžeme očekávat zázraky. 

Domovská stránka programu: 
www.jasc.conn. 




Nejdříve si v obrázcích uděláme pořádek. 
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Picasa 1.5 


Tímto programem se firma Iifescape 
Solutions snaží objevit již dávno obje- 
vené. Snahou nové verze je totiž nabíd- 
nout něco, co by zjednodušilo vyhledá- 
vání obrázků v jednotlivých adresářích 
na disku. Picasa v podstatě projede 
pevný disk a automaticky zorganizuje 
obrazové soubory do jednotiivých alb, 
která potom při každém otevření au- 
tomaticky kontroluje a přidává nově 
přidané fotografie. Vedle toho Picasa 
zvládne i import z digitálního aparátu, 
skeneru nebo paměťových karet. Ske- 
nování pevného disku zní lépe, nežli 
se ukáže v praxi, neboť zůstanou za- 
chovány původní názvy adresářů, tak- 
že pokud jsme je již od začátku nepo- 
jmenovali dostatečně přehledně, teď 
nezískáme nic víc nežli informaci o po- 
ctu fotografií v adresáři. Příjemná je 
funkce umožňující přesun obrázků do 
jiných databází, neboť dostaneme na 
výběr přesun ve čtyřech velikostech, 
od původní přes zmenšenou, uprave- 
nou pro web nebo pro e-mail. 

Možnosti editování jsou opravdu 
naprosto minimální a zdá se, že jsou 
přidány spíše proto, aby se neřeklo, 
neboť s nimi nedokážeme prakticky 
nic. Pozornost je spíše zaměřena na 
slideshow, vedle toho je zde ještě 
možnost poslat obrázky elektronickou 
poštou nebo pověsit na web. Snad je- 
dinou příjemnou funkcí je možnost 
vytištění celé stránky obrázků ve for- 
mě napínáčků, takže získáme něco ja- 
ko kontaktní stránku z dob klasického 
fotografování. 

Pochválit můžeme snad jen kvalitu 
kódu, protože program je nejrychlejší 


ze všech softwarů určených pro kon- 
trolu grafických souborů. Pro samotné 
zpřehlednění jednotlivých adresářů jej 
lze použít, ale to bude tak asi vše, tak- 
že se jedná spíše o archivační program 
nežli o plnokrevný foto editor. 

Domovská stránka programu: 
www.picasa.net. 



Photo Explosion Deluxe 

Tímto programem se relativně málo 
známá firma Nova Development snaží 
vyvrátit teorii, že i v oblasti softwaru 
dostaneme jen to, co si zaplatíme. Do 
rukou totiž za levný peníz dostaneme 
překvapivě výkonný fotoeditor a ještě 
něco navíc. 


Řada opravdu výkonných fotoedi- 
tačních softwarů znamená pro většinu 
uživatelů program zbytečně robustní 
a složitost ovládání řadu amatérů 
spolehlivě odradí. Photo Explosion 


Deluxe přijde hned se 4 cédéčky a ná- 
roky na pevný disk poněkud připomí- 
ná program Picture it. Na rozdíl od 
něj je však stabilní. Má tři základní 
funkce: udělat pořádek v záplavě digi- 
tálních obrázků, zvládnout jejich edi- 
tování a nakonec z vybraných fotek 
vytvořit nějaký projekt. Na cédéčkách 
je obsaženo přes 1.200 šablon, 400 
fontů a 750 speciálních efektů, čímž 
se dostává do pozice rekordmana. 
Zvládne stitchování, několik typů sli- 
deshow včetně speciálního formátu 
pro palmtopy a vypalování CD a VCD. 

Za počet editačních funkcí by se 
nemusel stydět ani software určený 
pokročilým uživatelům, i když nutno 
přiznat, že některé efekty působí po- 


někud dětinsky a pravděpodobně je 
nikdy nevyužijeme (jako přidávání 
bublinek nebo sněžení). Na druhé 
straně je zde velice jednoduchá pří- 
prava animovaných gifů. Na tak levný 


software má poněkud překvapivě 
i podporu informací EXIF 2.2 a inte- 
grované použití zip ování, takže obráz- 
ky můžeme komprimovat nebo na- 
opak rozbalit, aniž bychom museli 
mít externí program. 

Vzhledem k ceně se jedná o soft- 
ware až nečekaně komplexní a ostatní 
konkurence podobné cenové třídy mu 
nesahá ani po kotníky. Snad jedinou 
chybou je nemožnost změnit rozměr 
plochy pro práci s obrázky, pruh na 
levé straně s jednotlivými aplikacemi 
má fixní velikost. 

Domovská stránka programu: 
www.novadevelopment.com. 



PhotoExplorer 7.0 Pro 

Nejnovější verze programu Photo- 
Explorer firmy Ulead je orientována 
na úplné začátečníky, kterým nabízí 
za velice nízkou cenu relativně hodně. 
Jedná se v podstatě o software určený 
pro organizování fotografií v počítači, 
možnosti úprav jsou omezené. Pho- 
toExplorer umožňuje jak stahování, 
tak i drobné úpravy (jako je přidání 
textu, otáčení fotografií či odstranění 
červených očí) fotek. Podobné úpravy 
lze udělat i na videomateriálu. 

Instalace je jednoduchá, uživatel- 
ské rozhraní je na první pohled až 
poněkud dětinské, nicméně až na 
některé nečekaně vypadající ikonky 
snadno zvládnutelné. Samotná struk- 
tura jakoby z oka vypadla známějšímu 
Exploreru z Windows, pouze prohlíže- 
ní obrázků je příjemnější a řekl bych 
lépe vypadající, o což v podstatě jde. 

Pokud váš poskytovatel e-mailu 
podporuje protokol MAPI, můžete po- 
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sílat obrázky rovnou z programu. Zho- 
tovení slide show je dnes už u podob- 
ných programů samozřejmostí. 

PhotoExplorer není rozhodně žád- 
ný zázrak, ale za 30 dolarů zázraky 
nemůžeme očekávat. Na druhé straně 
však svoje povinnosti rozhodně splní 
a pokud potřebujeme levný a přitom 
výkonný program, který nám pomůže 
udělat pořádek v zásobě fotografií na 
poěítaěi (a máme dostatečně velkou 
RAM), za nákup stojí. 

Domovská stránka programu: 
www.ulead.com. 



Photoshop Album C> 


Mezi firmy nabízející cenově dostup- 
ný organizátor digitálních fotografií 
se zapojila i firma Adobe. Většina pro- 
dukce této firmy je pověstná výtečnou 
kvalitou, o něco méně pak nízkou ce- 
nou a jednoduchostí užívání. Nový 
Photoshop Album nezůstává svojí kva- 
litou značce nic dlužen, ovládání je 
však naprosto jednoduché a cena ví- 
ce než lákavá. 

V nabídce jsou dvě hlavní funkce 
- organizace a editování. Jednotlivé 
obrázky můžeme jednoduše seřadit 
do skupin, kterým dáme společný 
tag (třeba dovolená), pod nímž je 
potom můžeme vyhledávat. Fotogra- 
fiím můžeme přidělit prakticky ne- 
omezený počet značek, takže fotku 
strýce Aloise můžeme uložit jak pod 
příbuzné, tak třeba pod osoby nebo 
pod březen 2003. Program tak eli- 
minuje nepřehlednou práci s adresá- 
ři, aniž bychom se museli namáhat 
s pracným přejmenováváním stovek 
obrázků. 


Samotné editování samozřejmě 
není na úrovni plnokrevného Pho- 
toshopu, nicméně je zde možnost 
opravovat pokažené záběry jedním 
kliknutím myši. Pokud to nestačí, zá- 
kladní úpravy jsou v nabídce také, 
a pokud ani to nepostačí, Photoshop 
Album nás bezbolestně spojí s vý- 
konnějším bratříčkem v podobě Ele- 
ments 2.0, případně s vlajkovou lo- 
dí Photoshop 7. Při importuje mož- 
no pracovat se 14 formáty, při expor- 
tu s 5. 

Když jsme se záběry spokojeni, 
můžeme se o ně podělit. Vedle kla- 
sického fotoalba je zde i možnost 
alba v PDF, takže si je může prohléd- 
nout kdokoliv. Přímo z programu si 
můžeme objednat vytištění fotografií 
nebo je vypálit na DVD. Samozřejmos- 
tí je i možnost uložit obrázky na web 
(i v 3D), odeslání elektronickou poš- 
tou, příprava kalendáře nebo hracích 
karet. Možnost zpracovávat celé sku- 
piny obrázků je omezena na posílání 
e-mailem, exportování, přejmenování 
(tady se mění pouze čísla za zvoleným 
názvem), otáčení obrázků a změny da- 
ta a času. 

Základní výhodou je skutečnost, 
že všechny tyto funkce zvládnete oka- 
mžitě, bez nějakého pracného učení. 

A tak po dlouhé době dostáváte do ru- 
ky software, který za malý peníz doká- 
že, co reklama na krabici slibuje. 

Domovská stránka programu: 
www.adobe.com. 



Photoshop Elements 2 

Nová verze zůstává klasickým foto- 
editaěním softwarem určeným spíše 


amatérům, v podstatě se totiž jedná 
o výrazně zjednodušený Photoshop. 

Elements obsahují všechny obvyk- 
lé triky vhodné a nutné pro úpravu 
digitálních fotografií, ať už se jedná 
o korekci barev, nové textury nebo 
řadu kombinací štětce. V tom se pro- 
gram od konkurence nijak neliší. Řa- 
da základních úprav je navíc příjemně 
zautomatizovaná. Jednoduché změny 
uvidíme hned, komplexnější úpravy 
trvají poněkud déle, bohužel neuvidí- 
me porovnání původního a nového 
obrázku vedle sebe. 

Hlavní důraz však byl kladen na 
jednoduchost: vedle několika oken 
nabízejících jak detailní návod, tak 
alespoň určité pokyny se na spodní 
liště objevuje nápověda. Obrázky si 
navíc vedle klasického způsobu mů- 
žeme vyhledávat pomocí povelu Brow- 
se, který otevře nové okno zobrazující 
všechny obrázky jednotlivých adresá- 
řů i se všemi patřičnými údaji včetně 
informací EXIF. 

V každém případě se jedná o ve- 
lice povedený program, který se na- 
učíme ovládat opravdu bleskurychle, 
aniž bychom přitom museli nějak vý- 
razně slevit z nároků. Naopak, jednot- 
livé funkce jsou natolik robustní, že 
jej budeme využívat hodně dlouho. 

Domovská stránka programu: 
www.adobe.com. 



Picture Publisher 10 
(Photobook) 

Patří mezi ty nej kvalitnější fotoeditaě- 
ní programy původně od výrobce Mi- 
crografx, který dnes hraje za stáj Co- 
rel. Picture Publisher je klasickým 
fotoeditaěním softwarem v pravém 


slova smyslu a musím po pravdě říct, 
že když u nějakých zásahů selžou 
všechny ostatní programy, Publisher 
mne zachrání. 

Fotografie si můžeme stáhnout 
přímo z počítače nebo ze skenerů ěi 
digitálního fotoaparátu. V nabídce je 
vedle nekonečné řady rastrů také veli- 
ce pestrá paleta nejrůznějších triků, 
kterými můžeme změnit výsledky foto- 
grafie k nepoznání. Když jsme hotovi, 
stačí si vybrat, kam chceme nový ob- 
rázek umístit. Picture Publisher upra- 
ví soubor podle toho, jestli je určen 
na web, pro e-mail nebo pro tisk. Za- 
tímco většina konkurence umí jen 
10% kompresi, tento program nabíd- 
ne plnou, navíc plynule měnitelnou 
škálu. Vybrané komprese jsou zobra- 
zeny vedle sebe, takže na první po- 
hled vidíme, o co jsou obrázky kvali- 
tativně ochuzeny. Pokud nám tisk ěi 
Internet nestačí, můžeme album vypá- 
lit na CD, aniž bychom k tomu potře- 
bovali nějaký dodatečný program. 

Každý fotoamatér rád uslyší, že 
i při značné komplexnosti jde o pro- 
gram se skutečně jednoduchým ovlá- 
dáním, kde se dají snadno zvládnout 
i složité triky. Publisher nabízí plnou 
podporu 48bitové RGB a 64bitové 
CMYK, takže při žádném zásahu ne- 
přijdeme o kvalitu snímku, která se 
neztratí ani při přenosu mezi počíta- 
čem a tiskárnou. Při všech zásazích 
máme totální kontrolu, všechny efek- 
ty totiž umožňují celou škálu změn 
s procentuálním nastavením efektu. 

Vyjmenovávat všechny nástroje 
nemá smysl, uvedl bych jen možnost 
upravit obrázek změnou objektivu 
a případně i clony. Tím si můžeme vý- 
razně pozměnit hloubku ostrosti celé- 
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ho sn ím ku, takže můžeme z fotografie 
připravit obrázek snímaný buď širo- 
koúhlým objektivem, nebo zoomem. 

Lze tedy konstatovat, že s desátou 
verzí Picture Publisher dostáváme do 
ruky opravdu povedený produkt, me- 
zi jehož základní klady patří přede- 
vším jednoduchá obsluha, velký po- 
čet funkcí a navíc některé příjemné 
drobnosti, které jinde nenajdeme. 

(Po uzávěrce tohoto čísla přejmenoval 
Corel program na Photobook a ořezal 
některé funkce, -pozn. red.) 

Domovská stránka programu: 
www.corel.com. 



Paint Shop Pro 8.0 

Ten je mezi podobnými programy bí- 
lou vránou, jeho nízká cena nikterak 
neodpovídá výtečné kvalitě. Poslední 
verze se zvláště povedla, vylepšené 
rozhraní a posílené funkce jej staví té- 
měř na úroveň podobně nazvaného 
programu od Adobe. 

Uživatelské rozhraní se koneěně do- 
čkalo výrazné změny, zmizely nevalně 
vypadající ikony, které připomínaly 
sharewarový původ. Nová verze je navíc 
plně upravitelná, takže si na jednotiivé 
procesy můžeme uložit jiné nastavení. 
Velice posílena byla i nápověda, celkem 
30 lekcí nás nauěí jak jednodivé kroky, 
tak i komplexní procesy. 

Vedle spousty obvyklých funkcí se 
vývojáři zaměřili na podporu jednotli- 
vých formátů a program je podporou 
58 formátů rekordmanem. Dvě novin- 
ky stojí za zmínku - Enhanced Liqui- 
fy zvýšila přesnost úprav obrázku 
a Healing Brush zase jednoduše od- 
straní škrábnutí nebo nepřesnosti. 


Najdeme zde také kvalitní odstraňová- 
ní zkreslení, která na některých foto- 
grafiích vzniknou použitím speciál- 
ních ěoěek. Mezi málo obvyklé efekty 
patří možnost přidání lupy přímo do 
obrázku, čímž můžeme na vybrané 
místo přitáhnout pozornost. Výrazně 
se zvýšila i rychlost programu: zatím- 
co sedmička se při použití několika 
vrstev zpomalila až neuvěřitelně, 
u osmičky jsem nenalezl patrné zpo- 
malení ani při devíti vrstvách. 

Počet jednotlivých funkcí pro edi- 
tování obrazového materiálu je téměř 
nekonečný, méně pokročilé zaujmou 
zejména kvalitní automatické úpravy 
jedním kliknutím. Aplikace Animation 
Shop umožní přípravu animovaných 
gifů. Nevýhodou zůstává nemožnost 
umístit text přímo do obrázku. 

Nová verze je bezesporu kvalitní 
a nabízí téměř stejnou výbavu jednot- 
livých funkcí jako konkurence od Ado- 
be, navíc za pouhý zlomek ceny. Mož- 


i když některé, jako třeba automatické 
odstraňování červených očí, fungují 
velice nekvalitně. Paleta jednotlivých 
efektů je dostatečná, najdeme zde ví- 


Základním rozdílem mezi cenově 
dostupnou verzí 4.2 a mnohem draž- 
ší pětkou je zejména podpora 48bito- 
vého barevného zpracování ve všech 
vrstvách a filtrech a možnost řady 
automatických kroků. Verze 5 Pro je 
mnohem výkonnější, ale pokud si 
48bitové zpracování můžeme odpus- 
tit, chybu s levnější verzí neuděláme. 

Domovská stránka programu: 
www.stoik.com. 



Photolmpact 8.0 

Patří již delší dobu mezi softwary na- 
bízející solidní kombinaci funkce a ce- 
ny a je příjemné, že ani verze 8 není 
výjimkou. Najdeme zde více možnos- 
tí pro editování digitální fotografie 
a webové grafiky než u nejbližší kon- 
kurence Photoshop Elements (Adobe). 
Program sice ani zdaleka není určen 



Panely jednotlivých funkcí mají občas poněkud záhadné ikonky. 


ce než 120 filtrů a efektů. Pro staho- 
vání obrázků ze skeneru je zde pod- 
pora protokolu Twain, Picture Man 
podporuje 12 různých formátů. Oce- 
nit lze především opravdu kvalitní 
nápovědu, která nám v reálném ča- 
se ukáže všechny modifikace, jež 
s obrázkem můžeme udělat. Mezi 
sympatické vlastnosti patří i skuteč- 
nost, že software podporuje české 
čárky a háčky. 

Nedostatkem je relativně malá 
možnost změn velikosti, v nabídce 
jsou pouze tři měřítka: pixel, cm a pal- 
ce. Dalším problémem může být na- 
růstající množství otevřených oken, 
což při slabším počítači může vést ke 
zpomalení. Na druhé straně oceníme 
animovaný návod, který ukáže všech- 
ny triky a možnosti. 


nost úprav fotografií je bohatá a zjed- 
nodušené rozhraní přispělo k jedno- 
duchému ovládání. Jedná se tedy 
o profesionální program za amatér- 
skou cenu. 

Domovská stránka programu: 

www.jasc.com. 


Picture Man 5 Pro 

Tento software pochází nečekaně 
z Ruska. Firma Stoik Imaging vylepši- 
la a zároveň také výrazně zdražila svůj 
program Picture Man, oproti verzi 4.2 
je cena dvojnásobná. Po jednoduché 
a rychlé instalaci se objeví tradiční 
rozhraní, které je od podobných pro- 
gramů neodlišitelné. Najdeme zde ta- 
ké prakticky všechny funkce, na které 
jsme u podobných programů zvyklí, 
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jako přímá konkurence robustnímu 
Illustratoru, nicméně nabízí vektoro- 
vou grafiku, což u ostatních progra- 
mů této (a nutno říci často ani vyšší) 
cenové kategorie není obvyklé. 

Stejně jako je tomu u podobných 
softwarů, i zde se rozhraní otevíráním 
dalších lišt stane brzy přeplněné. Pa- 
lette Manager však umožní všechny 
otevřené lišty automaticky schovat ěi 
v případě potřeby znovu otevřít. Někte- 
ré funkce se ovládají poněkud jinak, 
než jsme zvyklí, např. speciální efekty 
je možno testovat pomocí funkce drag- 
-and-drop. Řada funkcí je zautomati- 
zována, šikovně udělané algoritmy se 
starají o optimální barevnou škálu ne- 
bo dynamický rozsah. Pro úpravy ro- 
dinných fotografií spíše oceníme mož- 
nosti jako je odstraňování vrásek nebo 
případných pleťových nedostatků. 

Novinkou jsou buď zbrusu nové, 
nebo alespoň výrazně vylepšené funk- 
ce jako tvorba fotomontáží, kde auto- 
matické smíchání barev pozadí fun- 
guje opravdu překvapivě dokonale. 
Některé efekty, jako přidání deště 
nebo ohně, je dokonce možné animo- 
vat. Weboví designéři zase přivítají 
novýjavaskript s efekty umožňujícími 
profesionálně vypadající slideshow, 
vzniklé soubory jsou navíc v solidně 
udělaném formátu HTML. Silou pro- 
gramu jsou nicméně spíše nástroje, 
které oslní na první pohled, jako při- 
dání nejrůznějších optických ěi grafic- 
kých efektů k hotovým fotografiím, 
nežli pravé a skuteěně důkladné edi- 
tační zásahy. 

Důležitá je pochopitelně také solid- 
ní nabídka šablon, které umožní zho- 
tovení poutavě vypadajících designů, 


aniž bychom toho museli mnoho umět. 
Urěitě oceníme aplikaci EasyPalette, 
která ve formě napínáčků nabízí pro- 
hlídku stovek tvarů, objektů, rastrů 
a dalších grafických možností. Efektů 
je kolem 80, navíc je zde podpora vět- 
šiny plug-inů pro Photoshop. 

Photolmpact je navíc doplněn o uti- 
lity GIF Animator 5.0, která se normál- 
ně prodává za 45 dolarů, a Photolm- 
pact Album 8.0. Ta umožňuje nejen 
výrobu fotoalba, ale také jeho vypálení 
na CD. Photolmpact je určen pokroči- 
lejším amatérům, ale potěší i začáteč- 
níky, aniž by je současně nějak odradil 
příliš velkou náročností. Nepříjemná 
je snad jen cena, která se oproti před- 
chozí verzi zdvojnásobila. 

Domovská stránka programu: 
www.ulead.com. 



Corel PhotoPaint 11 


Známý program PhohoPaint je sou- 
částí nového balíku CorelDraw 1 1 , 
v samostatné verzi však bohužel ne- 
existuje. Hlavní předností je na tak 
komplexní a výkonný produkt až ne- 
čekaná stabilita. 

Mezi základní změny patří výraz- 
ně větší podpora editování digitálních 
fotografií, čemuž odpovídá podpora 
přístupu k souborům pomocí Win- 
dows Image Acquisition (pro Windows 
Me a XP) a podpora dat EXIF, která 
ukládají digitální přístroje. Přibyly ta- 
ké editační zásahy mířené speciálně 
na digitální fotografie, jako jsou au- 
tomatické odstranění červených očí, 
speciální efekty měnící nastavení čo- 
ček nebo světelných podmínek, nebo 
PhotoStich , umožňující sestavení ně- 
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Je vidět, že program jde vlastní cestou. 



kolika obrázků dohromady. Posíleny 
byly také funkce odstraňující prach ěi 
poškrábání naskenovaných fotografií. 

Přibyla také webová podpora 
a PhotoPaint konečně umožňuje ně- 
které zásahy jako Image Slicing nebo 
Rollover, které pozměňují obrázky 
přímo pro webové použití. Konečně je 
zde také vytváření trojrozměrných tla- 
čítek. Samozřejmě jsou tu i některé 
samostatné nové efekty jako přidání 
deště nebo mlhy. již dříve mohutná 
podpora nej různějších formátů byla 
ještě zvýšena, takže pochybuji, že 
existuje formát, který by si s Photo- 
Paintem nerozuměl. 

V porovnání s Photoshop em 
(Adobe), který je po léta považován 
za laťku, jíž se ostatní programy snaží 
přiblížit, se Corel nemá za co stydět, 
a jeho výhodou je poněkud jednoduš- 
ší ovládání. Oba programy si během 
svého vývoje od sebe pravidelně půj- 
čovaly jednotlivé funkce, i když je vět- 
šinou nazývaly jinými jmény (např. co 
je v jednom programu nazváno vrst- 
vou, se v druhém jmenuje objekt). Je 
tomu tak i ve verzi jedenácté. 

PhotoPaint je dnes určitým ne- 
chtěným dítětem Corelu, které je mís- 
to pokročilých uživatelů určeno spíše 
znalejším amatérům, i když ve skuteč- 
nosti představuje naprosto plnohod- 
notný editační software, schopný 
uspokojit i ty nejnároěnější. 

Kdysi soutěžil o první místo na 
trhu, poslední dvě verze však poně- 
kud zaspaly. Nová verze se snaží do- 
hnat vlak. Program nabízí téměř totéž 
co mnohem populárnější Photoshop, 
nicméně je jasné, že již není zaměřen 
na profesionály ale „pouze “ na zdat- 


nější amatéry. Na druhé straně musí- 
me přiznat, že ho dostaneme s balí- 
kem Draw prakticky zadarmo, takže 
přece jenom představuje zajímavou 
alternativu. Ostatně co dnes dostane- 
me zadarmo? 

Domovská stránka programu: 

www.corel.com. 



PhotoPlus 8 

Další z mnoha možností je PhotoPlus 
anglické firmy Šerif. Je to v každém 
případě velice solidní program, který 
nabízí výrazně více funkcí nežli větši- 
na konkurence, nicméně se nemohu 
zbavit pocitu, že si výrobci nejsou zce- 
la jisti tím, jaký typ zákazníků vlastně 
chtějí oslovit. 

S nízkou cenou míř í Šerif spíše 
na pokročilejší začátečníky, kterým 
však nabízí tučnější sousto, než budou 
schopni strávit. Uživatelské rozhraní 
je až neuvěřitelně podobné Paint Sho- 
pu, některé aplikace jsou dokonce jed- 
nodušší, taková změna velikosti obráz- 
ků je jak jednodušší, tak i výkonnější. 
Začátečníci mají možnost využít nápo- 
vědu, která jim přináší přechody 
k jednodivým funkcím. Pokročilejší 
mohou přejít rovnou k prázdné ploše. 
Hned na začátku se program zeptá, 
kterou cestu si chcete zvolit. 

Vedle podpory několika editova- 
telných vrstev je zde navíc možnost 
gradientů, 3D kreslení, výběr až 1 6 
různých štětců atd. Uživatelské roz- 
hraní je velice úsporné a přehledné, 
i když na některé ikonky si budeme 
muset chvilku zvykat. 

Výhodou je tvorba animace, kde 
není nutné použít nějaký doplňkový 



Graficky čistá a přehledná plocha. 
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Jednoduché a přehledné. 


Rozhraní se zaplní velice rychle. 


Přejedeme-li kurzorem nad napínáčkem, uvidíme základní informace. 


PDF. Díky spolupráci s řetězcem foto- 
labů je možné přímé posílání digitál- 
ních fotografií k dalšímu zpracování. 

Media Explorer existuje ve dvou 
verzích, levnější Home a dražší Pro- 
fessional , rozdílů je však min imum. 
Dražší verze má navíc možnost sta- 
hování obrázků z webu, zmíněný 
export do PDF, odesílání jako přílo- 
hy e-mailu, podporu ftp a galerie 
v HTML. 

V nejnovější verzi přibyla celá řa- 
da novinek, z těch nej důležitějších 
bych zmínil podporu vypalování CD 
a Video CD, nové filtry a úpravy (i když 
některé efekty, jako třeba Stán, půso- 
bí poněkud nesmyslně), vylepšené ge- 
nerování seznamu souborů, nové šab- 
lony a rozšířená podpora odesílání 


plnou paletu funkcí za mimořádnou 
cenu. Media Explorer samozřejmě 
existuje v ěeštině, takže mu nic nesto- 
jí v cestě stát se nejrozšířenějším fo- 
toeditaěním programem na ěeském 
trhu. A oprávněně, protože je po 
všech stránkách vydařený. 

Domovská stránka programu: 
www.zoner.cz. 

Photoshop 7 

Photoshop od Adobe je již několik 
let nejpopulárnějším grafickým edito- 
rem, který oprávněně uspokojuje jak 
majitele PC, tak Apple. Vzhledem k ne- 
popiratelným kvalitám tohoto progra- 
mu není divu, že konkurenční soft- 
ware je k Photoshopu neomylně 


program. Při otevření animovaného 
gifu jsou navíc jednotlivé frakce au- 
tomaticky zobrazeny, což u konku- 
rence chybí. V porovnání s Paint 
Shopem je program také výrazně po- 
malejší. Hlavní nevýhodou je však 
nápověda, která ve svém menu sice 
nabízí detailní pomoc, po kliknutí se 
však dozvíme, že si k tomu musíme 
za dalších 30 dolarů zakoupit druhé 
cédéěko, ěímž se finanční výhoda 
poněkud ztratí. 

V každém případě se jedná o výkon- 
ný grafický editor s výtečnou možností 
animace, některé nedostatky mu však 
nedovolí dosáhnout kvalitu, kterou by 
si jeho kladné stránky zasloužily. 

Domovská stránka programu: 
www.serif.co.uk, 

Zoner Media <T> 
Explorer 6 

Milovníci digitálních fotografií do- 
stávají s tímto programem šikovného 
a současně cenově mimořádně pří- 
znivého pomocníka, a co je ještě pří- 
jemnější, pochází z rukou českých 
tvůrců. Představuje další přírůstek 
do rozrůstající se rodiny grafických 
editorů, a hned na začátku mohu 
prozradit, že se jedná o přírůstek 
opravdu povedený. 

Tvůrci se snažili myslet na 
všechno, takže neopomenuli ani 
možnost měnit vzhled uživatelského 
rozhraní, které je skinovatelné. Hlav- 
ní okno je rozdělené do několika ne- 
závislých oken — navigátor, náhled, 
průzkumník a editor, navíc s nimi 
můžeme libovolně pohybovat po 
ploše. 


e-mailu. Jedna, zato důležitá chyba 
však zůstává - veškeré změny obráz- 
ku jsou nevratně uloženy. 

V každém případě se jedná o kva- 
litní fotoeditaění program nabízející 


přirovnáván. Při prvn ím pohledu zů- 
stalo rozhraní bez výrazné změny, nic- 
méně jednotlivé palety jsou konečně 
nejen plně měnitelné, ale navíc si zá- 
kladní úpravy pamatují a změny si 
uloží v nové paletě. 

Základní a pravděpodobně nej dů- 
ležitější novinkou je možnost prohlí- 
žení souborů utilitou, která jakoby 
Exploreru z oka vypadla. Konečně mů- 
žeme pohodlně prohledávat pevný 
disk, a to nejen podle názvu ěi vzhle- 
du souborů, ale také podle řady dal- 
ších parametrů včetně data nebo roz- 
lišení. 

Photoshop výrazně zvýšil podpo- 
ru samotného kreslení. Vedle mírné- 
ho zlepšení celého systému je zde 
podstatně vylepšená funkce štětce, 
takže si kromě šíře můžeme navolit 
desítky dalších parametrů. Navíc, 
možnost uložit soubory ve formátu 
PDF a ochránit je heslem je příjemná. 


Výhodou, kterou levné softwary 
většinou nemají, je rozeznání infor- 
mací EXIF. K obrázkům můžeme při- 
dat i klíčová slova, která si program 
právě do EXIF uloží, a můžeme je po- 
zději použít jak k filtrování, tak 
i k hledání. 

Program je doplněn více než do- 
statečnou zásobou rámečků a šablon. 
Také funkcí pro editování obrázků je 
zde velké množství, vedle těch běž- 
ných bych zmínil zejména možnost 
opravy optické chyby (známý náklon 
hran věží). Řadu korekcí je možné 
také dělat jedním krokem, což při 
větším množství fotografií výrazně 
zrychluje práci. Velice příjemné je 
hromadné zpracování obrázků. Pod- 
pora devíti různých formátů odpovídá 
dnešnímu standardu. 

Samozřejmostí je možnost vytvoře- 
ní fotoalba, kalendářů nebo alba pro 
webové stránky, příjemným překvape- 
ním je možnost uložení ve formátu 
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program 

cena 

OS 

RAM (MB) 

pevný disk (MB) 

vypalování CD 

fotoalbum 

dávkové zpracování 

automatické úpravy 

StudioLine Photo Edition 1.1 

44 USD 

Windows 98 -XP 

128-196 

60 



X 


FotoCanvas 2.0 

1.300 Kč 

95 -XP 

64 

30 




X 

Paint Shop Photo Album 4 

39 USD 

98 -XP 

64 

120 

X 

X 

X 

X 

Picasa 1 .5 

29 USD 

98 -XP 

64 

50 


X 


X 

Photo Explosion Deluxe 

49,95 USD 

95 -XP 

32 

900 

X 

X 

X 

X 

PhotoExplorer 7.0 Pro 

29,95 USD 

95 -XP 

64 

14 


X 



Photoshop Album 

1.522 Kč 

98 -XP 

256 

250 

X 

X 

X 

X 

Photoshop Elements 2.0 

2.920 Kč 

98 -XP, Mac 9.1 -10.1.5 

128 

150 


X 

X 

X 

Photobook 

39,99 USD 

98 -XP 

64 

200 



X 


Paint Shop Pro 8.0 

87 USD 

98 -XP 

128 

400 



X 

X 

Picture Man 5 Pro 

199 USD 

95 -XP 

32 

36 




X 

Photolmpact 8.0 

89,95 USD 

98 -XP 

64 

500 

X 

X 

X 

X 

PhotoPaint 11 

19.000 Kč (CorelDraw 11) 

98 -XP, Mac 10.1 

128 

500 



X 

X 

PhotoPlus 8 

99,99 USD 

95 -XP 

70 

40 





Zoner Media Explorer 6 

1.580 Kč 

98 -XP 

64 

80 

X 

X 

X 

X 

Photoshop 7 

24.600 Kč 

98 -XP, Mac 

128 

280 


X 

X 

X 

Photolmage Digital 

1.850 Kč 

95 -XP 

32-64 

20 



X 

X 

602Photo Suitě 

628 Kč 

98 -XP 

32-64 

40 


X 

X 

X 


Základní funkcí samozřejmě i na- 
dále zůstává editování fotografií. Jak 
bývá u nových verzí zvykem, je množ- 
ství efektů zvýšeno, i když přece je- 
nom to není do až přehnaného záběru 
některých konkurenčních programů. 
Uživatelé ocení zejména Healing 
Brush , který jednoduše a velice účin- 
ně odstraní vrásky a podobné drobné 
defekty na tváři fotografované osoby. 


Šikovná je také funkce Auto Color 
Adjustement , která jedním kliknutím 
odstraňuje nepříjemnosti, jako naze- 
lenalý nádech daný zářivkami, a upra- 
vuje celkový barevný tón snímku. Me- 
zi drobné změny patří také Picture 
Packing , umožňující automaticky při- 
řadit několik snímků na jednu strán- 
ku, což při tisku příjemně ušetří dra- 
hý fotopapír. 


Po dlouhém bědování je zde ko- 
nečně také kontrola pravopisu a bez 
potíží si poradí i s českou interpunk- 
cí; česká lokalizace zatím není. 

Photoshop přichází s doplňkovou 
aplikací ImageReady, která poskočila 
rovnou na verzi 7. Počet změn není 
příliš vysoký a nejsou ani nijak výraz- 
né. Jedná se v podstatě o jednodu- 
chou utilitu pro tvorbu webové grafi- 


e-mail 

X 

X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 

X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 

ky a animace, přibyla možnost prohlí- 
žet a ukládat vytvořené soubory pří- 
mo do WBMP, což je formát vhodný 
pro kapesní organizátory. 

Domovská stránka programu: 
www.adobe.com. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka@autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 
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Dvě C# v jedné síti 



V roce 2003 se ne- 
dlouho po sobě obje- 
vily na našem trhu 
dva vývojové nástroje 
pro platformu .NET 
založené na progra- 
movacím jazyku 
C#. Nejprve to byl 
Microsoft Visual C# 
.NET 2003, který je 
součástí Microsoft 
Visual Studia .NET 
2003, a poté Borland 
C#Builder. V tomto 
článku se pokusíme 
je porovnat; přitom 
budeme vycházet ze 
zkušeností s nejsil- 
nějšími edicemi, MS 
Visual C#. NET 2003 
Enterprise Architect 
a Borland C#Builder 
Architect. 

Nejspíš nikoho příliš nepřekvapí, že 
tyto dva produkty si jsou - alespoň 
na první pohled - hodně podobné. 
Ovšem zatímco MS Visual C# .NET 
2003 (VC#) navazuje jen s drobnými 
úpravami na předchozí verzi, Bor- 
land C#Builder (C#B) je nový produkt 
a vzdor očekávání se jeho vzhled v ně- 
kolika ohledech liší od vzhledu Delphi 
nebo C++Builderu: IDE je tvořeno je- 
diným oknem, nikoli skupinou nezá- 
vislých oken, a paleta komponent je 
umístěna po straně, podobně jako 
ve VC#. 

Obě prostředí nabízejí podobný 
a dnes v podstatě samozřejmý kom- 
fort, jako je zvýrazňování syntaxe 
použitých programovacích jazyků 
v editoru (nejde jen o C#, ale i o XML 
a další), inteligentní dokončování kó- 
du, ladění v IDE, nápovědu atd. Podí- 
vejme se tedy spíše, v ěem se liší, co 
je v kterém z nich navíc. Mezi nej ná- 
padnější odlišnosti patří: 

■ IDE VC# nabízí možnost genero- 
vat na základě dokumentačních 
komentářů dokumentaci v HTML, 

■ v IDE VC# lze vytvořit ikonu, kurzor 
nebo jiný podobný soubor pro- 
středků, 

■ IDE BC#B umožňuje vyhledávat 
komponenty v paletě podle jména, 


■ IDE VC# poskytuje dynamickou ná- 
povědu (její nabídka se liší podle 
polohy textového kurzoru). 

Jazyk C# 

Oba produkty jsou založeny na 
překladači Microsoft C# verze 7.10, 
který je součástí .NET Framework 
SDK 1.1 (a je k dispozici zdarma). 
Překladač implementuje programova- 
cí jazyk C# podle standardu ISO/IEC 
23270:2003 a existuje i v řadě lokali- 
zovaných verzí, včetně verze české. 

Poznamenejme, že přijetí stan- 
dardu jazyka C# netrvalo snad ani 
rok. Srovnáme-li to s 10 lety práce 
na standardu C++, je vidět, co zna- 
mená, stojí-li za jazykem velká firma. 

Vizuální programování 

Princip vizuálního programování je 
v obou produktech stejný. IDE na po- 
čátku nabídne vizuální návrh okna 
budoucí aplikace a vytvoří odpovídají- 
cí zdrojový kód. Programátor si vybe- 
re v paletě komponentu, myší ji vloží 
do vizuálního návrhu, a pak upraví je- 
jí vlastnosti - částečně myší ve vizuál- 
ním návrhu, částečně v pomocném 
okně označovaném jako inspektor ob- 
jektů. V něm lze také určit, které udá- 
losti této komponenty chceme zachy- 
covat a ošetřovat. Po dvojkliku na 
odpovídající událost IDE vygeneruje 
kostru handleru. 

Bozdíly v generovaném kódu jsou 
mezi VC# a BC#B nepatrné. Za zmínku 
stojí snad jen skutečnost, že IDE BC#B 
(alespoň v prvních distribucích) obsa- 
huje drobnou chybu. Přejmenuj eme-li 


pomocí vlastnosti Name třídu okna, 
nepřepíše jeden z výskytů tohoto iden- 
tifikátoru. (U ostatních komponent 
jsem na tento problém nenarazil.) 

Ve srovnání s VC# (ale také 
s C++Builderem) v BC#B chybí ná- 
stroje pro snadné přidávání metod 
do tříd apod. 

Komponenty 

Vizuální i nevizuální programování 
v obou prostředích se opírá o rozsáhlé 
knihovny komponent — předem připra- 
vených tříd poskytujících služby, jejich 
základem je knihovna tříd v prostředí 
.NET Framework, zpravidla označovaná 
zkratkou BCL, a nadstavbové knihovny 
Windows Forms, ADO.NET a další. Tyto 
knihovny pokrývají základní potřeby 
při tvorbě grafického uživatelského roz- 
hraní, databázových aplikací, aplikací 
typu ASP.NET a dalších. 

VC# přináší právě tyto knihovny, 
zatímco BC#B nabízí ještě řadu dal- 
ších komponent. Vedle vlastních pro 
připojení k databázím zde najdeme ta- 
ké rozsáhlou knihovnu pocházející od 
firmy ComponentOne, které zčásti po- 
skytují podobné možnosti jako stan- 
dardní komponenty platformy .NET, 
zčásti nabízejí nové možnosti. Nevýho- 
dou je, že dokumentaci je třeba hledat 
na webu ComponentOne. 

Projekty 

Obě prostředí nabízejí stejné základní 
druhy projektů (projektových šablon): 
konzolovou aplikaci, aplikaci s grafic- 
kým rozhraním, knihovnu tříd, knihov- 
nu řídicích prvků, webovou aplikaci za- 


loženou na ASP.NET, webovou službu za- 
loženou na ASPNET atd. liší se ovšem 
v nabídce dalších možností. VC# nabízí 
projekt pro služby Windows a pro sadu 
projektů pro mobilní a podobná zaříze- 
ní, zatímco BC#B nabízí projekty pro 
objekty ECO (Enterprise Core Objects), 
o nichž si povíme dále, projekty založe- 
né na knihovně Crystal Beports, projek- 
ty distribuovaných aplikací spolupracu- 
jících s komponentami napsanými v Jávě 
nebo s komponentami založenými na 
standardu COBBA. Spíše jako kuriozitu 
doplňme, že BC#B nabízí také základní 
typy projektů ve Visual Basicu .NET. 

Poznamenejme, že BC#B umožňuje 
exportovat projekt do formátu pro VC#. 

ECO 

Enterprise Core Objects jsou specialitou 
BC#B. Jsou to softwarové komponenty 
založené na architektuře řízené návr- 
hem (model driven architecture) — jiný- 
mi slovy komponenty navržené tak, že 
v sobě zahrnují použití modelovacího 
jazyka UML od počátečního návrhu 
přes vývoj (refaktoring a rozšiřování) 
až po běh. To zní možná divně, ale jde 
vlastně o komponenty, které podporují 
velice úzkou spolupráci s UML nástro- 
jem Borland Together. Využití UML zde 
může významně urychlit vývoj. 

Tyto komponenty si uchovávají 
svůj model UML ve vhodných datových 
strukturách, které představují rozšíře- 
ní metadat používaných v platformě 
.NET, a IDE BC#B s tímto modelem 
může pracovat. Přitom je využito pou- 
ze standardních konstrukcí jazyka C#. 


Názor SWN — C#Builder 

Pro: Podpora komunikace s Ja- 
vou a standardem CORBA, pro- 
jekty ECO, lepší podpora databází, 
více komponent. 

Proti: Chybí projekty pro služby 
Windows a mobilní zařízení a ně- 
které služby IDE. 

Závěr: Silný produkt. 

Cena: C# builder personál 
2.625 Kč (bez DPH 5 % 

2.500 Kč), C# Builder 
Professional 35.280 Kč (bez DPH 
5 % 33.600 Kč) 

Kontakt: Borland, s. r. o. 
tel. 222 987 050, 
www.borland.cz 
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Databáze 

Prostředí .NET poskytuje základní ná- 
stroje pro tvorbu databázových apli- 
kací v podobě knihovnyADO.NET, 
a proto najdeme odpovídající kompo- 
nenty v obou vývojových nástrojích. 

Připomeňme si, že ADO.NET před- 
stavuje sadu tříd, které zapouzdřují 
připojení k databázi, příkazy v dota- 
zovacím jazyce SQL, výsledkovou 
množinu atd. Vedle toho poskytují 
knihovny prostředí .NET i nástroje 
pro zobrazování dat z databází. Ty 
jsou založeny jednak na komponentě 
DataGrid , jež představuje inteligentní 
nástroj pro zobrazení dat z tabulky, 
a jednak na skutečnosti, že mnohé vi- 
zuální komponenty mají vlastnost Da- 
taBindings , umožňující využít je ke 
zobrazování databázových dat. 

Vedle toho nabízí BC#B své vlast- 
ní komponenty pro přístup k databá- 
zím. Jsou uloženy v prostoru jmen 
Borland.Data.Provider a jedná se 
o objekty představující připojení, da- 
tový adaptér, příkazy SQL atd. Tyto 
komponenty umožňují zobrazit „živá" 
data z databáze - a tedy skutečnou 
podobu tabulky - už v době návrhu 
(to ve VG# není možné). 

Poznamenejme, že součástí do- 
dávky obou produktů je databázový 
server MS SQL 2000. Součástí BC#B 
je vedle toho i borlandský server 
Interbase verze 7. 

Distribuované aplikace 

Platforma .NET řeší tvorbu distribuo- 
vaných aplikací svým vlastním způso- 
bem; vedle toho umožňuje spolupráci 
s komponentami COM a COM+. Tyto 
možnosti jsou pochopitelně k dispozi- 
ci ve všech programovacích jazycích 
pro tuto platformu a tedy také v obou 
vývojových nástrojích pro C#. Jde 



ovšem o způsob omezený na platfor- 
mu Windows, neboť nikde jinde není 
.NET a COM k dispozici. 

Vedle toho lze v obou prostře- 
dích vytvářet webové služby, což jsou 
distribuované aplikace založené na 
komunikaci prostřednictvím jazyka 
XML a protokolu SOAP. 

BC#B navíc nabízí možnost vytvá- 
řet aplikace, které umějí komunikovat 
s aplikacemi vyvinutými v Jávě nebo 
napsanými podle standardu GOBBA. 
Nástroje k tomu poskytuje knihovna 
Janeva , která vlastně představuje 
most mezi prostředím GOBBA a .NET 
využívající protokol IIOP. 

Instalace a požadavky 

Před instalací kteréhokoli z těchto pro- 
duktů je třeba instalovat nezbytné sou- 
části operačního systému („prerequisi- 
ties“), jako je odpovídající Service pack 
pro Windows, platforma .NET, IE6 atd. 

Instalace obou produktů je v pod- 
statě neproblematická. Je třeba po- 
znamenat, že instalace BC#B vyžadu- 
je více pozornosti, neboť některé části 
- např. Janeva nebo ComponentOne 
Studio - vyžadují samostatné odsou- 


hlasení licenčního ujednání a samo- 
statnou registraci. 

Oba produkty vyžadují operační 
systém Windows 2000 Professional 
nebo vyšší. Vytvořené aplikace lze 
spouštět všude, kde je k dispozici 
platforma .NET verze 1.1, tedy od Win- 
dows 98 výše. Pro instalaci knihovny 
Janeva je nezbytné prostředí JBE 1.4.1. 

Požadavky na BAM závisí na po- 
užitém operačním systému, ve všech 
případech je doporučené minimum 
256 MB. Mechanika CD, myš či grafic- 
ký adaptér kompatibilní s SVGA jsou 
v podstatě samozřejmostí. 

BC#B zabere podle druhu instalace 
250 - 700 MB diskového prostoru. Ná- 
roky VG# jsou vyšší, neboť se instaluje 
jako součást Visual Studia, které v pl- 
né instalaci vyžaduje 1,5 GB diskového 
prostoru (nápověda a dokumentace za- 
berou dalších 1 ,9 GB). 

Kdo s koho? 

Pokud čekáte na závěr jasné doporu- 
čení, na který produkt vsadit, musím 
vás zklamat. Oba jsou velmi silné, oba 
mají ve srovnání s konkurencí své 
přednosti i nedostatky. 


Co mluví pro Borland C#Builder? 

■ Možnost spolupráce s jinými plat- 
formami pomocí knihovny Janeva. 

■ „Živá" data v databázových tabul- 
kách. 

■ Bohatší nabídka komponent 

■ Objekty ECO. 

■ Je to samostatný produkt. 

A jaké výhody nabízí Microsoft 

Visual C#? 

■ Projekty aplikací pro mobilní a po- 
dobná zařízení. 

■ Projekty pro služby systému Win- 
dows. 

■ Dynamická nápověda, možnost vy- 
tváření ikon, Class Wizard apod. 

v IDE. 

■ VG# je produkt, který navazuje na 
předchozí verzi a má shodné IDE 
s ostatními produkty z Visual Stu- 
dia. IDE je tedy propracovanější, 
stabilnější a nabízí některé mož- 
nosti, které BC#B nenabízí. ■ 

Miroslav Viňus, 
miroslav. virius@autor. softnov. cz 

(autor je odborným asistentem na FfFI 
a volným novinářem) 


Názor SWN — Visual C# 

Pro: Podpora projektů pro mobil- 
ní zařízení a pro služby Windows, 
pohodlnější IDE, návaznost na 
IDE ostatních součástí Visual 
Studia. 

Proti: Chybí zobrazování „živých" 
dat z databáze v době návrhu, 
méně komponent, komunikace 
jen s aplikacemi v prostředí .NET 
a Win32. 

Závěr: Silný produkt 

Cena: 3.315 Kč (bez DPH 5 % 
3.157 Kč) 

Kontakt: Microsoft CZ, 
tel. 221 777 222, 
www.microsoft.cz 
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Šikovné 

Před nedávném jsem 
na tomto místě (SWN 
05/03) recenzoval ma- 
py České republiky 
pro GPS přístroje 
Garmin. Mapy byly 
předurčeny (nejen 
kvůli jednoúčelovému 
použití a pozvolna kle- 
sajícím cenám GPS 
přístrojů) vybrané sku- 
pině uživatelů. V aktu- 
ální nabídce jsou 
dnes: Autoatlas ČR 
1:100 000, Cykloatlas 
ČR 1:100 000 a Plán 
Prahy 1:15 000. 

Dnes už i uživatelé přístrojů do ruky 
(PDA, Pocket PC) mají díky firmě Plan- 
studio možnost naplno využít elektro- 
nických map. Na rozdíl od map pro 
GPS jsou majitelé PDA ihned připra- 
veni používat v terénu mapy shodné 
s těmi, které znají z počítače a Inter- 
netu (např. www.tiscali.cz) se 
vším komfortem, jejž počítačové ma- 
py přinášejí. 

Je to možná s podivem, ale kaž- 
dou recenzovanou mapu se podařilo 
vměstnat na jednu 64MB kartu. Počá- 
teční nedůvěra v tom, že se do tak 
malého místa nemůže vejít tak velká 
mapa v přijatelné kvalitě, byla rychle 
rozptýlena. Sami můžete z obrázků 
vidět, že to na kvalitě není znát; mapy 
mohou směle konkurovat tištěnému 
atlasu. Autoři stvořili mapy k prohlí- 
žení v osvědčeném programu GPSpi- 
lotTracker 5.1 nebo GPSpilot Atlas 
5.1. Prohlížeč bohužel není součástí 
dodávky. Musíte si jej pořídit samo- 
statně za 990 Kč. Na distribučním GD 
je na vyzkoušení demoverze prohlíže- 
če. Koupi plné verze zajistí výrobce, 
čímž odpadnou potíže s placením do 
zahraničí. 

Do 64 MB se vešla nejen mapa 
v největším rozlišení, ale i vrstvy 
v menším měřítku. Přepínání mezi 
jednotlivými měřítky je velmi rychlé, 
což se osvědčilo při procházení ma- 
pou. Je to díky tomu, že se i menší 
rozlišení nahrávají z karty jako obráz- 
ky. Aplikace sice dokáže spočítat i jiná 
rozlišení, např. 1:200 000 ze stovko- 


ftware 


mapy do dlaně i auta 



Zbonín 


Zvíkovské 

Podhradí 




lifiliu Cervťr>^i| f 




Praha 1 


2.7km 


Plán Prahy. 


Autoatlas (ověření přesnosti map přímo v terénu). 


vého, ale je to velmi znát na rychlosti 
vykreslování. Ta je pak velmi žalostná, 
takže v praxi asi této možnosti využi- 
jete zřídka. Inicializace prohlížeče tr- 
vá sice několik vteřin, ale při další 
práci se zdržení nedočkáte. Mapy 
jsem testoval na přístroji PalmTung- 
sten T a musím rád přiznat, že mapa 
je barevně dobře vyladěna a z disple- 
je se čte dobře jak ve dne, tak v noci, 
i z minimálně podsvětleného displeje. 


Obsahová náplň map je shodná 
s mapami, které znáte z počítače. 
Každá obsahuje kromě samotné ba- 
revné (dalo by se říci turistické) mapy 
i několik databází, které užitnou hod- 
notu výrazně zvyšují. Přehled databá- 
zí naleznete v tabulce. Databáze, na 
rozdíl od map, se musí nahrávat do 
operační paměti, kde však nezabe- 
rou mnoho místa. Cykloatlas se opro- 
ti autoatlasu v mapové části liší jen 
tím, že ve všech 
vrstvách jsou za- 
kresleny cyklotra- 
sy včetně oficiál- 
ního číslování. 
Snad jediné, co 
chybí, jsou vrs- 
tevnice. Cyklisté 
by je určitě při 
plánování trasy 
ocenili, ale to by 
bylo asi na jednu 
64MB kartu až 
příliš. Naopak lze 
vyzdvihnout, že 
i do autoatlasu 
tvůrci přidali i tu- 
risticky zajímavé 


objekty. Autoatlas pak poslouží jako 
turistický průvodce. 

Samotná mapa v počítači do ruky 
je šikovná, větší užitek však přinese 
až ve spojení s autem a GPS přístro- 
jem. Důvod je prostý - Tungsten je 
pořádný energetický jedlík, který na- 
víc není (na rozdíl od GPS přístroje) 
odolný vůči povětrnostním vlivům. 
Průměrná výdrž Tungstenu s nabitý- 
mi bateriemi se blíží ke třem hodi- 
nám, což je pro cyklistu málo. Firma 
dodává kromě map speciální kabely 
na propojení GPS přístrojů Garmin 
a Palmu včetně výborného držáku 
s přísavkou do auta. Nabídka příslu- 
šenství je široká. Firma připravuje vý- 
hodný balíček, který snadno zapojíte 
a hned používáte. Napájení na dlou- 
hé cesty autem zajistí zapalovačový ko- 
nektor. Pokud se rozhodnete investo- 
vat do kabeláže, získáte tak kvalitní 
satelitní navigační systém s perfektní 
mapou a vynikající přesností. 

Můžete si ověřit, že mapy jsou 
skutečně precizně zpracovány a v te- 
rénu „sedí“. Na rozdíl od drahých 
automobilových navigačních systémů 
jste krásně mobilní i po vystoupení 



Cykloatlas. 


Název mapy 

Měřítko 

Velikost mapy 

Velikost databáze 

Databáze 

Cena (včetně DPH) 

PDAmapy Autoatlas ČR 

1:100.000 

57 MB 

1 MB 

sídla ČR, hrady, zámky a zříceniny, 
rozhledny, dálniční exity 

1.290 Kč 

PDAmapy Cykloatlas ČR 

1:100.000 

60 MB 

1 MB 

jako Autoatlas + cyklorozcestníky, 
kempy 

1.490 Kč 

PDAmapy Plán Prahy + ČR 

1:15.000 

26 MB Praha, 8 MB ČR 

0,5 MB 

ulice, MHD (metro, tramvaje, ČR), 
kina, divadla, hotely 

990 Kč 

1.290 Kč Praha + okolí 


Obsah distribučních CD. 
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Internetové odkazy 

www.pdamapy.cz 

www.planstudio.cz 

mapy.tiscali.cz 

www.gpspilot.com 

www.czecot.com 

www.czechtourism.com 


z auta. Po připojení GPS se automa- 
ticky aktivuje GPS navigace a na 
displeji se objeví informace o nad- 
mořské výšce, rychlosti a směru po- 
hybu. Ukládání projeté trasy je sa- 
mozřejmostí, o které se není nutno 
nějak zvláště zmiňovat. Trasy lze 
ukládat do stolního počítače a na we- 
bu firmy existuje možnost nechat si 
vygenerovat např. výškový profil tratě 


apod. Jediné, co mi u navigace chybě- 
lo, bylo plánování tras z bodu A do 
B tak, aby mě počítač naváděl. To je 
především problém aplikace, který 
s recenzovanými mapami tolik nesou- 
visí. Vzhledem k omezeným paměťo- 
vým možnostem se ani nedivím, že 
tady taková možnost není. Snad se 
časem po nějakém upgradu aplikace 
i mapy dočkáme. K satelitní navigaci 
jsem použil dražší GPS eTrex Legend, 
ale stejnou službu poskytne i levnější 
průmyslová GPS. Stačí podpora pro- 
tokolu NMEA. 

Databáze dodávané s mapou sice 
zaberou kus drahocenné paměti, ale 
práci s mapou obohatí. Stačí zadat 
několik písmen a uvidíte, kolik Lhot 
obsahuje databáze sídel o 18.000 zá- 



Požadavky 

Zařízení: PDA s Palm OS 3.5 (dopru- 
čena 5) 

Paměť: do 2 MB RAM pro databáze, 
64MB karta pro mapy 

Další: mapový prohlížeč (GPS Pilot 
Atlas nebo Tracker) 

známech. Vyhledávání v databázích 
se mi zdálo poněkud pomalejší, 
zvláště při zadání dvou písmen. Po 
chvíli mi došlo, že aplikace vyhledává 
písmena v celých slovech, a nikoli jen 
na počátcích. Cyklisté zajisté ocení 
databázi rozcestí cyklistických tras. 
Pro plánování tras by mohly být zají- 
mavé databáze řek a vodních ploch. 

0 přesnosti a aktuálnosti map jsem 
se přesvědčil přímo v terénu. Tady si 
výrobce zaslouží pochvalu, protože 
při výrobě slepě neopisoval ze star- 
ších map a věnoval péči zachycení 
aktuálního stavu. 

Závěrem lze jen říci, že je pro 
českého uživatele dostupná výborně 
zpracovaná mapa pro cyklisty, řidiče 

1 pěší turisty. Majitelé Pocket PC by 
si v době, kdy čtou tuto recenzi, měli 
užívat stejných map jako u PDA. Vy- 
puštění prohlížeče pro PPC byl pláno- 
ván na konec října 2003. Registrace 



Typ 

Název 

Cena (včetně DPH 5 %) 

software 

GPS Pilot Tracker 5.1 

1.490 Kč 

software 

GPS Pilot Atlas 5.1 

990 Kč 

hardware 

GPS PDA Receiver SiRF II 

4.490 Kč 

hardware 

držák do auta 

1.090 Kč 

hardware 

propojovací kabel Palm — GPS Garmin 

750 Kč 

hardware 

propojovací kabel Palm — Garmin + autonabíječka 

1.200 Kč 

komplet 

zahrnuje GPS, kabel, SW Atlas 5.1 , autoatlas, paměťovou 
kartu 64 MB, držák do auta 

8.660 Kč 


Doplňkové vybavení. 


map není sice podmínkou, ale jedině 
tak získáte první upgrade mapy zdar- 
ma. Další upgrady jsou za rozumných 
350 Kč a plánují se 2x ročně. Pokud 
o koupi map zatím uvažujete, můžete 
vyzkoušet demoverzi, která je ke sta- 
žení na webu výrobce. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, 
mnoho let pracuje s počítači) 


Názor SWN 

Pro: Celá mapa na jednu 64MB 
kartu, rozsah databází, turisticky 
zajímavé objekty, rychlost vy- 
kreslování, cena, první upgrade 
zdarma, nabídka praktických do- 
plňků pro GPS, aktuálnost mapo- 
vých podkladů, cyklotrasy ve 
všech úrovní map. 

Proti: Pomalejší vyhledávání 
databází. 

Závěr: Šikovná mobilní pomůcka 
pro každého cestovatele. 

Cena: viz tabulka 

Kontakt: 

PLANstudio, spol. s r. o., 
tel. 777 301 509, 
www.planstudio.cz 
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Děti a Linux II 


O 


Na CD najdete programy k vyzkoušení 



Možno sa niektorí 
z vás budú divit’, ale 
operačný systém Li- 
nux, teda vlastně 
autoři, ktorí tvoria 
softvér pod licenciou 
GPL, nezabúdajú ani 
na naše najmenšie ra- 
tolesti — děti. Podme 
sa teda pozrieť, aký 
softvér je v tejto ka- 
tegorii k dispozícii. 
(Dokončení z minulé- 
ho čísla,) 

TuxPaint 

Program Tux Paint je jednoduchý 
kresliaci editor pre děti, ktorý ponúka 
rozhranie s fixnou velkosťou kresliacej 
plochy. Autorom programu je Bili Ken- 
drick. Aktuálnu verziu programu móže- 
te nájsť na stránke Program 

je Open Source projekt, Free Software 
— uvofnený pod licenciou GPL (General 
Public Iicense). Zaujímavosťou progra- 
mu je, že všetky nástroje, ktoré sa na 
kresleme používajú, sú viac či menej 
ozvučené, čo ocenia zrejme menšie dě- 
ti. Na CD nájdete program vo verzii pre 
Linux i Windows. Podmienkou kompilá- 
cie zdrojových kódov na platformě Li- 
nux je potřeba inštalácie SDL knižnic, 
o ktorých som písal v minulom čísle. 
Ak máte knižnice nainstalované, stačí 
dodržať nasledujúci postup: 

make 

make install 

Výsledkom kompilácie je súbor 
s názvom tuxpaint. Program možno 
spustit’ s róznymi parametrami; spo- 
meniem aspoň tie dóležitejšie. Opis 


L*. b* Kv-d«ck. i-tl ÍClL' 


Úvodná obrazovka Tux Paint. 


ostatných nájdete v dokumentácii, 
ktorá sa k programu dodává. Zákla- 
dom změny konfigurácie programu je 
súbor .tuxpaintrc, ktorý sa nachádza 
v domovskom adresáři (platí pre plat- 
formu Linux). Vo Windows je situácia 
trošku odlišná. Súbor má názov tux- 
paint.cfg , avšak aplikácia jednotlivých 
nastavení je rovnocenná so systémom 
Linux. (Nastavenia konfiguračného 
súboru nájdete na CD.) 

Po spustení programu TuxPaint 
sa zobrazí úvodná obrazovka, ktorá 
okrem loga obsahuje základné infor- 
mácie o autorovi a verzii programu. 
Po kliknutí myšou, resp. po stlačení 
fubovofného klávesu, sa dostanete 
na hlavnú obrazovku. Tá sa skládá 
z niekofkých častí: lavý nástrojový 
panel, pracovná plocha, pravý vý- 
běrový panel, panel pre výběr farby 
a riadok vyhradený pre výpis textovej 
informácie. Azda najzaujímavejší je 
právě lavý nástrojový panel. Má ná- 
zov Tools a obsahuje nasledujúce ná- 


stroje: Paint, Stamp, Lines, Skapeš, 
Text, Magie, Undo, Redo, Eraser, 
New, Open, Savé, Print, Quit. Pokiaf 
zvolíte Magie, získáte přístup k ná- 
stroj om ako Rainbow, Sparkles, Mir- 
ror, Flip, Rlur, Rlocks, Negative, Fa- 
de, Chalk, Drip, Thick, Tkin a Fill. 

Circus LINUX! 

Boli ste niekedy v cirkuse? Že nie? 
Tak vás do jedného, linuxového, po- 
zývam. Hra dosiahla najvyššie mož- 
né hodnotenie v sekcii Action na 
serveri »hhm=n : m Circus Linux! 
existuje aj v binárnej podobě (rpm 
balík) pre BedHat 7.3 (po tejto verzii 
siahnu zrejme tí, ktorým sa nechce 
strácať čas kompilováním zdrojových 
kódov). Obidve verzie nájdete na CD. 
(Ak sa zaujímáte o hry, tak vedzte, že 
na serveri DEEQ běží mój seriál Ga- 


mesárium, kde sú každý mesiac uve- 
řejněné dve či tri hry pre operačný 
systém Linux.) 

Hru móže hrať jeden ( One Player) 
alebo dva hráči ( Two Player a Two 
Player Coop ). Na úvodnej obrazovke 
móžete definovat’ obtiažnosť výberom 
módu Ramriers mode alebo Rouncy 
balloons mode. Po zvolení módu 
Clear-all mode musíte všetky tri rady 
balónov odstrániť skór, ako sa znovu 
vrátia. Grafika hry je vynikajúco ani- 
movaná; takmer 70 objektov sa pohy- 
buje na obrazovke v jednom čase. 
Podporovaný je tiež celoobrazovkový 
Fullscreen mode. Na tejto hre ma tiež 
zaujal zvuk a zvukové efekty, ktoré 
sú na velmi dobrej úrovni. Hlasitost’ 
hudby a efektov móžete meniť na 
hlavnej obrazovke kliknutím na volby 
SFX a Music. Kliknutím na Hiscores 
získáte prehlad o najlepších hráčoch. 
Kliknutím na Exit hru ukončíte. 

Ovládanie hry je možné realizo- 
vat’ pomocou myši, klávesnice, ale- 
bo možno použit’ joystick. V případe, 
že sa rozhodnete pre klávesnicu, tře- 
ba použit’ klávesy šipka vlavo, šipka 
vpravo a kláves Enter pre akciu. Klá- 
ves P alebo Space slúži na dočasné 
pozastavenie hry. Kláves Esc ukončí 
hru a vrátí vás do hlavnej ponuky. 

No takmer by som zabudol na to 
naj dóležitejšie, a to je ciefhry. Cielbm 
hry je prasknúť čo najviac balónikov 
pohybujúcich sa v hornej časti obra- 
zovky pomocou vyskakujúcich klau- 
nov. K dispozícii máte štyri životy. Za 
každý prasknutý balónik získáte bo- 



Odkazy 

linuxberg — www.Mnuxberg.com 
linux — www.linuxzone.cz 
sdl — www.libsdl.org 

sdlimage — www.libsdl.org/projects/SDL_image 
sdl-mixer — www.libsdl.org/projects/SDL_mixer 
sdlttf — www.libsdl.org/projects/SDL_ttf 
vidsimple — www.libsdl.org/projects/SDL_mixer 
tuxalph a — www.tux4kids.org/dm/vidsimple 
tuxpaint — www.newbreedsoftware.com/tuxpaint 
tuxreader — ww w .tux4kids. org/dm/tux read 
tuxprint — www.newbreedsoftware.com/tuxprint 
tuxwriter — www.newbreedsoftware.com/tuxwriter 
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dy. Princip hry je velmi podobný hrám, 
ako sú Breakout a Arkanoid. 

Po stlačení tiačidla Enter sa klaun 
najprv odrazí z trampolíny a dálej je to už 
len na vás. Dóležité je, aby sa vždy mohol 
odrazit’ do čo najvyššej výšky. Ak sa vám 
včas a na správné miesto nepodaří pre- 
miestniť došku s druhým klaunom, príde- 
te o polovicu života. Celý život stratíte, ako- 
náhle sa pádom z výšky zabijú obidvaja 
klauni. 

Hru skompilujete pomocou postup- 
nosti príkazov ./ configure , po případe 
./configure -enable-joystick s podporou 
pre joystick. Inak postupujte dalej príkazom 
make && make install. Po úspešnej kompilácii hru 
spustíte zadaním příkazu circusiinux z terminálu 
pod X-Window. 

Kompilovanie knižnic SDL 

Uvedené programy sú prevažne písané pomocou 
knižnic SDL (Simple DirectMedia Layer), povie- 
me si o nich niekolko základných informácií. 
Zváčša ide o knižnice libSDL, SDL_ttf \ SDL_ 
image a SDL_mixer. Všetky uvedené možno 
získat’ na 1321. SDL obsahuje všeobecné API, 
ktoré poskytuje low level přístup pre audio, key- 
board, mouše, joystick, 3D hardware cez OpenGL, 
a 2D framebuffer. Knižnice sú napísané v jazyku 
G a aktuálně sú podporované platformy Linux, 
Windows, BeOS, Mac OS, Mac OS X, FreeBSD, 
Solaris, a IBIX. 

Knižnica slúži na prácu s obrázkami 

vo formáte BMP, PNM (PPM/PGM/PBM), XPM, LBM, 
PCX, GIF, JPEG, PNG, TGA, a TIFF 

Knižnica h-juiim-ih představuje jednoduchý 
viackanálový audio mixer. Podporovaných je 8 kaná- 
lov (1 6bitové stereo audio), jeden kanál je vyhradený 
pre hudbu zmiešaný pomocou oblubených knižnic 
MikModMOD, Timidity MIDI, Ogg Vorbis a SMPEG 
MP3. 

Knižnica dovolí používat’ TrueType pís- 

ma v SDL aplikáciách. 

Skór ako začnete knižnice kompilovat’, musíte 
ich pomocou příkazu tar (s parametrami xvfz měno 
_súboru, kde meno_súboru je názov príslušnej 
knižnice) uvolnit’ z archívu. Všetky knižnice skompi- 
lujete pomocou postupnosti príkazov (samozřejmé 
sa předpokládá, že sa nachádzate v príslušnom 
adresáři): 

./configure 

make 

make instaíl 

Ak nemáte přístup k Internetu, knižnice SDL určité 
nájdete aj na inštalačných GD, například distribúcie 
BedHat 8.0, připadne iných. Dokonca bežne bývajú 
tieto knižnice k dispozícii hned’ po nainštalovaní 
systému, takže netřeba vóbec nič inštalovať. 


Čo dalej? 

Organizácia Tux4Kids realizuje vývoj aj iných zaují- 
mavých projektov, tieto však ešte nemajú finálnu 
podobu, a tak si budeme musieť na ne ešte chvílu 
počkat’. Percentuálně značenie u projektov určuje, 
v akom stave sa projekt právě nachádza. 

Ide o: Tux Alp habet Soup (EZZZS 233), vzdeláva- 
ciu hru pre děti na učenie abecedy (10 %), Vidsim- 
ple (EZEHEHD), jednoduchý nástroj na nahrávanie 
a editovanie videa (10 96), a TuxReader (EZZXSEX33), 
program, ktorý má pomáhat’ deťom naučit’ sa čítat’ - 
používá metodu Open-Source Festival syntézy řeči 
(20 %). Tux Printje jednoduchý program na „publi- 
kovaná orientovaný k deťom. Má im umožnit’ 

1’ahko zložiť a vytlačit’ niekolko druhov dokumen- 
toví Cards (pozdravy, poďakovania, pohladíme 
z dovolenky...), Posters (plagát s velkými textami 
a obrázkami na niekolko listov), Banners (velmi 
velký nadpis + obrázky — cez niekolko listov formá- 
tu A4), Newsletters (noviny - jeden alebo dva listy 
s nadpis om, dva štipce textu a obrázky). Aktuálnu 
verziu programu nájdete na IAWJíWH (30 %). Ďal- 
ším program z tejto kategorie je program Tux Wri- 
ter (iťMYMiHíQ. Ide o jednoduchý textový procesor 
vyvíjaný predovšetkým pre děti (10 %). 

Čo sa týká recenzovaných programov, ide roz- 
hodne o zaujímavú myšlienku kombinácie hry 
a učenia, čo ocenia najma děti. Určité bude zaují- 
mavé sledovat’ vývoj týchto projektov. Programy 
i autoři, ktorí tieto programy vytvořili, majú mój 
obdiv. Konečne niekto začal vyrábať aj takto potřeb- 
ný softvér. Prajem vám príjemnú zábavu. ■ 

Peter Gašparovič, 
peter.gasparovic@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako programátor ve Visual C++ 
u firmy PosAm Bratislava) 


Názor SWN 

Pro: K dispozícii je verzia pre Linux i pre Win- 
dows, programy zdarma, zaujimavé rešenie. 

Proti: Nič rozumného ma nenapadá. 

Závěr: Doporučeno pre zábavná výuku dětí. 
Cena: Open source 

Kontakt: www.tux4kdis.org, linky v článku 
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Vývojové studio budoucnosti 


Je tomu teprve asi 
tak rok, kdy světlo 
světa spatřila MX ver- 
ze webového vývojo- 
vého studia od firmy 
Macromedia. Nyní je 
již k dostání verze 
následující s nadča- 
sovým číslem 2004 
ve svém názvu — 
Macromedia Studio 
MX 2004. 

V této recenzi se zaměřím spíše na 
hlavní rozdíly mezi uvedenými ver- 
zemi, než abych obecně popisoval 
všechny možnosti té poslední. Máte-li 
zájem o obecnější informace, doplňte 
šije ze starších čísel Softwarových no- 
vin (recenze Flash MX — SWN 7/2002, 
Dreamweaver MX — SWN 9/2002, Fi- 
reworks — SWN1 2/2002 a Freehand 
SWN 7/2003). 

Instalace je celkem bezproblémo- 
vá, avšak doporučuji uvolnit dosta- 
tek volného místa na disku (tak o 50 
až 100 MB více, než si instalace řek- 
ne, jinak budete muset instalovat 
znovu - stejně jako já). Příjemné je, 
že Dreamweaver si automaticky pře- 
vzal některá nastavení z předchozí 
nainstalované verze (mám na mysli 
hlavně projekty - sites), takže nemu- 
síte úplně vše nastavovat od začátku. 
Instalaci je třeba ještě doplnit aktiva- 
cí, bez níž by byla aplikace po třiceti 
dnech nefunkční (aneb další metla 
na poctivé uživatele). Aktivaci je mož- 
né provést přes Internet a nebo tele- 
fonicky. 

Počáteční dojmy 

Aě změny nejsou až tak revoluční 
a náročné (dle mého skromného ná- 
zoru), velmi se změnily požadavky na 
systém, který nová verze Macromedia 
Studia požaduje dvakrát až třikrát vý- 
konnější! A při tom i na mém stroji 
(který je vzhledem k požadavkům už 
trochu nevyhovující - viz tabulka) by- 
ly aplikace poměrně svižné a pro prá- 
ci použitelné. 

První novinku, kromě nového de- 
signu, lze vidět ihned po spuštění - 
již se nezobrazuje prázdný dokument, 
ale uvítací okno s přehledem rychlých 


O 


Na CD najdete Flash MX 2004. 



Pracovní plocha Dreamweaveru se zapnutým módem Extended pro zobra- 
zování tabulek, na pravé straně je vidět v paletách Design a Tag nastavení 
CSS stylu. 


akcí: otevřít naposledy používané sou- 
bory, vytvořit nový dokument zvolené- 
ho typu, vytvořit podle šablony a dal- 
ší. Jedná se vlastně o takovou stránku 
na pozadí, takže vůbec nepřekáží a je 
po ruce vždy, když nemáte otevřený 
žádný soubor. Dále je zde možnost za- 
pamatování si naposledy otevřených 
dokumentů a jejich aktivace při spuš- 
tění (když aplikaci startujete, budete 
mít na její ploše otevřené stejné sou- 
bory, které jste tam naposledy zane- 
chali). Mezi další společné rysy všech 
aplikací patří podpora kódování Uni- 
code, rozšíření možností hledání 
a náhrady ve zdrojovém kódu stránky, 
flash projektu ěi grafice. Vzhledem 
k tomu, že největší změny se týkají 
Dreamweaveru a Flashe, zaměřím se 
právě na tyto dvě aplikace. 

Dreamweaver MX 2004 

Hned na začátek bych měl poznámku 
k novému designu — uživatelé před- 
chozí verze můžou být mírně zmateni, 
neboť se změnila pozice některých 
ovládacích prvků - například zálož- 
ky s otevřenými soubory již nejsou 
dole, ale nahoře (a nikde jsem nena- 
šel volbu, kterou bych je vrátil dolů, 
kde jsem na ně zvyklý), přeuspořádaly 
se prvky v panelu Vlastnosti a další. 

Asi největší inovací je velmi solid- 
ní podpora kaskádových stylů. Panel 
s vlastnostmi byl rozšířen o nabídku 
pro výběr ěi zadání stylu elementu 


a při rozbalení vizuálně zobrazuje 
všechny existující styly. V paletce 
Design přibyla záložka se seznamem 
všech stylů dokumentu a po výběru 
libovolného z nich se v CSS Rule In- 
spector rozbalí jeho vlastnosti, které 
lze snadno editovat a provedené změ- 
ny se ihned zobrazují ve zdrojovém 
kódu (CSS) i vzhledu dokumentu. Sty- 
ly jsou automaticky používány i jako 
náhrada za zastaralé formátování po- 
mocí značky jako třeba <FONT>. Navíc 
při psaní kódu stylu se zobrazuje ná- 
povědné okno s výběrem všech mož- 
ností, takže kód stylu si můžete 
v podstatě skoro vyklikat myší. 

Vylepšený TAG inspector obsahuje 
snad všechny atributy zvoleného ele- 
mentu, které lze přímo editovat a pro 
větší přehlednost jsou rozdělené do 
několika skupin. Na další záložce in- 
spektoru se nachází Behaviors, tedy 
skripty, které ke zvolenému elementu 
můžete velmi snadno přiřadit. A ko- 
nečně poslední záložka obsahuje defi- 


QeKG-ůllpn 
íu: rln 


IflÉLl 


: Tf b*4-:kcrnjrj 

* Ut.Lj-.upJ 

i E' ...ÍF- b - i 


4 LuUm -jAt 

hn^-ŠVÍÍY3l-Mlh 
4 - birtae-EÍ#«i 
; "V Íri^t 


talftglHUJti-lMpei >11 J ■ 


Nápověda při psaní zdrojového kó- 
du stylu. 


nice stylů majících souvislost s vybra- 
ným elementem. 

Table Layout byl také vylepšen - 
můžete použít již tři typy vizuálního 
zobrazení - Standard , Layout (ty jsou 
stejné jako v předchozí verzi) a nově 
Expanded , což je rozšířený mód Lay- 
out, kdy jsou všechny hrany tabulek 
viditelně zvýrazněné a jejich okraj je 
zvětšen asi na 3 pixely, takže je ná- 
zorně vidět, jak se do sebe zanořují 
a jaké jsou velikosti tabulek i jejich 
buněk. 

Velmi se zlepšila podpora formátů 
firmy Microsoft — mám na mysli sou- 
bory Wordu a Excelu. Do nově otevře- 
ného dokumentu můžete přímo impor- 
tovat wordový ěi excelový dokument 
a výsledkem je konečně opravdové 
a čisté HTML a ne ta zrůdnost, která 
vychází z Wordu při exportu do HTML 
a se kterou už si opravdu nikdo nepo- 
radí, ba ani vylepšený příkaz Clean 
UP Word HTML z nabídky Commands. 

Při optimalizaci stránek pro více 
prohlížečů vřele doporučuji další no- 
vinku - automatickou kontrolu, která 
je spuštěna na pozadí a červeně (stej- 
ně jako ve Wordu) podtrhuje značky 
a parametry, které nejsou podporová- 
ny prohlížeči, vůči kterým kontrolu 
provádíte. Chybové hlášky jsou ob- 
sáhlejší, a tak se dozvíte více informa- 
cí - nemusí jít vždy jen o nepodporo- 
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Kontrola kompatibility prohlížečů, chyby (nekompatibilní vlastnosti, znač- 
ky) jsou v kódu červeně podtrženy, v dolní části je seznam všech chyb 
i s vysvětlivkami a poznámkou, kterého prohlížeče se týkají. 
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váné elementy a atributy, často se jed- 
ná o detaily, které mohou způsobovat 
na stránce neplechu. Seznam prohlí- 
žečů, vůči kterým se provádí kontrola 
můžete kdykoliv změnit. Na výběr má- 
te MSIE pro Windows i Macintosh, 
Mozillu, Netscape Navigátor, Opem 
a Safari v různých verzích. 

DW MX 2004 obsahuje ještě 
spoustu dalších vylepšení - možnosti 
spolupráce se serverem byly rozšíře- 
ny o SecureFIP protokol, zlepšila se 
podpora PHP, referenční příručka by- 
la rozšířena o referenci PHP, SQL 

bjmg — 
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Vizuální zobrazení nadefinovaných 
stylů v paletě vlastností objektu. 


a ASP.NET (vysvětlení vybrané značky 
či příkazu se v ní zobrazí po zmáčknu- 
tí klávesy Fl) a mnohé další. 

FLASH MX 2004 

Macromedia Flash doznal snad ještě 
větších změn než Dreamweaver. Mi- 
mo jiné vznikly dvě verze namísto je- 
diné - Flash MX 2004 a Flash MX 
Professional 2004, přičemž edice Pro- 
fessional obsahuje všechny novinky 
a vymoženosti lehčí verze a mnoho 
dalších navíc, mezi které patří zej- 
ména podpora vývoje formulářových 
aplikací a prezentací. Vzhled vypadá 
opět stejně jako ostatní aplikace z vý- 
vojového balíku, včetně startovací 
stránky. 

Po vzoru Dreamweaveru můžete 
snadno přidávat „chování “ (beha- 
viors) k jednotlivým objektům na scé- 
ně - dokážete tak programově ovlá- 
dat movie clip bez napsání jediného 
řádku kódu. Stačí si jen vybrat ob- 
jekt, přiřadit mu zvolenou akci a na- 
stavit příslušné parametry. K dispozi- 
ci máte akce, jako je otevření webo- 
vé stránky, načtení obrázku, zvuku, 
ovládání přehrávání a podobně. Sa- 
mozřejmě, že totéž a ještě mnohem 
více lze přímo naprogramovat, ale 
pro méně zdatné programátory je to- 
to určitě jednodušší cesta. Přibyly ta- 
ké tzv. efekty na časové ose, kterými 
se přidávají stíny, vytvářejí transfor- 
mační animace, animace pro výbuch 
a roztříštění objektu na malé části 
a další. 

Existuje zde větší podpora šab- 
lon (a taky několik nových přibylo) 

- k dispozici je vylepšená slideshow, 
různé prezentace, připravené formá- 
ty na různé reklamní bannery, „okén- 


koidní aplikace 41 a další..., stačí jen 
změnit obsah, trochu pozměnit grafi- 
ku a solidně vypadající a hlavně dob- 
ře fungující prezentace (či jiný vý- 
tvor) je na světě. 

Flash nyní umožňuje snadno 
vytvářet vícejazyčné verze prezenta- 
cí, aplikací a jiných výtvorů. Stačí 
ve speciálním panelu ( Strings ) při- 
řadit každému řetězci jednoznačný 
identifikátor a napsat k němu jeho 
překlady - což můžete provést buď 
přímo v aplikaci, nebo v externím 
XML souboru, kde jsou texty ulože- 
ny (díky druhému způsobu můžete 
vzít XML soubor s definovanými ře- 
tězci v jednom jazyce, dát jej pře- 
kladatelům, a poté zpět načíst 
ve Flashi). 

Také okno pro editaci kódu a sa- 
motný ActionScript (povýšil na verzi 
2) doznaly dalších změn. již neexistu- 
jí dva módy (expertní a normální), 
ale pouze expertní s několika vylep- 
šeními, což méně zkušené uživatele 
zvyklé na jednodušší mód moc nepo- 
těší. 

Ve verzi Professional je hlavním 
rozšířením možnost vývoje okenních 
aplikací tak, jak jej znáte z nástrojů 
RAD, jako jsou Delphi či Visual Stu- 
dio, kde si jednoduchou funkční da- 
tabázovou aplikaci snadno naklikáte 
myší. Uživatelské rozhraní lze snad- 
no poskládat pomocí nových kompo- 
nent v2 (s tím souvisejí další novin- 
ky, jako například Component 
Inspector Panel, GSS styly pro kom- 
ponenty, možnosti instalace dalších 
komponent...). Kromě formulářových 
aplikací, můžete vytvářet jednodu- 
ché prezentace (tzv. Flash Slide Pre- 
sentatiori), podobně jako v Power- 
Pointu. 

Aby se dalo pracovat na složitěj- 
ších výtvorech, byla do programu za- 
budovaná i podpora projektů - pro- 
jekt seskupuje související soubory 
(skripty, flashové animace, multime- 
diální soubory) a nastavuje jim spo- 
lečné exportní parametry. S tím sou- 
visí i týmová práce a správa verzí, 
která je již také podporovaná (s funk- 
cemi Checkln , Check Out atd.). 

Mezi další vylepšení patří větší 
podpora klávesových zkratek — mno- 
hé byly přidány, stávající lze libovol- 
ně změnit. Stále mě však vytáčí, že 
editor ActionScriptu neuznává kláve- 
sové zkratky Ctrl-Insert a Shift-Insert 


Požadavky 

Počítač: Intel Pentium 111/600 MHz, 
PowerPC G 3/5 00 MHz 

Paměť (MB): min. 256 
(doporučeno 512) 

Místo na disku (MB): 800 pro PC, 

500 pro MAC 

Operační systém: Windows 98 SE/ 
2000/XP, Mac OS 10.2.6 
Použito: Intel Celeron/466, Windows 
2000, 256 MB RAM, 360 MB na disku. 


pro práci se schránkou (naštěstí je 
možné šije správně nastavit). 

Podstatně zlepšeny byly možnosti 
hledání a náhrady (řetězců, fontů, 
symbolů, objektů ...), publikování 
(možné zabudování detekce flash 
playeru do výsledné stránky HTML), 
vytváření profilů s různými nastave- 
ními exportních parametrů. 

Výsledný verdikt 

Macromedia Studio MX 2004 je 
výborný nástroj a ve své nové verzi 
obsahuje mnoho dalších skvělých 
vlastností a nástrojů, které ušetří 
a zjednoduší vývojářům práci. Proto 
pokud hodláte investovat do náku- 
pu webových vývojových prostředků, 
můžu novou verzi studia jen a jen 
doporučit. Pokud máte starší verzi, 
zamyslete se, zda uvedené novinky 
skutečně v práci využijete. ■ 

Petr Václavek, 
petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Novinky v Dreamweaveru 
(CSS, podpora MS formátů, kon- 
trola kompatibility prohlížečů) 
a Flashe (komponenty, RAD pří- 
stup). 

Proti: Pár neopravených chyb, 
nemožnost změny některých 
nastavení. 

Závěr: Vylepšený a rozšířený 
již tak výborný nástroj pro vývoj 
webů. 

Cena: Studio 2004 MX Pro- 
fessional PROMO 29.715 Kč (bez 
DPH 5 % 28.300 Kč), Studio 
2004 MX PROMO 25.830 Kč (bez 
DPH 5 % 24.600 Kč) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., 
tel. 585 22 72 72, 
www.digitalmedia.cz 
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Kreslení výkresů bez omezení 


AutoCAD LT firmy 
Autodesk je produkt, 
který byl vždy ob- 
chodně úspěšný. Ne- 
bylo proto žádným 
překvapením, když 
se v polovině letošní- 
ho roku na trhu obje- 
vila anglická verze 
AutoCAD LT 2004 
a za několik týdnů ta- 
ké česká lokalizace. 
Nová verze obsahuje 
vylepšení, která se 
týkají zdokonalených 
formátů dat, sdílení 
a publikování dat na 
Internetu, úpravy 
vzhledu grafického 
prostředí. Článek se 
nevěnuje jen novin- 
kám, ale je přehle- 
dem obecných vlast- 
ností, které mohou 
zajímat případného 
nového uživatele. 
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Vzhled upraveného grafického prostředí AutoCADu LT 2004. 




■ 


AutoCAD 2004 LT je program určený 
pro počítačovou podporu konstruo- 
vání (CAD). Není profesně zaměřen, 
takže ho lze využít jako obecný ná- 
stroj pro kreslení 2D výkresů nebo 
jako doplňující produkt k profesně 
zaměřeným aplikacím od Autodesku, 
které pracují s formátem DWG, na- 
příklad ve strojírenství, architektuře, 
elektrotechnice i dalších odvětvích. 
Nástroje, kterými disponuje, jsou ur- 
čeny zejména pro tvorbu výkresové 
dokumentace. AutoCAD LT 2004 je 
„odlehěená“ verze AutoCADu 2004 


a zajišťuje plnou kompatibilitu vý- 
kresových souborů DWG. 

Instalace 

V doporučených systémech (viz poža- 
davky) nejsou uvedeny Windows 98, 
nicméně s nimi program spolehlivě 
pracuje, pouze jsou omezeny mož- 
nosti úprav grafického prostředí, což 
není pro práci s programem podstat- 
né. Pro úspěšné provozování ani ne- 
ní nutné použít doporučenou „výkon- 
nou“ sestavu, program běžel i na PC 
s procesorem AMD 133 MHz a 64 MB 
operační paměti. 


Instalace programuje obsažena 
na jediném CD, které dále obsahuje 
Acrobat Reader 5.0.5, Autodesk 
Express Viewer 3.1 a Internet Exp lo- 
rer 6.0. Všechny produkty uživatel 
jistě využije. Acrobat Reader je nutný 
pro čtení dokumentace obsažené na 
CD, prohlížeč je vhodný pro prohlíže- 
ní výkresových souborů. 

Průběh vlastní instalace je na- 
prosto intuitivní. Za zmínku stojí jen 
několik poznámek. V první řadě je 
pro běh AutoCADu LT nutný Internet 
Explorer 6.0. Pokud jej nemáte, bude- 
te vyzváni k jeho instalaci. Najdete jej 
na dodávaném CD, takže není nutné 
hledat a stahovat potřebné soubory 
z jiných zdrojů. 

V průběhu instalace je pak uživa- 
tel vyzván k volbě jejího typu: plná, 
typická nebo uživatelská. Poslední 
zmínku si zaslouží možnost volby tex- 
tového editoru pro psaní a vkládání 
delších textů do výkresu. Standardně 
je nabízen Notepad, uživatel si však 
může zvolit svůj oblíbený editor (mu- 
sí umět ukládat texty ve formátu TXT 
nebo RTF). 

Zajímavou možností instalace je 
instalace síťová, kterou využijí admi- 



Doporučené požadavky 

Procesor: Pentium III 

Operační systém: Windows NT 
4.0/2000/Windows XP 
Paměť (MB): 128 
Místo na disku (MB): instalace 200 
Grafika: 1 .024 x 768, TrueColor 

nistrátoři systémů CAD. Nejedná se 
však o správu licencí, ale o nástroj 
pro snadné rozšíření produktu na 
klientské stanice. 

Grafické prostředí 

Při prvním spuštění programu se 
zobrazí kromě vlastního grafického 
prostředí dva panely: ActiveAssis- 
tance a Palety nástrojů. Panel Active 
Assistance slouží zejména začínají- 
cím nebo mírně pokročilým uživate- 
lům. Zobrazuje nápovědu k právě 
prováděné činnosti. Palety nástrojů 
slouží pro rychlý přístup k často po- 
užívaným tvarům, například šrou- 
bům při vkládání do libovolných vý- 
kresů, a obsahuje záložky, kterým lze 
uživatelsky upravovat obsah. Panel 
DesignCenter, který není po spuštění 
AutoCADu ihned zobrazen, má nově 
upravený vzhled. 



Panel Design Center — přístup k nástrojům pro úpravu nebo vkládání objektů. 
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Výzva komunikačního centra a nastavení vlastností stavového řádku (Sta- 
tus line). 



Nápověda v panelu Active 
Assistance při kreslení obdélníku. 


Dvěma prvkům grafického pro- 
středí je možné nastavit průhlednost 
- paletě nástrojů ( ToolPalette ) a plo- 
voucímu příkazovému řádku ( Com - 
mand Line). Zobrazování Palety 
nástrojů a panelu DesignCenter je 
navíc možné nastavit tak, aby se po 
použití „sbalily do lišty “. Po spuš- 
tění AutoCADu LT jsou v grafickém 
prostředí zobrazeny ětyři nástrojové 
panely, celkem jich je však ětrnáct 
a poěet lze ještě zvýšit vytvořením 
panelů uživatelských, jejichž množ- 
ství je prakticky neomezené. Nové 
prvky grafického prostředí se nachá- 
zejí také v pravém dolním rohu — Ko- 
munikační centrum , které se zobra- 
zuje ve tvaru „radaru“, a Nabídka 
stavového řádku. Pomocí centra lze 
snadným způsobem program aktua- 
lizovat přes Internet. 

Kreslicí pomůcky 

Pro snadné a přesné kreslení posky- 
tuje AutoCAD LT několik typů kresli- 
cích pomůcek. Samozřejmostí jsou 
rastr ( Grid ), úchop ové nástroje 
(přesné napojení na existující objek- 
ty) nebo možnost kreslení pomocí 
polárních souřadnic. Kdo je však 


zvyklý pracovat s plnou verzí Auto- 
CAD, bude pravděpodobně postrádat 
možnost trasování - vytváření dočas- 
ných bodů pro kreslení. Výkresový 
soubor je ěleněn do hladin ( Layers ), 
kde každé hladině jsou přiřazeny 
atributy jméno hladiny, výchozí bar- 
va objektů, viditelnost, typ ěáry nebo 
například řízení vykreslování. Pro tří- 
dění velkého poětu hladin jsou ve 
Správci vlastností hladin obsaženy 
filtry. 

Kreslení 

Kreslení dvojrozměrných objektů je 
v AutoCADu LT podporováno velkým 
množstvím nástrojů. Například na 
začátku kreslení se velice dobře po- 
užije Pňmka. Je to „nekoneěná“ čára 
vhodná pro vytvoření základních po- 
mocných přímek, od kterých se edi- 
tačními příkazy vytvoří další navazu- 
jící objekty. 

Nakreslení přímkových segmentů 
je možné i dalšími způsoby. Celkem 
jich je šest: úsečka, konstrukční čá- 
ra, křivka, dvojitá linka nebo poly- 
gon a obdélník. Posledně jmenované 
objekty vždy vytvoří uzavřený obrys. 
Je škoda, že z nástrojového panelu 
Kresli vypadla ikona dvojité ěáry, 
protože se poměrně často používá 
pro kreslení půdorysů budov ke zná- 
zornění stěn. Pokud je dvojitá čára 
používána, je možné úpravou grafic- 
kého prostředí doplnit ikonu nástro- 
je do odpovídajícího panelu. 

Kreslení kružnic a oblouků je také 
bohatě zastoupeno, takže lze napří- 
klad proložit kružnici dvěma nebo tře- 
mi body, nebo může být definována 
třemi tečnami. K méně běžným ná- 


strojům lze zařadit kreslení Revizního 
obláčku {RevClouct). Tento objekt je 
vhodný pro vyznačení míst ve výkre- 
su, která si zasluhují zvýšenou pozor- 
nost. Kreslicí nástroje dále umožňují 
vytvoření hladké nebo lomené křivky, 
elipsy a dalších objektů. 

Pro vytvoření kót je k dispozici 
dostatečný poěet typů kótovacích ná- 
strojů — kóta přímá (horizontální ne- 
bo vertikální), šikmá, staniěení nebo 
kótování od základny. Informace ve 
výkresu doplňují tolerance a odkazy. 
Kóty jsou asociativní vzhledem ke kó- 
tovanému rozměru (při změně rozmě- 
ru se automaticky přepíše hodnota 
kótovacího textu). Než se však k vlast- 
nímu kótování přistoupí, je vhodné 
nastavit správný vzhled kót. Vhodné 
kótovací styly je možné importovat 
z již exitujících výkresů, například po- 
mocí panelu DesignCenter. 

Každý technický výkres bývá téměř 
vždy doplněn textovými informacemi. 
Vložení textů je možné několika způ- 
soby, vždy záleží na tom, zda se jedná 
o text delší, víceřádkový, nebo jen ve 
tvaru krátké poznámky, jednořádkový. 
Víceřádkový je označován jako Odstav- 
cový text. Právě tento nástroj doznal 
oproti dřívějším verzím podstatné 
změny. Nyní se po zadání rozměrů ob- 
lasti, do které se bude text „nalévat", 
zobrazí odděleně okno pro psaní tex- 
tů a dále plovoucí panel Formátování 
textu umožňující širší možnosti úpra- 


vy textu: změna odsazení a nastavení 
tabulátorů, změna velikosti a typu 
písma. . . 

Šraf ování je v AutoCADu LT mož- 
né dvěma způsoby. Nej častěji použí- 
vaným způsobem je metoda, při kte- 
ré se ukazuje bod uvnitř uzavřené 
oblasti. Méně používaným způso- 
bem je výběr objektů, které uzavře- 
nou oblast tvoří. Šrafy mají asociativ- 
ní vlastnost. Znamená to, že pokud 
se změní velikost nebo tvar šrafované 
oblasti, přizpůsobí se výplň. Vlastní 
výplň může být tvořena jak různými 
typy čar, tak i spojitou výplní jednou 
barvou. 

Pro snadnější manipulaci se slo- 
žitějšími tvary má AutoCAD LT něko- 
lik nástrojů. K těm běžně používa- 
ným patří takzvané bloky. Blok je 
seskupení různých objektů, které se 
při editacích chovají jako jeden ce- 
lek, a je ho možné vkládat i do jiných 
výkresů. Jinou možností, jak snadno 


Odkazy na Internetu 

www.autodesk.com nebo 
www.autodesk.cz — 

domovská stránka firmy Autodesk 

www.autodesk.com 
/expressviewer — prohlížeč 
formátu DWF ExpressViewer 

www.autodesk.com 
/voloview — prohlížeč na- 
tivních formátů produktů firmy 
Autodesk: VoloView 
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Vzhled vylepšeného prostředí pro psaní odstavcového textu — MTEXT. 


pracovat s více objekty najednou, je 
vytvoření skupiny objektů {Group). 
Skupina má poněkud volnější vztah 
mezi jejími ěleny. Jednotlivé objekty 
lze, na rozdíl od objektů v bloku, vy- 
mazat nebo posunout na jiné místo 
ve výkresu. 

0 nakreslených objektech lze do- 
datečně získat různé informace: změ- 
ření vzdálenosti dvou bodů, poloha 
bodu v prostoru, měření plošného 
obsahu a další. 

Typy datových souborů 

Stejně jako v předchozích verzích je 
pro vnitřní (nativní) formát použit 
typ DWG. Dalším typem souborů, 
v němž je možné existující geometrii 


uložit, je například DWF - Desing 
Web Filé — silně zkomprimovaný 
soubor urěený pro přenos pomocí 
Internetu. Podmínkou prohlížení 
souborů pomocí Internet Exploreru 
je modul WHIP! nainstalovaný v pro- 
hlížeči. Není bez zajímavosti, že ten- 
to formát dat si vybrala firma Océ 
jako nativní pro svá tisková řešení 
v oblasti technického trhu. Dalším 
typem je DXF - Drawing Exange 
Filé — výměnný formát dat urěený 
pro přenos výkresové dokumentace 
mezi různými systémy CAD. 

AutoCAD LT podporuje sdílení vy- 
tvořené geometrie pomocí Internetu. 
Nástroj eTransmit vytváří sadu vý- 
kresů, které jsou vhodně upraveny 


pro přenos. Výkresy lze odeslat po- 
mocí e-mailu (využívá se výchozí 
e-mail ová aplikace). Sada výkresů 
obsahuje kromě vlastní geometrie 
také použité typy čar, písma, kótova- 
cí styly. Výsledkem je rozbalovací 
soubor *.exe. 

Dalším nástrojem je Publikování 
v síti WWW. Výsledkem je vygenerova- 
ná webová stránka. V průběhu vytvá- 
ření stránky je nutné projít několik 
dialogových panelů, v kterých lze 
nastavit uspořádání stránky, typ ob- 
rázku určeného pro náhled a také 
možnost povolení i-drop - stažení 
výkresu z prostředí prohlížeče Inter- 
netu do prostředí AutoCADu LT. 

Nová verze programu AutoCAD 
2004 LT úspěšně navazuje na verze 
předchozí. Poskytuje dobré kreslicí 
a editační nástroje vhodné pro snad- 
né vyváření výkresové dokumentace. 
Vzhledem k tomu, že tyto nástroje 
neprodělaly převratné změny, nebu- 
de přechod na novou verzi pro stáva- 
jící uživatele činit žádné problémy. 
Noví uživatelé mají pro zapracování 
k dispozici podrobnou dokumentaci 
jak v tištěné, tak elektronické podo- 
bě, nehledě na skutečnost, že je pro- 


Názor SWN 

Pro: Dobré kreslicí a editační 
nástroje, kompatibilita formátu 
DWG — bezproblémová spolu- 
práce mezi výkresy, ochrana sdí- 
lení výkresových dat, pro začínají- 
cí uživatele existuje široká síť 
školicích středisek. 

Proti: Poměrně vysoká cena. 

Závěr: Univerzální nástroj pro 
technické kreslení všeho druhu 

Cena: cca 35.000 Kč bez DPH 
5 % (záleží na distributorovi) 

Kontakt: Autodesk, s. r. o., 
tel. 251 018 280, 
www.autodesk.cz 


dukt podporován širokou sítí školi- 
cích středisek. AutoCAD LT 2004 na- 
víc podporuje moderní technologie 
sdílení informací pomocí Internetu. 

Je tedy vhodný pro tvorbu výkresové 
dokumentace v malých i velkých fir- 
mách. ■ 

Zdeněk Pisa, 
zdenek.pisa@autor.softnov.cz 
(autor v současnosti pracuje jako 
odborný asistent na VUT FSI v Brně 
v Ústavu konstruování, odbor 
počítačového navrhování) 


Kolik počítačů vlastně mám? ^ 



Společnost VMware 
Corporation nabízí za- 
jímavý program stej- 
ného názvu. Tento 
program vytváří vir- 
tuální počítač se vše- 
mi komponentami, 
což je vhodné pro 
testování širokého 
spektra operačních 
prostředí. Jeho aktu- 
ální verze VMware 
Workstation 4 je již 
delší dobu na trhu 
a prošla vývojem, bě- 
hem kterého se zbavi- 
la dětských nemocí. 

Po obvyklé instalaci za pomoci prů- 
vodce se v systému objeví dvě síťo- 
vé karty Vmnetl a Vmnet8. Slouží 
k síťové komunikaci s reálným počí- 
tačem a případnou okolní sítí, do 
které je zapojen. Zároveň jsou insta- 


lovány do systému tři služby, které 
většinou zabezpečují síťovou komu- 
nikaci mezi virtuálním počítačem 
a reálným PC. 

Před dokončením instalace je na- 
bízena možnost vyhledání starších 
virtuálních počítačů (vytvořených 


v předchozích verzích VMware) a je- 
jich upgrade na aktuální verzi. 

Základní obrazovka VMware je 
v nové verzi trochu přepracovaná. 

Z jedné strany šlo asi o design a hezký 
vzhled a z druhé strany je vidět i uži- 
tečnost tohoto přepracování. Pokud vy- 


berete počítač ze seznamu Oblíbené 
nebo pomocí záložek, zobrazí se na 
pravé straně okna soupis hardwaro- 
vých komponent. Trochu divně tento 
seznam vypadá, pokud je v hostujícím 
systému více než sedm komponent - 
v tom případě se objeví posuvník 
i přesto, že by bylo možné seznam 
zvětšit. Místa je dost. Během vytváření 
nového virtuálního počítače pomáhá 
průvodce, který po zvolení vybraného 
operačního systému použije nějakou 
předvolenou sadu komponent. Po vy- 
tvoření je možné sestavu upravit nebo 
vybrat v průvodci vlastní konfiguraci. 

Ve spuštěném hostujícím systému 
se pohybujete běžně jako v každém ji- 
ném počítači. Jediný rozdíl je, pokud 
byste chtěli stisknout klávesovou 
kombinaci Ctrl-Alt-Delete - protože 
tuto kombinaci snímá samotný hosti- 
telský systém, je potřeba zaměnit klá- 
vesu Delete za Insert. Pokud jste v ce- 
loobrazovkovém režimu, vrátíte se 
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V hostitelském operačním systému Windows 2000 právě startují Win- 
dows 2000. 


z něj standardně klávesami Ctrl-Alt 
nebo volitelnou kombinací kláves. 

Ve verzi 4 je další varianta drag&drop, 
která umožňuje v režimu okna ovládat 
hostující systém jako kteroukoli jinou 
aplikaci. Není zde tedy třeba opouštět 
hostující systém klávesovou zkratkou. 
Aby funkce drag-and-drop fungovala, 
je třeba instalovat VMware Tools , 
o němž se zmiňuji dále v textu. 

Virtuální hardware 

Po spuštění virtuálního poěítaěe se 
vytvoří plnohodnotné PC se všemi 
komponentami. Má svůj vlastní BIOS 
(nastavení se ukládá do souboru), pro- 
cesor, ěipset a ostatní náležitosti. Ve 
virtuálním poěítaěi můžete používat 
prostředky svého poěítaěe nebo je mož- 
né vytvořit nové, což se prakticky týká 
optických mechanik a pevných disků. 
Obě zařízení je možné vytvořit zapojené 
na rozhraní IDE nebo SCSI, což přináší 
výhody v poětu použitých zařízení. Před- 
pokládám, že výrobce nabízí SCSI a IDE 


jen kvůli některým operačn ím systé- 
mům, protože reálný výkon je stejný. 

VMware podporuje mechani- 
ky DVD-ROM, CD-ROM. CD-RW 
a DVD-/+RW. Ve verzi 4 je novou 
vlastností podpora vypalování CD 
a DVD. Vypalování sice pracuje, jen 
když je v hostujícím operačním sy- 
stému zapnut režim DMA, ale pokud 
jste tak neučinili, VMware na to upo- 
zorní. Vypalování CD probíhá celkem 
bezproblémově, jen je potřeba při- 
způsobit rychlost zápisu výkonu 
virtuálního poěítaěe. Zajímavé je, 
že se v hostujícím systému vypalova- 
cí mechanika hlásí svým skutečným 
označením. Dokonce jsem svou ATAPI 
mechaniku (Teac CD-W540E) zkusil 
v hostujícím systému zapojit jako 
SCSI. I když tak byla zapojena, Nero 
verze 6 s ní neměl problémy a bez 
problému jsem vypálil 2 CD-RW 
12rychlostním zápisem. 

Vypalování DVD by také neměl 
být problém, bohužel se mi ho ne- 



Na pozadí je virtuální stroj s Windows 2000. V jeho pravé části je vidět ne- 
úplný soupis hardwaru, přestože by se dal zobrazit celý bez posuvníku. Na 
popředí je soupis hardwaru použitého v tomto stroji. První CD-ROM mecha- 
nika používá soubor ISO s image na disku hostitelského počítače. 


povedlo vyzkoušet (DVD mechaniku 
jsem měl jen na krátkou chvíli). 
Zvláštní je, že v návodu není o mož- 
nosti vypalování ani zmínka, přes- 
tože je to docela zajímavá vlastnost. 
Nepříjemné je zatuhnutí celého sy- 
stému během otevření a zasunutí 
mechaniky po dobu přístupu mecha- 
niky na médium, což je i několik se- 
kund. CD-ROM mechaniku je také 
možné propojit jako soubor ISO 
s image CD/DVD. 

Pevný disk můžete vytvořit ve for- 
mě souboru, na který VMware přistu- 
puje, s kapacitou až 128 GB. Velikost 
souboru se zvětšuje postupně s při- 
hráváním dat na tento disk. Po jejich 
smazání je pomocí nástroje VMware 
Tools v hostujícím systému možné 
opět soubor disku zmenšit na skuteč- 
ně využívanou kapacitu. Druhou vari- 
antou je použití fyzického přístupu na 
disk z hostujícího systému (tzv. režim 
RAW), který přinese zrychlení diskové- 
ho subsystému. Pro tuto možnost je 


však potřeba vyhradit celý disk nebo 
oddíl. Po celou dobu běhu virtuálního 
stroje není možné tento oddíl použí- 
vat jinými aplikacemi. 

Z dalších částí hardwaru v hosti- 
telském poěítaěi je možné použít zvu- 
kovou kartu, která se v hostujícím 
systému hlásí jako Creative Sound- 
Blaster. Samozřejmé je využití portů 
sériových, paralelních nebo USB. 

Pro správnou funkčnost hostující- 
ho systému je třeba nainstalovat sadu 
ovladačů a služeb nazvanou VMware 
Tools. Tato sada se instaluje za běhu 
hostujícího operačního systému po- 
mocí nabídky v menu VMware. Pokud 
například máte jako hostující systém 
Windows 95 nebo vyšší, VMware au- 
tomaticky připojí novou mechaniku 
s instalací a ta se ihned spustí (pokud 
je zapnuta funkce Automn). Pomocí 
klasického instalačního průvodce se 
nainstalují ovladače a služby a po 
restartu jsou již dostupné všechny 
možnosti VMware. Pokud máte Linux, 



Na pozadí okna VMware je vidět, jak jsem si vyzkoušel vytvořit ze dvou dis- 
ků o velikosti 1 20 GB diskové pole RAID O s velikostí 239 GB. Na popředí 
jsou informace o verzi nástroje VMware Tools. 
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instalace probíhá podobně pomocí 
balíčku ve formátu RPM. Všechna za- 
řízení je možné pomocí VMware Tools 
připojit nebo odpojit za běhu hostují- 
cího systému. 

Síťová komunikace 

Síťovou komunikaci zajišťují služby 
instalované jak do hostitelského po- 
čítače, tak do instalovaného operač- 
ního systému ve VMware. Vzhledem 
k těmto možnostem je zajištěna do- 
statečná komunikace po vnitřní síti 
i sdílení připojení k Internetu. Po- 
kud by však přesto nefungovaly, ne- 
bo nepotřebujete nějak zásadně po- 
užívat připojení k síti, je tu možnost 
použít novou funkci Sdílené složky 
(Shared Folders). Tato funkce nabízí 
sdílení vybraných složek v hostují- 
cím systému prostřednictvím služby 
VMware Shared Folders , která je do- 
stupná jen v systémech Windows NT/ 
2000/XP. 


Dokumentace 

K VMware je dodáván anglický návod 
o 326 stranách. Odpovídá to hodnotě 
informací, najdete zde téměř všechno 
a navíc velmi detailně popsáno. Máte- 
li objednanou krabicovou verzi, dosta- 
nete návod vytištěný, což se při tako- 
vém počtu stran hodí. V elektronické 
podobě je možné si návod stáhnout ve 
formátu PDF nebo existuje i v online 
verzi na stránkách výrobce. 

Využití 

Pro koho je VMware určen a hlavně 
k čemu se dá použít? Většinu čtenářů 
napadne, že to bude hlavně pro nad- 
šence do operačních systémů a různé 
pokusy s jejich aplikací a případnému 
otestování zavedením do podnikové 
sítě. Najde se však i praktičtější vy- 
užití. Výhodou virtuálního PC je jeho 
snadná obnovitelnost. Stačí zálohovat 
složku obsahující virtuální PC a pros- 
tým přepsáním souborů vše obnovit 


do původního stavu. Dá se to využít 
v situaci, kdy je potřeba mít systém 
neustále „v kondici“. Bohužel se nedá 
virtuální PC využít pro hráče, protože 
prozatím nepodporuje 3D hardwaro- 
vou akceleraci grafických karet, ale 
doufám, že časem se to změní. Další 
zajímavé využití je všeobecně možné 
u serverů a síťových služeb. Nebo na- 
příklad pro výuku, kde se studenti 
mohou učit propojovat počítače v sí- 
ti, zkoušet v praxi vzdálenou správu 
(zkoušel jsem takto vzdálenou správu 
plochy Windows XP) a podobné věci. 
VMware se také hodí pro technickou 
podporu. Sama společnost VMware 
uvádí ve svých materiálech spoustu 
podobných možností využití. 

Teoretický provoz sítě 

Když jsem poprvé zjistil cenu VMware, 
zdála se mi poněkud vysoká, jenže po 
delší době, když jsem uvažoval nad po- 
řízením staršího počítače určeného vý- 
hradně na pokusy, jsem si uvědomil 
skutečnou hodnotu VMware. Pokud 
budete potřebovat emulovat síťový 
provoz, tak na sestavě o frekvenci 
procesoru 2 GHz, 512 MB BAM s vý- 
konným diskem, můžete provozovat 
Windows 2000 Advanced Server se 
zapnutou adresářovou službou (Active 
Directory) a se třemi klientskými počí- 
tači s Windows 95/98. Tyto virtuální 
počítače můžete provozovat najednou 
s přidělenou operační pamětí 256 MB 
BAM pro server a po 32 MB BAM pro 
klienty. Tato virtuální sestava vám 
ušetří přibližně 50.000 Kč, ušetřené 
výdaje za síťovou infrastrukturu ani 
nemusím zmiňovat. Navíc ušetříte 
i místo - vše se nachází v jednom po- 
čítači a až je nebudete potřebovat, tak 
je prostě smažete z disku. 

Vlastní zkušenosti 

Pokud vás VMware svými vlastnost- 
mi zaujme, můžete si z Internetu 
stáhnout zkušební 30denní verzi. Na 
stránkách výrobce je dostupná i zmi- 
ňovaná příručka. Zkušební verzi si 
můžete stáhnout na adrese 
Pro úspěšnou instalaci bude třeba vy- 
plnit dotazník, na základě něhož spo- 
lečnost VMware zašle produktový klíč 
pro aktivaci VMware. 



Doporučené požadavky 

Procesor: 500 MHz a vyšší (víceproce- 
sorové systémy jsou podporovány) 

Paměť (MB): operační paměť 256 

Místo na disku: pro instalaci je po- 
žadováno 100 MB (Windows) nebo 
20 MB (Linux) volného místa na disku, 
doporučeno je více než 1 GB volného 
místa na disku 

Hostitelské operační systémy: 

Windows Server 2003 (všechny verze), 
Windows XP (všechny verze), Windows 
2000 (všechny verze), Windows NT 4.0 
Service Pack 6a (všechny verze), poža- 
dován Internet Explorer 4 a vyšší z dů- 
vodu systému nápovědy; Red Hat Linux 
7 a vyšší, Madrake Linux 8.2 a vyšší, 
SuSe Linux 7.3 a vyšší, požadován http 
klient pro systém nápovědy. 

Hostující operační systémy: 
Podobné jako v hostitelských operač- 
ních systémech. Windows 3.1, MS-DOS 
6 a vyšší, FreeBSD, Novell NetWare 5.0 
a vyšší. 

Hodnocení 

V porovnání s konkurenčním Virtual 
PC je zde mnohem větší výběr podpo- 
rovaných operačních systémů. Virtual 
PC je v současné době sice v betaver- 
zi, ale nikdo neočekává, že by společ- 
nost Microsoft podporovala konku- 
renční systémy, což jsem viděl i podle 
dostupných obrázků. Díky této skuteč- 
nosti a mnohem vyšší propracovanos- 
ti si myslím, že VMware nemá příliš 
vážnou konkurenci. Podle mého názo- 
ru patří VMware mezi špičku v této 
kategorii a doporučuji ho všem, kdo 
takový nástroj potřebují. ■ 

Michal Zobec, 
michaLzobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Široká podpora operačních 
systémů, nová funkce drag-and- 
-drop, nový vzhled, podpora zapi- 
sovacích mechanik CD/DVD-RW. 

Proti: Neúplný návod, drobné chy- 
by popsané v recenzi, pro někoho 
možná i cena. 

Závěr: Program vhodný pro kutily, 
kterým jeden počítač (operační sy- 
stém) nestačí. 

Cena: Elektronická verze 299 USD, 
krabicová verze 329 USD (ceny 
jsou bez DPH, aktuální cena v Kč 
závisí na kurzu dolaru) 

Kontakt: Trask Solutions, s. r. o., 
tel. 220 414 111, 
www.trask.cz 



Odkazy 

landing — www.VMware.com/landing/ws4_home.html 
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software 


Vyvolávání digitálních negativů ^ 



Podporu formátu RAW 
již dnes nalezneme 
v celé řadě digitál- 
ních fotoaparátů 
a stále častěji se ob- 
jevuje i v modelech 
střední a nižší třídy. 
Přesto je v obecném 
povědomí RAW pova- 
žován jen za jakousi 
obdobu nekomprimo- 
vaného TIFFu a je vy- 
užíván relativně málo. 

Pokud si uvědomíte 
výhody z jeho použití 
plynoucí, máte mož- 
nost z nich těžit 
i v Linuxu. Můžete po- 
užít třeba prográmek 
dcraw. 

Než se pustíme do zkoumání softwaru, 
řekněme si pár slov o tom, co to RAW 
je a proč jej vlastně používat. Snímaě 
v digitálním fotoaparátu je tvořen po- 
lem světiocitiivých buněk, z nichž kaž- 
dá je díky předřazenému filtru cidivá 
pouze na jednu ze tří základních ba- 
revných složek dopadajícího světla. 
Software a hardware fotoaparátu se 
pak postará o dopočítání zbývajících 
dvou barevných složek pro každý pixel 
výsledného snímku z okolních buněk. 
Tato interpolace není jedinou operací, 
která je se získanými daty prováděna 
— kromě ní dochází k vyvážení bílé, 
do ostření, upravuje se kontrast, barev- 
né podání, gama a podobně. Pokud se 
rozhodnete pro fotografování do RA- 
Wu, všechny tyto činnosti jsou vyne- 
chány a dostanete surová data získaná 
přímo ze snímače. 

jaké z toho tedy plynou výhody? 

V obecném povědomí jsou nejrozší- 
řenější skutečnosti, že tento formát 
je, na rozdíl odJPEGu, bezztrátový 
a oproti TIFFu menší (neboť neobsahu- 
je dopočítaná data). Fotíte-li s jistým 
tvůrčím záměrem, je mnohem pod- 
statnější fakt, že zpracování získaných 
dat je plně pod vaší kontrolou. Nemá- 
lo fotoaparátů navíc ze snímače získá- 
vá 10- nebo 12bitová data, což dává 
oproti obvyklým osmi bitům JPEGu 
nebo TIFFu o poznání větší prostor 
k úpravám kontrastu i barev. V praxi 


to znamená například možnost lépe 
se vypořádat s velkými kontrasty ěi 
složitějšími světelnými situacemi. 
RAW má samozřejmě i své nevýhody. 
Nemálo fotoaparátů střední a nižší 
třídy například nedokáže snímat do 
RAWu sekvenčně a nezřídka ani pro- 
vádět libovolné operace, dokud není 
snímek uložen, což může v závislosti 
na jeho velikosti a rychlosti paměťové 
karty trvat až několik desítek vteřin. 

Po úvodu do problematiky se te- 
dy konečně dostáváme k programu 
dcraw, o který jde v tomto článku pře- 
devším. Jeho historie začíná už v roce 
1997 kdy si jeho autor David J. Goffin 
pořídil první digitální fotoaparát a vě- 
dom si výhod RAWu se pokusil napsat 
program pro jeho dekódování v Linu- 
xu. Pak už to šlo poměrně rychle — 
rozmach digitální fotografie způsobil, 
že David neměl nouzi o vzorky soubo- 
rů RAW z nejrůznějších fotoaparátů 
a postupem času přidával do dcraw 
jejich podporu. Nyní je program scho- 
pen dekódovat formáty RAW používa- 
né v bezmála osmdesáti různých mo- 
delech fotoaparátů všech hlavních 
výrobců. Za zmínku stojí mim o jiné 
podpora digitální zrcadlovky Sigma 
SD9, která kvůli použitému snímači 
Foveon žádný jiný formát než RAW 
neposkytuje. 

Nejzákladnějším úkolem progra- 
mu je samozřejmě dopočítání chybě- 
jících dvou barevných složek pro 
každý pixel. I přes prvotní dojem se 


nejedná o triviální úkol a jeho vliv 
na výslednou kvalitu snímku je zá- 
sadní. Dcraw má v tomto ohledu vel- 
mi dobrou pověst a některé testy 
ukazují, že při správném použití do- 
káže originální software od výrobců 
fotoaparátů porazit prakticky ve 
všech ohledech. Rohužel je třeba 
počítat s tím, že celý proces zvládne 
počítač o poznání pomaleji, než 
hardware digitálního fotoaparátu, 
což ovšem platí i o originálním 
softwaru pro dekódování RAW. Na 
mém obstarožním Pentiu III/400 
MHz trvalo dekódování 5mpix soubo- 
ru z Minolty Dimage 7 i zhruba 40 
vteřin. Spěcháte-li, můžete použít 
rychlý režim, který používá jednodu- 
chou bilineární interpolaci. Tentýž 
soubor se pak na stejném počítači 
dekódoval asi 12 vteřin, ale kvalita 
výstupu je samozřejmě nižší. Rychlý 
režim je vhodný spíše pro prvotní 
náhledy a případné vyřazení zcela 
nepodařených snímků, což oceníte 
zejména tehdy, nedokáže-li fotoapa- 
rát uložit k RAWu i náhledový JPEG. 

Protože se dcraw nesnaží suplovat 
funkce bitmapového editoru, neoplý- 
vá nějakým přehnaným množstvím pře- 
pínačů a voleb. Vzhled snímku přímo 
ovlivňuje nastavení jasu a hodnoty ga- 
ma. Dále je zde možnost automatické- 
ho vyvážení bílé podle údajů uložených 
v souboru RAW a nebo manuálního 
vyvážení pomocí zesilování ěi zeslabo- 
vání červeného a modrého kanálu. 


Všechno ostatní už autor programu 
považuje celkem správně spíše za 
úkol pro kvalitní editor typu Cine- 
Paint. Proto samozřejmě disponuje 
schopností uložení souborů s 16 bity 
na jeden kanál, což, jak jsem už řekl, 
dává lepší prostor pro některé mani- 
pulace. Praktickou funkcí je pak také 
schopnost odstraňovat při zpracování 
tzv. hot pixels - vadné pixely způso- 
bené nefunkční buňkou snímače. 

Program dcraw je určen pro po- 
užití v příkazové řádce, což jej na jed- 
nu stranu činí užitečným pomocní- 
kem pro dávkové zpracovaní, ale na 
stranu druhou zase může odrazovat 
začátečníky. Pro ně naštěstí program 
existuje ve variantě modulu pro GIMP, 
případně mohou dát přednost někte- 
rému z projektů, které na dcraw staví. 
Mezi nimi najdeme například skeno- 
vací program VueScan , který poskytu- 
je dostatečný komfort a obrovskou 
flexibilitu při zpracování snímků. 

O kvalitách dcraw pak svědčí i použi- 
tí jeho samého nebo částí kódu v pro- 
jektech, jako je SilverFast (jeden z nej- 
známějších skenovacích programů), 
Adobe Photoshop (ano, plugin ve Pho- 
toshopu GS opravdu vychází z dcraw) 
ěi populární prohlížeč IrfanView. 

Dcraw je napsaný v jazyce ANSI 
G a není nijak velký, takže by měl být 
dobře přenositelný na nejrůznější 
platformy. Autor sám neposkytuje 
žádné zkompilované binární verze, 
nicméně někteří dobrovolníci tak činí 
za něj. K mání je například balíček 
pro Debian nebo binární verze pro 
Windows ěi MacOS X. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Kvalita výstupu. 

Proti: Nic. 

Závěr: Skvělý nástroj pro všech- 
ny vyznavače digitální fotografie 
pracující nejen v Linuxu. 

Cena: Open source 

Kontakt: 

www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw 
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Stále ta známá Integra 



Firma AT Computers 
nevymýšlí nové a no- 
vé názvy počítačů, 
prostě je „jenom“ 
vylepšuje a neustále 
doplňuje tím, co si trh 
žádá. Stejně tak tomu 
bylo i u recenzované 
pracovní stanice AC 
Integra 7100N Í875. 

Základním kamenem testovaného po- 
čítače je deska Asus P4C800 Deluxe, 
kterou určitě můžeme zařadit mezi 
nejlepší a asi i nej dražší základní des- 
ky s čipovou sadou Í875P na trhu. Pa- 
měťové banky zde můžeme osadit až 
čtyřmi 1GB dvoukanálovými moduly 
DDR RAM taktovanými až 400 MHz. 

V případě testovaného počítače to by- 
lo dvojicí 512MB modulů Kingston 
DDR RAM 400 MHz. Duální provoz 
umožňuje dvojnásobnou propustnost 
paměťové sběrnice tj. až 6,4 GB/s! 
Frekvence systémové sběrnice dosa- 
huje 800 MHz. 

Díky technologii Hyper-Threa- 
ding, poskytované procesorem Intel 
Pentium 4/3,2 GHz, je zpřístupněn 
virtuální dvouprocesorový režim. 

V aplikacích šitých technologii na 
míru tak lze zvýšit výkon až o 30 %. 

Úložiště dat 

S CH5R integroval Intel do čipové 
sady mimo jiné podporu Seriál ATA 
a RAID 0. 

Zmíněné moderní sběrnice využily 
tři disky. Systémový 36,7GB WD360GD 
Raptor s rozhraním SATA/150, se 
střední přístupovou dobou 5,2 ms, 
s 8MB vyrovnávací pamětí a s úcty- 
hodnou rychlostí rotace ploten 
10.000 ot./min., který bude jistě sta- 
čit i na velmi náročný operační systém 
Windows XP Professional, včetně vět- 
šiny dalšího potřebného programové- 
ho vybavení. O dostatečnou kapacitu 
pro data se starala dvojice pevných 
disků Seagate Barracuda 7200.7 Plus 
(ST3120026A) s kapacitou 120 GB rov- 
něž s rozhraním SATA/150, tentokrát 
„pouze“ se 7.200 ot./min., ale rovněž 
s 8 MB vyrovnávací paměti a s rovněž 
vynikajícím časem středním přístupo- 
vé doby 8,5 ms. Výkon a kapacita dis- 


ků Seagate byla maximálně využita 
spojením do pole RAID, kde se tvářily 
jako jeden disk s kapacitu 240 GB. 

Teplotně exponovaná počítačová 
sestava musí být i dostatečně ochla- 
zena. O přísun „ čerstvého “ vzduchu 
a hlavně o snížení teploty se postaraly 
3 přídavné větráčky umístěné na bo- 
ku stěny u šachet s mechanikami 
a disky a dále u zdroje napájení. 

Integra byla vybavena dvěma me- 
chanikami DVD. První, DVD-ROM 
značky Toshiba, umožňuje číst DVD 
„16násobnou“ rychlostí a klasické 
GD dokonce „48násobnou“ rychlostí. 

0 zálohování dat a výrobu DVD se po- 
starala druhá mechanika, konkrétně 
Toshiba DVD-R/-RW SD-R5002K. 

V době testování byla zjištěna výrobní 
firmou potenciální chyba při zápisu, 
která se mi bohužel potvrdila. Tato 
chyba se dá ovšem napravit novým 
firmwarem nebo, jako to udělala fir- 
ma AT Computers, výměnou za novější 

1 rychlejší vypalovačku SD-R51 12K. 

Grafika a zvuk 

Grafický výstup na monitor zajišťoval 
výkonný AGP 8x akcelerátor ATI Sap- 
phire Radeon 9800Pro se 128MB 
DDR pamětí a třemi výstupy (D-SUB, 
DVI, TV-out). jádro procesoru karty je 
taktováno 380 MHz a paměti dokonce 
680 MHz (2x 340 MHz DDR) a posky- 
tuje maximální rozlišení 2.048 x 1.536 
obrazových bodů. 

Radeon 9800Pro je sice výkon- 
nostní špička ATI, ale vzhledem k po- 


slání stanice bylo možná vhodné uva- 
žovat o 256 MB paměti, nebo rovnou 
využít opravdu profesionální kartu. 

I když je na základní desce integ- 
rovaná 5.1 zvuková karta ADI ADI 986 
s kodekem AG’97 2.2, byla sestava 
pracovní stanice vylepšena zvukovou 
kartou Sound Blaster Iive 5.1. Při 
„ serióznější “ práci se zvukem bych 
doporučoval ještě trochu lepší kartu 
s digitálními vstupy/výstupy, ať už 
optickými nebo S-PDIF. 

Další možnosti připojení zařízení 
spočívají ve čtveřici konektorů USB 
2.0, připojení na síť zajistí integrova- 
ná „gigabajtová“ karta 3Com 3C940. 

Standardním a neodmyslitelným 
doplňkem každého počítače je kláves- 
nice a myš. Bez nich to zkrátka „neje- 
de“. Klávesnice i myš byly stejně jako 
počítač v černé barvě - myš od Logi- 
techu se třemi tlačítky a kolečkem při- 
pojitelná k počítači přes PS/2 a klá- 
vesnice KeyTronic CZ. 

Závěr 

Vzhledem k ceně, mohl výrobce přidat 
i modem přestože u pracovní stanice 
nebývá nutností. Přehledně uspořáda- 
né disky a mechaniky, včetně rozum- 
ně uložených a proudění vzduchu 
nebránících kabelů spolu s relativně 
nízkou hlučností si zaslouží jedničku. 
Díky dobré vyváženosti výkonu a mož- 
nosti upgradu, až na mírné zaváhání 
s výběrem grafické karty, mohu tuto 
stanici doporučit všem uživatelům, 
kteří chtějí pracovat s digitálním vi- 


Technické parametry 

AutoCont Integra 7100N 1875 
— pracovní stanice 

Základní deska: Asus P4C800 
Deluxe, čipová sada Intel 785P 
Procesor: Intel Pentium 4/3,2 GHz HT 
Operační paměť (instalováno/ 
max.): 1/4 GB DDR SDRAM 400 MHz; 
obsazeny 2 ze 4 slotů moduly Kingston 
Grafická karta: ATI Sapphire 
Radeon 9800Pro 128MB DDR 
Disky a mechaniky: WD360GD 
Raptor (36,7 GB, SATA/150); 2x Seaga- 
te Barracuda ST3120026A (120 GB, 
SATA/150); 3,5“ disketová mechanika 
Teac (1,44 MB); DVD-ROM Toshiba 
16x/48x (ATAPI); DVD-R/RW Toshiba 
SD-R5002K (ATAPI) 

Komunikace: integrovaný síťový 
adaptér 3Com 3C940 Ethernet 
(10/100/1.000 M/s) 

Konektivita: paralelní (ECP/EPP IEEE 
1284) a sériový (16550 UART) port, 2x 
PS/2, 4x USB 2.0, 2x FireWire, 1x Asus 
Wi-Fi konektor, S/PDIF, stereofonní 
vstup a výstup, mikrofonní vstup, 

D-SUB, DVI, S-video 
Napájení: 300W zdroj LN/PFC Fortron 
Skříň: Integra Miditower v černém 
provedení 

Operační systém: Windows XP 
Professional CZ SPI 

Ostatní příslušenství: klávesnice, 
myš, software (CD ATComputers, DVD 
Cyberlink PowerDVD XP 4.0 6CH CZ 
OEM, Ahead Nero Express 6, Pinnacle 
Studio 8, InterVideo WinDVD Suitě 
Záruka: 3 roky s možností rozšíření 
o on-site servis za servisní příplatek. 

deem, pro DVD authoring, profesio- 
nální práci v oblasti zpracování grafiky 
a pro hraní nejnáročnějších počítačo- 
vých her. ■ 

David Němec, 
david. nemec@autor. softnov. cz, 
(autor je bývalým šéfredaktorem spe- 
cializovaného ětvrtletníku Computer 
Design, nyní pracuje jako nezávislý 
odborný publicista na volné noze) 


Názor SWN 

Pro: Vyvážená výbava, slušné 
chlazení, vysoký výkon, velká 
disková kapacita. 

Proti: Jako pracovní stanice by si 
stroj zasloužil i profesionální gra- 
fiku a o trochu lepší audiovýbavu. 

Závěr: Velmi slušná pracovní 
stanice s možnostmi dalšího 
rozšiřování. 

Cena: 63.824 Kč (bez DPH 
52.315 Kč) 

Kontakt: AutoCont CZ, a. s., 
tel. 597 080 222, 
www.autocont.cz 
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hardware 


Když notebooky rostou 



Miniaturizace je na 
postupu a mnoho za- 
řízení se zmenšuje, 
nebo ve stejném pro- 
storu nabízí mnohem 
více možností, výko- 
nu a funkcí. Jenže 
jsou i oblasti, kde si 
nároky a požadavky 
na komfort naopak 
vyžádaly rozměrový 
růst. Jako třeba 
Umax VisionBook 
675WX. 

Asi tak někde na pomezí 14" úhlo- 
příčky se před časem střetlo zmenšo- 
vání notebooků a růst displejů. Pak 
nesměle přišly patnáctky, vykoukla 
i nějaká ta šestnáctka, letošní sklonek 
léta přinesl i širokoúhlou obrazovku 
a už jsou tu dokonce první 17" vlaš- 
tovky —VisionBook 675WX, dokonce 
v širokoúhlém provedení v poměru 
stran 16:10. Takovou zobrazovací 
plochu nemá mnohý uživatel ani na 
svém monitoru. 

Každému musí být jasné, že roz- 
měry TFT displeje s rozlišením XWGA, 
tedy 1 .440 x 900 bodů, se musely 
řádně podepsat na celém notebooku. 
Také téměř 400 mm šířky, 275 mm 
hloubky a 36mm tloušťka mluví za 
vše. To už v běžné notebookové braš- 
ničce neodnesete. Ale nebojte se, 
Umax jednu dodá ve výbavě. Za pozi- 
tivní se však při těchto rozměrech dá 
považovat hmotnost 3,6 kg. To Acer 
Aspire 1700, který nabízí rovněž 17" 
úhlopříčku (i když 4:3), se i v základu 
přehoupne přes 7 kg. 

Velké rozměry znamenají také do- 
sti prostoru, a toho využívá mnoho 
prvků. Koncepce je samozřejmě „vše 
v jednom 41 , a tak má na levém boku 
své stálé místo optická mechanika, 
v našem případě hned DVD-R/RW 
Hned vedle najdeme i zabudovanou 
disketovou mechaniku a nad ni se 
ještě vešel slot PC Card s podporou 
CardBus, žel jen typu II (jaká škoda 
u takového valibuka) a lehce přístup- 
ný konektor rychlého rozhraní USB 
2.0. Další dva USB porty stejné verze 
objevíme i vzadu vedle napájení a kla- 
sického „trojlístku 44 sériového, para- 


lelního a portu VGA, k nimž se ještě 
vměstnaly konektory S-videa a PS/2 
pro externí klávesnici a myš, a dva 
R] konektory rychlého ethernetového 
rozhraní a homologovaného modemu. 

Pravý bok je překvapivě zcela 
prázdný, ale vpředu jsou ještě dvě 
„infračervená očka 44 bezdrátové ko- 
munikace, vypínač modulu Wi-Fi, tři 
konektory zvukové karty a ětyřžilový 
konektor „horkého drátu 44 IEEE 1394. 

Další výhodou neskladných roz- 
měrů je prostor pro velikou klávesni- 
ci, která si mohla dovolit i samostat- 
ný numerický blok! To mne z počátku 
velmi potěšilo, ale záhy se mé pocity 
otočily. Ptáte se proč? Numerická klá- 
vesnice je prima, a tak trochu jsem 
po ní i toužil, ale tady musela být „na- 
lepena 44 hned na tu alfanumerickou, 
čímž obě poněkud splynou, a jak jsem 
zvyklý mít u notebooku Backspace , 
Enter , Shift i blok do obráceného „T“ 
uspořádaných kurzorových kláves na 
pravém okraji, tady věčně mačkám 
nej různější číslíčka v domnění, že po- 
sunu kurzor ěi třeba potvrdím opera- 
ci. Bude to chtít delší zvykání, tři týd- 
ny nestačily. Přitom šířka počítače by 
oddělení obou klávesnic umožňovala, 
ovšem kdyby okraje nepatřily ještě 
malým reproduktorům. A to si před- 
stavte, že notebook 675WX má re- 
produktory čtyři (dva ještě v předu) 
a k tomu ještě vzadu, za většími otvo- 
ry něco, čemu výrobce říká subwoo- 
fer! Zkrátka k širokoúhlému obrazu 
náleží i prostorový zvuk a máme tu ta- 
kové mobilní kino. Pravda, ani při ta- 
kové audiovýbavě není zvuk zrovna 
omračující, ale s pomocí softwarové- 
ho ekvalizéru a řady efektů se z té 


„mašinky 44 dá vyloudit něco prostoru 
a přinejmenším zajímavých tónů. 

Zde ještě multimediální vybave- 
ní nekončí, neboť pod displejem se 
schovává mikrofon a naopak, upro- 
střed nad LCD sleduje svého uživatele 
malá kamerka s rozlišením 640 x 480 
bodů. S ní lze zaznamenávat video ve 
formátu AVI, provozovat třeba sluš- 
nou videokonferenci nebo ji díky mož- 
nostem přetočení obrazu použít s tro- 
chou nadsázky i jako zrcadlo. 

Ani uvnitř stroje nezahálí nezvykle 
velký prostor. Vešel se sem stolní proce- 
sor Intel Pentium 4 s taktem 2,66 GHz, 
lze ho ovšem nahradit i 3,06GHz verzí 
s podporou Hyper-Threadingu. Hod- 
ně místa zabere chlazení takového 
srdce, zvláště ve spojení s výkonnou 
ěipovou sadou SiS 645DX + 962 a vý- 
konnou grafikou ATI Mobility Radeon 
9000, a tak jsou ve spodní části tři vel- 
ké chladicí otvory, za jejichž mřížkami 
se každou chvíli roztáčejí ne zrovna ti- 
ché ventilátory. 

Slabinou stroje je napájení. Osmi- 
ělánkový akumulátor sotva zvládá 
udržet notebook v dvouhodinovém 
chodu bez zbytečného ukládání, 
využívání multimédií a za pomoci 
úsporných mechanismů. K napájení 
z rozvodné sítě se využívá adaptér 
rovněž monstrózních rozměrů 60 x 
35 x 170 mm. Ten zvládá dobití vy- 
pnutého stroje za 3 hodiny. 

Jo a abych nezapomněl! Zmínil 
jsem se o dvou infračervených čidlech. 
Jedno je na klasickou IrDA komunikaci 
a to druhé umí posloužit dálkovému 
ovládání. K čemu? Zbylo tu ještě mís- 
tečko po vestavění TV tuneru. No, dá 
se tomuhle ještě říkat notebook? 



Technické parametry 

Umax VisionBook 675WX 
— notebook 


Procesor: Intel Pentium 4/2,66 MHz 
(2,4 -3,06 GHz HT) 

Operační paměť (min./dodáno/ 
max): 256/512/1.024 MB DDR 
333 MHz 

Grafika: ATI Mobility Radeon 9000, 

64 MB DDR VRAM, AGP 4x 
Zobrazovač: 17" TFT LCD WXGA 
(1.440 x900 bodů) 

Audio: Realtec SB Pro kompatibilní, 

4x repro + subwoofer 
Disky a mechaniky: 60GB pevný 
disk Toshiba MK6021GAS; interní 
DVD-RW (možno DVD/CD-RW); možno 
interní FDD 3,5" 

Ovládání: klávesnice, touchpad, 4 tla- 
čítka a posuvný vypínač Wi-Fi 
Komunikace: interní homologovaný 
faxmodem SmartLinkV.90, interní LAN 
10/100, interní Wi-Fi 802.11b, interní 
Bluetooth (u některých modelů ), IrDA 
Porty: sériový, paralelní, PS/2, VGA, 

3x USB 2.0, FireWire, výstup S-video, 
audiovýstup a vstup pro mikrofon, PC 
Card typ II CardBus 
Napájení: Li-lon akumulátor 
4.400 mAH nebo externí adaptér 
Operační systém: Windows XP 
Home Edition (možno Windows 2000) 
Rozměry (š x v x h): 

393 x 36 x 275 mm 
Hmotnost: od 3,4 kg 
Záruka: 2 roky 

Je to velké, za ultrapřenosné to 
považovat nelze, v poměru k mnohem 
menším notebookům to však není až 
tak těžké a nabízí to snad cokoliv, co 
vás může napadnout. Go to je? Umax 
675WX — mobilní dinosaur, který si 
zaslouží respekt, obdiv a snad i oce- 
nění. Viděli jste snad někde něco po- 
dobného? ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotograf i kameraman), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Bezkonkurenční výbava zahr- 
nující DVD-R/RW, videokameru, 
bezdrátovou komunikaci, vysoký 
výkon, výborný displej, prostoro- 
vý zvuk. 

Proti: Velké rozměry, malá výdrž 
na baterii. 

Závěr: Spíše mobilní počítač pro 
toho, kdo chce či potřebuje na 
cestách maximum, které součas- 
né komerčně dostupné technolo- 
gie nabízejí. 

Cena: 79.288 Kč (bez DPH 
64.990 Kč) 

Kontakt: Umax Czech, a. s.. 
tel. 284 000 111, 
www.umax.cz 
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Oko nebere 


Mezi podzimními no- 
vinkami Palmu uvede- 
nými v Čechách chy- 
běl oproti světové 
premiéře model Palm 
Zire 21, zaměřený na 
ty nejméně movité 
zákazníky. 

První model Zire se přes nevalnou vý- 
bavu stal, především díky nízké ceně, 
hitem loňské sezóny, což opět proká- 
zalo, že v elektronice bývá cena krá- 
lem. Nová verze vypadá stejně jako 
před rokem a na první pohled se liší 
pouze jiným logem. Pod kapotou však 
najdeme výrazné rozdíly. 



Technické parametry 

Palm Zire 21 
— kapesní počítač 


Procesor: Texas Instruments OMAP 
311 ARM 126 MHz 
Paměť: 8 MB RAM bez možnosti 
rozšíření 

Displej: 160 x 160 bodů, 16 stupňů šedi 

Multimédia: ne 
Konektivita: USB, IrDA 
Napájení: akumulátor Li-lon 

Operační systém: PalmOS 5.2.1 
Software: základní aplikace pro 
PalmOS 5.2.1, PalmDesktop a Pocket- 
Mirror powerOne Calc, Mobile DB, PDA 
Money, Magie Dogs, Palm Reader 
Rozměry (š x v x h): 

112 x 74 x 16 mm 
Hmotnost: 1 06 g 


Největší změny mezi modely Zi- 
re a Zire 21 jsou ve výkonu, v jedna- 
dvacítce pracuje 126MHz procesor 
OMAP a místo dnes poněkud směš- 
ných 2 MB paměti je zde 8 MB. Zire 
21 však zůstává jediným kapesním 
počítačem firmy, který nemá expan- 
zní slot a Palm Universal Gonnector. 
Synchronizace s počítačem se děje 
pomocí synchronizačního kabelu, 
jenž se připojuje shora. To na jedné 
straně pomáhá směrovat kabel tak, 
že se nekroutí po stole, na druhé 
straně musí zařízení na stole pouze 
ležet. Ve výbavě je i nabíječka litino- 
vých akumulátorů (její malé rozměry 
ji činí ideální pro cestování) a kabel 
USB. Není zde však žádná kontrolka, 
která by upozorňovala na to, že se 
akumulátory nabíjejí. Displej zůstal 
černobílý a nedočkal se ani podsví- 
cení, takže v horších světelných 







Palm Zire 21 se vyznačuje jednoduchým strohým designem odpovídajícím 
ceně 99 dolarů. 


podmínkách bude přístroj nevyuži- 
telný. 

V softwarové výbavě nechybí žád- 
ný z programů a nástrojů, na které 
jsme u palmtopů této firmy po léta 
zvyklí. K nové verzi přihodil Palm pár 
karetních her a výkonnější aplikaci 
PDA Money pro ukládání finančních 
nákladů. Přestože je základem moder- 
ní operační systém Palm OS 5.2, apli- 
kace jako Adresář nebo Sckedule jsou 
ve starší verzi, nežli je tomu u draž- 
ších modelů Tungsten. Systém Graffiti 
2 zůstal zachován. 

K softwarové výbavě patří také 
PalmReader 1.52 a dvě elektronic- 
ké knihy v anglickém jazyce (Posled- 
ní Mohykán a Čaroděj ze země Oz), 
vinou podprůměrného displeje však 
slouží spíše jako vábnička na 
kupce. 

Je pravdou, že více než 8 hodin ne- 
přetržitého provozu je na dnešní do- 
bu nadprůměrné. Nový Zire 21 je s ce- 
nou pod 100 dolarů opět nejlevnějším 
organizátorem na bázi OS Palm a ce- 
nová dostupnost jej činí lákavým. 


Pokud si však můžeme dovolit dražší 
přístroj (třeba Tungsten E), neměli 
bychom se příliš rozmýšlet. Jednadva- 
cítka je sice o krok dál než její před- 
chůdce, trh s Palmtopy je ovšem pře- 
ce jen už někde jinde. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá 
do českých peňodik, klasických 
i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Velmi nízká cena, vyšší výdrž 
na akumulátory. 

Proti: Slabší displej bez podsví- 
cení, absence expanzního slotu, 
synchronizace pouze kabelem. 

Závěr: Kapesní počítač pro chudé. 

Cena: 99 USD (pro český trh 
zatím nestanovena) 

Kontakt: 

East Side Consulting, 
tel. 233 342 824, 
www.palm.com 


UtS-TD-E 


W E E K L Y 


E-mailový newsletter 
pro předplatitele 
časopisu Inside 
již vychází! 

Vážení přátelé, 
v ceně předplatného časo- 
pisu Inside je zahrnut i spe- 
ciální bonus - pravidelné 
doručování newslettru Insi- 
de Weekly elektronickou 
poštou. Každé pondělí ráno 
najdete ve své mailové 
schránce stručný komento- 
vaný přehled všech klíčo- 
vých událostí v IT byznysu 
na domácí i světové scéně. 

Tato služba je dostupná 
pro předplatitele Inside. 
Nenechte si ujít přístup 
k unikátnímu a pohotovému 
informačnímu zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, 
a přesto nedostáváte Inside 
Weekly? 

Přejete si dostávat jej na 
jinou mailovou adresu než 
dosud? 

Kontaktujte nás na 


I redakce@inside.cz I 


okamžitě vše zařídíme 
podle vašeho přání. 

Stalo se to minulý 

TÝDEN? 

Týká se to IT 

BYZNYSU? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside 

Weekly! 
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Televize 

Pinnacle PCTV Stereo 

je nejnovějším čle- 
nem rodiny produktů, 
která dnes zahrnuje 
výrobky pro příjem 
běžného televizního 
a rozhlasového vysílá- 
ní, ale také pro pří- 
jem vysílání digitální- 
ho a dokonce i pro 
nahrávání. 

PCTV Stereo je vlastně jen nepatrně 
jednoduší verzí PCTV Pro, oproti které 
nemá FM tuner. Obě nabízejí dálkové 
ovládání. Rozdíl v ceně je ovšem mar- 
kantní. PCTV Pro je tedy jasně urěena 
pro toho, kdo vyžaduje komfort se 
vším všudy a chce mít rozhlas i televi- 
zi v poěítaěi řešené přes jedinou kar- 
tu a programové vybavení od jediné 
firmy. Verze Stereo má ovšem nesrov- 
natelně lepší poměr ceny a výkonu. 
Kvalitní „pokoukáníěko“, a to věet- 
ně nahrávání pořadů, které je navíc 
umožněno do několika formátů a roz- 
lišení, však nabízejí oba výrobky. Mi- 
mochodem televizní tuner zvládá i ka- 
belové vysílání, což jsem však prověřit 
nemohl, naopak nezvládá ShowView, 
takže se programuje klasicky, prostým 
zadáním ěasu. 

Instalace není nijak složitá, ale 
dobře si promyslete, do ěeho kartu dá- 
te. Obecně vzato můj poěítaě s Pen- 
tiem II z karty příliš nadšený nebyl 


Názor SWN 

Pro: Poměr cena/výkon u PCTV 
Stereo, kvalita obrazu, solidní 
software se zajímavými vlastnost- 
mi, řada nahrávacích formátů 
včetně MPEG-2, prakticky plná 
lokalizace... 

Proti: ...až na části teletextu, ce- 
na PCTV Pro, obecně pak značná 
závislost softwaru na hardwaru. 

Závěr: Velmi dobrý „doplňkový" 
TV tuner s řadou funkcí pro počí- 
tačové nadšence s dostatečně vý- 
konným hardwarem. 

Cena: PCTV Stereo 2.533 Kč 
(bez DPH 2.076 Kč); PCTV Pro 
4.099 Kč (bez DPH 3.360 Kč) 

Kontakt: Exac, s. r. o., 
tel. 251 811 717, 
www.exac.cz 


rdware 


a rekordér v počítači 

O 


Na CD najdete uživatelské příručky v češtině. 



Pinnacle PCTV Stereo nabízí za solidní peníze solidní vlastnosti, byť trpí 
přílišnou návazností na ostatní hardware. 


a záznam jakžtakž fungoval jen v nej- 
nižším režimu MPEG-1. Příjem televiz- 
ního signálu byl ovšem bezproblémo- 
vý. Po přenesení do počítače s Pentiem 
4 a 512 MB RAM se vše výrazně vylep- 
šilo a jediné, ěeho jsem litoval, byla 
absence záznamu v MPEG-4, který 
bych osobně klidně vyměnil za MPEG-1 . 
Na MPEG-4 je dnes totiž navázána řa- 
da mobilních produktů, které dovolu- 
jí takto zaznamenaný pořad zhléd- 
nout i na cestách. U verze PCTV Pro 
stačí měně dohrát kodek a mělo by 
to fungovat (vyzkoušeno pro DivX 5), 
u testované verze však DivX uživatel- 
sky doplnit nelze. 

ještě jedna zmínka k instalaci: 
nepříliš dobře mi fungovalo automa- 
tické ladění a musel jsem prakticky 
všechny kanály doladit měně. Záleží 
prý na kvalitě signálu, a ten u mě ne- 
ní zrovna slavný. Doladění naštěstí 
není nic časově náročného, navíc to 
uděláte jen jednou. Někdy ještě musí- 
te přiřadit české normy, ale i to je dí- 
ky dodávanému softwaru snadné. 
Softwarová výbava je vůbec dosti bo- 
hatá: můžete si třeba udělat streamo- 
vané video pro webové stránky, pořa- 
dy vypálit na CD nebo DVD - to vše si 
užijete díky druhému CD v mateřšti- 
ně. Kvalita a možnosti zachytávání vi- 
dea v programu PCTV Vision (zdrojem 
může být i videopřehrávaě ěi analogo- 
vá kamera) závisí na výkonu počítače. 
V praxi může fungovat až do rozlišení 


720 x 576 bodů v MPEG-2 při dato- 
vém toku až neskutečných 9,5 Mb/s. 
Není divu, že aplikace vyžaduje ex- 
trémně vysoký výpočetní výkon, vždyť 
jde v tomto případě - a to je nutné 
zdůraznit - pouze o softwarovou 
kompresi. Pro použití karty jako „re- 
kordéru" si netroufám odhadnout 
procento uživatelů, kteří by vůbec 
chtěli TV kartu v poěítaěi k takovému 
účelu používat, jsou zde přece jen po- 
někud omezené podmínky (chybějící 
ShowView, potřeba výkonného PC 
a velkého disku). Teletext je, myslím, 
zvládán slušně a aplikace PCTVWeb- 
Text ho převádí do formy jakýchsi 
www stránek. 

Dálkové ovládání (čidlo na straně 
PC se připojuje přes obyčejné sériové 
rozhraní) je přesně takové, jaké by- 
ste patrně čekali u levnějších pro- 
duktů, a za dané peníze mu lze jen 
těžko něco vytýkat, i když rozložení 
tlačítek by mohlo být rozumnější, jis- 
tou nevýhodou je také značná navá- 
zanost aplikací na hardware, což 
platí i z druhé strany. Jedno prostě 
pracuje pouze s druhým. S vlastním 
softwarem se tu, s výjimkou dodáva- 
ného ovladače TWAIN, kterým kupří- 
kladu v Photoshopu odchytíte jed- 
notlivý snímek, moc neuplatníte. 

Tedy aplikace pracující obecně s či- 
pem BT878 fungují i zde, ale s určitý- 
mi výhradami (zpravidla neladí zvu- 
kovou normu PAL DK). 


Technické parametry 

Pinnacle PCTV Stereo 

— TV karta do PC 

TV tuner: TEMIC nebo Philips (plná 
podpora hyperband) 

Video: videoprocesor Conexant BT8x8, 
softwarové kódování do MPEG-2 

Záznam videa: podporované kodeky 
MPEG-1 (352 x 288 bodů) a MPEG-2 
(max. 720 x 576 bodů, 2,5 - 9,5 Mb/s); 
verze Pro podporuje navíc Microsoft 
DV (720 x 576 bodů), Microsoft DV/2 
(352 x 576 bodů), MiroXL (max. 720 
x 576 bodů), MS Video (320 x 240 bo- 
dů, 0,7 Mb/s), DivX (352 x 288 bodů) 

Zvuk: stereofonní 

Vstupy: anténa, S-video, video cinch 
(kompozitní); verze Pro má navíc FM 
anténu 

Výstupy: audio jack 

Hardwarové požadavky (min./ 
doporučené): Pentium 200 MHz 
MMX/Pentium II 300 MHz), 32/64 MB 
RAM, grafická kartou kompatibilní s Di- 
rectDraw a s min. 2 MB RAM, zvuková 
karta kompatibilní s DirectSound, 

50/500 MB místa na disku, CD-ROM 

Podporované operační systémy: 
Windows 98/Me/NT/2000/XP 

Záruka: 2 roky 

Základní vybavení: dálkové ovládá- 
ní a infrapřijímač se sériovým rozhra- 
ním, audiokabel pro propojení se zvuko- 
vou kartou, software (lokalizace, PCTV 
Vision, PCTV WebText, PCTV Assistant, 
VidCon32, TWAIN ovladač, pro verzi Pro 
i PCTV Rádio) 


Výhod je podstatně víc než zápo- 
rů, a teď nemluvím jen o nahrávání 
zvládajícím i přehled více programů 
(vyskládá je po jednom na obrazovku), 
ale kupříkladu i o snadném vyvolání 
funkce časového posunu (opožděné 
sledování pořadu, který se právě na- 
hrává), jež je známá z některých DVD 
rekordérů. Pokud se tedy podíváme 
na PCTV komplexně, pak verze Pro má 
slabý poměr cena/výkon, který zabu- 
dované FM rádio rozhodně nezvrátí, 
a je možné ji doporučit jen těm, kteří 
tolik nekoukají na peníze. PCTV Stereo 
je však dobrou volbou v širším pohle- 
du a nabízí opravdu výbornou kombi- 
naci ceny a velmi dobrých vlastností. 
Před koupí zapomeňte na doporučo- 
vané konfigurace a podívejte se u Exa- 
cu na tabulku, která jasně říká, jaký 
hardware potřebujete pro nahrávání 
v tom kterém formátu. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Fotografická speciálka r 



Malá a lehká tiskárna 
HP Photosmart 245 

je předurčena pro 
operativní tisk foto- 
grafií pohlednico- 
vého formátu. 

Photosmart 245 je vysoce specializo- 
vanou záležitostí. Nemá sice bateriové 
napájení, ale díky svým malým rozmě- 
rům a nízké hmotnosti ji lze snadno 
přenášet. Navíc je přímý tisk, tedy 
tisk bez PC, díky barevnému displeji 
a čtečkám mnoha paměťových karet 
zcela bezproblémový, což podporuje 
i fakt, že si nemusíte hrát s nastave- 



Technické parametry 

HP Photosmart 245 
— fotografická tiskárna 


Princip tisku: termální inkoustový 
_ tryskový tisk 

Řešení tiskových náplní: 

tříbarevná kazeta, nebo šedivá kazeta 

Tiskové rozlišení: 

až 1.200 x 1.200 dpi, optimalizované 
až 4.800 x 1.200 dpi 

Technologie úpravy barev: 

HP PhotoREt III 

Paměť: 16 MB; sloty paměťových karet 
Compact Flash I a II či IBM Microdrive, 
SD/MMC, SmartMedia, Memory Stick/ 
Duo/Pro a xD PictureCard 
Potiskovaná média: bezokrajový 
tisk na 10 x 15 cm (102 x 152 mm 
a 102 x 165 mm); 60 až 90 g/m 2 , 

HP fotopapír až 240 g/m 2 
Podavač médií: 20 - 26 v závislosti 
na tloušťce fotopapíru 
Duplex: ne 

Rychlost tisku: v nejvyšší kvalitě: 
120 s (jedna fotografie) 

Max. zatížení: neudáno 
Rozhraní: USB 2.0 
Podporované systémy: Windows 
98/Me/2000/XP, Mac OS 9.1/9.2/X 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí zdroj, manuál, černá 19ml a trojba- 
revná 17ml patrona, software (HP Photo 
& Imaging Software, Video Action Print, 
Share-to-Web a Memories Disc Creator 
pro Mac a Windows) 

Rozměry (š x v x h): 

231 x 113 x 131 mm 
Hmotnost: 1 ,4 kg 
Záruka: 2 roky 


ním velikosti papíru. Instalace k počí- 
tači je klasicky v duchu HP a už jsem 
ji popisoval mnohokrát. Ovládání, 
resp. přímý tisk z paměťových karet 
není nic složitého a vše probíhá systé- 
mem Menu , Enter či Cancel. I zde je 
opět vidět jistá nekonzistentnost, pro- 
tože například v menu při návratu 
o stupeň výše neskončíte na položce, 
ze které jste si odskočili, nýbrž zcela 
na začátku. 

Kvalita tisku je na pouhopouhou 
trojbarevnou kazetu, která je zde po- 
užívána, výborná, a bylo pro mne 
překvapivé, jak dobře byly zvládnuty 
světlejší odstíny. Je však zřejmé, že 
tisk je v této fázi oproti současným 
stolním tiskárnám přece jen slabší, 
a to včetně citlivých pleťových barev. 
Méně jsou také vykresleny detaily, 
ale opět zdůrazňuji, že z tisku nejspí- 


še budete mile překvapeni, což pod- 
poruje i fakt, že černá už při formátu 
10 x 15 cm „nevyskakuje“ z fotky jako 
dříve. Překvapeni budete ještě více, 
pokud místo barevné kazety zasunete 


Názor SWN 

Pro: Bezproblémový tisk bez PC, 
výborný tisk v č.b., vždy po ruce, 
spousta stolů paměťových 
karet. 

Proti: Instalace. 

Závěr: Solidní jednoduchá 
a vzhledem k okolnostem překva- 
pivě dobře tisknoucí tiskárna. 

Cena: 6.990 Kč (bez DPH 
5.730 Kč). 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 111, 
www.hp.cz 


do tiskárny kazetu se šedivou barvou 
a začnete tisknout černobílou klasi- 
ku. Ta je totiž ještě o třídu výše. U ní 
se už pomalu ztrácí bodová struktu- 
ra, tak charakteristická pro tento typ 
tisku. 

Na co tedy můžete u PS 245 nara- 
zit? Na problémy s instalací, která ne- 
dovolí zvolit jen zavedení ovladače 
a nutí celý softwarový balík. Ještě vět- 
ším problémem bude však cena tisku, 
která se stále pohybuje kolem dvaceti 
korun za snímek, což ovšem nic ne- 
mění na tom, že PS 245 je výbornou 
doplňkovou tiskárnou, která je výraz- 
ně levnější než sublimační, byť při 
stejné ceně za snímek. ■ 

Bohumil Herwig, 
bokumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Ještě menší a 


bezdrátový 


InFocus LPI 20 s bezdrátovým připojením LiteShow. 


Kontrolní otázka: 
Může existovat dato- 
vý projektor, u něhož 
dva ze tří základních 
rozměrů nepřesahují 
10 cm? Ano! InFocus 
LPI 20 se pyšní 
rozměry 247,7 x 52 
x 93,7 mm. 

Patrně si říkáte, že takový pouhých 
900 g vážící projektor musí vyka- 
zovat spoustu kompromisů nebo 
dokonce omezení, ale opak je spíše 
pravdou. Nemůžete pochopitelně je- 
ho výkon srovnávat s velkými nepře- 
nosnými kolegy, ale světelný výkon 
1 .100 ANSI lm není ve světě „ultra- 
lehkých“ projektorů nijak podmě- 
rečný, naopak. Také kontrast 2.000:1 
je velmi dobrou hodnotou. Je až s po- 
divem, že tak malý projektor obsahu- 
jící prakticky klasickou 120W UHP 
lampu se nezahřívá tak, že byste na 
něm neudrželi ruku. Pravda, chladicí 


systém není z nejtišších a vpravo od 
projektoru bych nic náchylného na 
vyšší teploty raději neodkládal, ale 
někam se to „vyzářené teplo “ dostat 
musí. 

Na první pohled si ělověk patrně 
řekne, že jedna z úspor rozměrů pů- 
jde na vrub bezzoomové optice, ale 
ani to není prakticky pravdou. Objek- 
tiv je sice zcela zapuštěn a na první 
pohled vypadá nenastavitelně, ale 
zvládá nejenom ostření, ale i změnu 


ohniskové vzdálenosti pro potřeby 
doladění velikosti projekční plochy. 
Ostření je trochu méně pohodlné, ne- 
boť se provádí jen bříškem prstu za 
pomocí zapuštěného vroubkovaného 
kroužku kolem objektivu, pro změnu 
velikosti obrazu je však už přítomna 
malá páčka. 

Konektorová výbava se pochopi- 
telně nemůže velkým projektorům 
rovnat, ale je tu videovstup v prove- 
dení S-video, ke kterému je dodá- 
ván i adaptér na cinch, kombinovaný 
Ml-DA konektor pro připojení k počí- 
tači (analogově nebo digitálně) a ob- 
sahující i USB. Vzhledem k přítomnos- 
ti 1W reproduktoru je zde i 3,5mm 
audiovstup. Dodáván je i adaptér na 
konektor scart, takže možností připo- 
jení není zase tak málo. Velmi jsem 
uvítal, že konektory jsou vměstnány 
na malý levý bok. V kombinaci se zmí- 
něným „výdechem“ napravo (bráno 
z pohledu za projektorem) lze projek- 
tor umístit i na velmi úzkou poličku. 
Nejen, že si lze projektor lehce pře- 
nést z práce na prezentaci a domů, 
ale lehce jej také umístíte v prosto- 
rách, které nejsou na projekci zrovna 
připravené. A to jsem se ještě nezmí- 
nil o možnosti bezdrátové projekce. 

0 té však ještě později. 

Ani ovládání rozměry neutrpělo, 
jen prostor s tlačítky zabral většinu 
vrchní plochy zařízení. Oproti velkým 
projektorům tu naopak něco přibylo! 
LCD stavový a informační displej, kte- 
rý je schopen podat mnohem více in- 
formací než obvyklé kontrolky. Displej 

1 tiaěítka jsou navíc podsvětiené. Kla- 
sické infračervené dálkové ovládání 
lze získat až za příplatek, ale v zákla- 
du je alespoň bezdrátový ovladač ob- 



Názor SWN InFocus LPI 20 

Pro: Velmi malé rozměry a hmot- 
nost, vzhledem k velikosti velmi 
dobré projekční vlastnosti, umís- 
tění konektorů i řešení chlazení, 
slušný kontrast. 

Proti: Cena, trochu hlučnější, 
omezené možnosti nastavení, 
prezentační ovladač pouze s mini- 
mem funkcí. 

Závěr: Velmi zajímavý osobní 
projektor pro prezentace v men- 
ších skupinách, s možností pro- 
jekce videa. 

Cena: 140.300 Kč (bez DPH 
115.000 Kč) 

Kontakt: AV Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 


sáhující laserové ukazovátko, tlačít- 
ka umožňující „posouvať prezentaci 
vpřed i vzad a tlačítko, pro něž lze na- 
stavit jednu z funkcí (škoda, že jen 
jednu) vypínajících obraz ěi zvuk, vo- 
lících poměr stran, zdroj, zmrazení, 
zvětšení ěi automatické nastavení ob- 
razu anebo zobrazující systémové in- 
formace o projektoru. Na tak širokou 
nabídku je jedna volba skutečně málo. 

Projekce nabízí tři přednastavené 
režimy pro film, video a prezentaci, 
uložit lze ještě tři další nastavení. Mu- 
sím říci, že tento DLP stroj je určen 
především pro prezentace s možností 
občasné projekce videa ěi filmů, pro 
domácí kino však pochopitelně exis- 
tují výrazně lepší a dnes již i levnější 
kandidáti. Nicméně vedle poměru 
stran 4:3 je tu i režim 16:9 ěi nativní 
rozlišení a vedle volby teploty zobra- 
zení ve třech stupních možnost nasta- 
vení jednotlivých barevných složek. 



InFocus LPI 20 při pohledu z boku 
— pro posouzení velikosti s krabič- 
kou zápalek. 
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Nastavení probíhá obvyklým způ- 
sobem prostřednictvím menu OSD, 
doprovázeným grafickým znázorně- 
ním i číselnou hodnotu nastavované- 
ho parametru. Díky možnosti přeto- 
čení obrazu lze pomýšlet na zadní 
projekci, ovšem s podvěšením se ne- 
počítá. 

Regulace náklonu je realizována 
přední centrální nožičkou, v menu je 
pak pochopitelně digitální korekce li- 
choběžníkového zkreslení. 

Podle okolních světelných pod- 
mínek lze nastavovat tři světelné re- 
žimy, nicméně není mezi nimi vel- 
kých rozdílů a tak, není-li v místnosti 
příliš světla, je možné prakticky bez 
újmy používat režim Long Life , tedy 
nejnižší světelnost s delší životností 
lampy. 

Už jsem se zmínil o možnosti 
bezdrátové prezentace. Ta není urěe- 
na výhradně modelu LPI 20, neboť je 
zprostředkována samostatně dodáva- 
ným modulem InFocus LiteShow, 
schopným poskytnout „bezdrát“ po- 
stavený na standardizované technolo- 
gii 802.1 lb, všem projektorům s při- 
pojením Ml-DA nebo Ml-D. Vlastně 
jde o adaptér rozhraní Ml-D/DA na 
slot Gompact Flash, ve kterém je 
klasická bezdrátová síťová GF karta 
s certifikací Wi-Fi. Oproti ní lze po- 
stavit libovolnou jinou kartu 802.1 lb 
s podporou OID (network Object 
IDentifier). Standardně se dodává 
3Com Wireless PC Card Adapter a po- 
dle doporučení by měly být ostatní sí- 
ťové adaptéry „odpojeny“, ale stačilo 
vytvořit odpovídající Wireless Net- 
work Profile v 3Com Wilreless Card 
Manager. 

Bezdrátové propojení nahrazuje 
kabel jen částečně, neboť jeho pro- 
střednictvím nejde do projektoru 
klasický monitorový výstup, ale obraz 
vytvářený softwarem LiteShow ve spo- 
lupráci s grafikou počítače. Výsled- 


kem je, že přepočet obrazu chvilku 
trvá, ale následně není po omezené 
bezdrátové cestě posílán celý obraz, 
ale pouze jeho změny. Na pohyby kur- 
zoru tak třeba reaguje promítaný ob- 
raz téměř okamžitě a můžete si v pre- 
zentaci dovolit i drobné animace. 
Video však přenášet nelze, a to ani 
ne kvůli tomu, že přenos nemá dosta- 
tečnou kapacitu (koneckonců stačilo 
by i v horší kvalitě ěi ve zmenšeném 
okně), ale zkrátka proto, že ho softwa- 
re nezpracovává (pravděpodobně se 
video do výsledného obrazu míchá 
v grafické kartě až za vrstvou, kterou 
zpracovává LiteShow). Ze stejného dů- 
vodu nezmizí z promítaného obrazu 
ani kurzor myši při běhu softwarové- 
ho spořiče obrazovky. 

Před zahájením prezentace lze vo- 
lit ze tří možností zobrazení měnících 
rozlišení a kvalitu, a tím i rychlost 
přenosu obrazu. V nejlepší kvalitě 
a při potřebě překreslení celé obra- 
zovky může přenos trvat až téměř 4 
sekundy, v praxi jsou však přenosy 
mnohem rychlejší. 

Velmi dobře je v celkem jednodu- 
še ovladatelném softwaru řešena bez- 
pečnost. Zvolíte-li ochranu heslem, 
pak nejenom bez hesla již nic nena- 
stavíte, ale ochráněna je i samotná 
prezentace před „útokem zvenku“. 

Pro navázání spojení s projektorem 
je totiž vyžadován bezpečnostní kód, 
který vygeneruje část připojená k pro- 
jektoru a který se zobrazí na projekč- 
ní ploše. lidé za zdmi prezentační 
místnosti tak nemají šanci se ke ko- 
munikaci připojit. 

Škoda jen, že není vyřešen také 
software po prezentaci z kapesního 
počítače. Kombinace LPI 20 a Lite- 
Show si o to přímo říká. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN LiteShow 

Pro: Možnost bezdrátové prezen- 
tace. 

Proti: Nepřenáší video, menší 
prodlevy. 

Závěr: Zajímavé mobilní řešení 
bezdrátové prezentace bez mož- 
nosti přenosu videa 

Cena: 22.579 Kč (bez DPH 
18.500 Kč) 

Kontakt: A V Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 
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Skenovací elita s 5.400 DPI 


O 



Minolta Dimage Scan Elitě 5400 s adaptéry na 6 políček kinofilmu nebo na 
4 diapozitivy je nenápadný, ale velmi precizní pomocník pro digitalizaci. 


Ač jsou digitální foto- 
aparáty stále populár- 
nější, stále ještě vět- 
šina profesionálních, 
ale i amatérských fo- 
tografů fotí klasickým 
způsobem na film. 
V létě se na našem 
trhu představila jedna 
z možností následné 
digitalizace, novinka 
v několika málo zá- 
stupcích rodiny filmo- 
vých skenerů, Minolta 
DiMAGE Scan Elitě 
5400 . 

jedná se o vskutku malé, kompaktní 
a elegantní zařízení na stůl, kterým 
můžete skenovat nejrožšířenější kino- 
filmový formát. Po vybalení z krabice 
jistě příjemně překvapí svým hi-tech 
vzhledem. Naprosto jednoduchá a při- 
tom elegantní „karoserie“ upoutá hli- 
níkovým čelním panelem s oválným 
otvorem a čtyřmi chromovanými ovlá- 
dacími prvky. První tlačítko s LED in- 
dikátorem je pro zapnutí a vypnutí 
skeneru, druhé spolu s nainstalova- 
ným softwarem slouží k okamžitému 
skenování a třetí tlačítko použijete 
k vysunutí adaptérů pro filmový pás 
či diapozitivy v rámečcích. Posledním 
ovládacím prvkem je otočný knoflík 
pro ruční zaostření. 

Zadní panel je opatřen konekto- 
rem napájení a dvěma konektory pro 
datové spojení s počítačem. Jedná se 
o vstupy USB 2.0, kterými jsou vy- 
baveny všechny dnešní počítače, 
a IEEE 1394, známé také pod ozna- 
čením FireWire. Součástí dodávky 
skeneru jsou USB i FireWire kabel, 
adaptér pro filmový pás se šesti sním- 
ky a adaptér pro čtyři diapozitivy v rá- 
mečcích. Další vybavení je malý a hez- 
ký, leč naprosto zbytečný stojánek. 
Samozřejmostí je síťový adaptér. 

Na dodávaném CD jsou všechny 
potřebné ovladače (PC a MAC), pro- 
gram pro skenování a kompletní 
úpravu výsledku DiMAGE Scan Utility , 
jednoduchý a rychlý nástroj Easy 
Scan Utility nebo Batch Scan Utility 
pro dávkové skenování. Dalším pro- 
gramem je „ořezaná“ verze Adobe 


Photoshop Elements 2.0 k dalšímu 
zpracování digitálních obrázků. Papí- 
rový manuál zde nehledejte, ale elek- 
tronický manuál ve formátu PDF je 
rovněž na CD-BOM. 

Vstupní a výstupní parametry 

Technologie skenování je zajištěna tří- 
řádkovým CCD snímačem s maximál- 
ním optickým rozlišením 5.400 bodů 
na řádek. Snímač je uchycen napevno 
a při ostření a skenování se pohybuje 
průsvitná předloha (negativ či diapo- 
zitiv) v adaptéru uvnitř skeneru. Zdro- 
jem světla je, jako obvykle u většiny 
skenerů, fluorescenční lampa se stu- 
denou katodou. Skener se může po- 
chlubit dynamickým rozsahem (denzi- 
tou) 4,8. Jde ovšem o přepočtenou 
hodnotu, jaká je skutečná denzita, se 
mi zjistit nepodařilo. A/D převodník 
se svými 16 bity umožňuje maximali- 
zovat kvalitu barevného podání při 
výstupu v souborech s barevnou 
hloubku 8 nebo 16 bitů na kanál. 

Vylepšení výsledné kvality obrazu 

Pomocí chytře navržené skenovací 
utility a samotné technologie skene- 
ru se podaří dostat i z poměrně po- 
škozeného, nekvalitního a třeba 
i vybledlého záběru úžasný výsledek. 
Toho dosáhnete nejen díky 16bitové- 
mu A/D převodníku a vysoké denzitě 
CCD snímače, ale i díky možnosti ně- 
kolikanásobného skenování jednoho 
snímku. Využij ete-li 2-, 4-, 8- nebo 
dokonce 1 6násobného skenování, 
dovolím si použít reklamního žargo- 
nu, dosáhnete „extrémně jemných 


přechodů a mnoha detailů ve svět- 
lých a tmavých místech záběru“. Dal- 
šího vylepšení dosáhnete pomocí 
funkce Grain Dissolver , algoritmu 
pro snížení hrubosti filmového zrna 
na diapozitivu nebo negativu. 

Pro rychlé a snadné vyleštění 
předlohy slouží další „udělátko“ Pixel 
Polish , které snadno opraví vybledlé 
barvy, pře- nebo podexponování 
a další neduhy starých nebo nekvalit- 
ních filmových předloh. Posledním 
a nej výraznějším vylepšovaěem kvality 
obrazuje technologie DigtallCE. Tato 
funkce dokáže s pomocí hardwaro- 
vých prostředků opravovat vady fil- 
mu, jako jsou např. škrábance, otisky 
prstů, prachové nečistoty apod. Pra- 
cuje na principu přesného snímání 
povrchu infračerveným paprskem. Při 
samotném skenování se tak za pomo- 
ci Digital ICE sleduje povrch filmu 
a zaznamenává sebemenší odchylka 
celistvosti emulze (škrábanec, pra- 
chová částečka atd.). Posléze složitý 
algoritmus vyhodnotí souřadnice po- 
škození a pomocí několika metod in- 
terpolace nahradí chybějící místa 
v nasnímaném obraze. Dlužno po- 
dotknout, že výsledná doba skeno- 
vání se notně prodlouží. 

Instalace 

Instalace skeneru proběhla ve Win- 
dows XP i 2000 zcela bezproblémově. 
Po připojení přes kabel USB i FireWi- 
re počítač automaticky skener zare- 
gistroval a nabídnul dialogové menu 
pro instalaci ovladače. Nebudu zde 
popisovat instalace jednotlivých pro- 



Technické parametry 

Minolta DiMAGE Scan Elitě 
5400 — profesionální filmový 
skener 

Snímač: třířádkový CCD s 5.300 body/ 
řádek a s RGB barevným filtrem 
Zdroj světla: fluorescenční lampa se 
studenou katodou 

A/D převodník: 16 bitů 
Snímací metoda: pohyblivý film, 
pevný snímač, jednoprůchodově s mož- 
ností vícenásobného snímání (2x, 4x, 8x 
a 16x) 

Optické rozlišení: 5.400 dpi 
Barevná hloubka (výstup): 

8 nebo 16 bitů na kanál 

Dynamický rozsah (denzita): 

4,8 (vypočítáno) 

Skenovaná plocha: 24,61 x 
36,69 mm; 5.232 x 7.800 bodů 
Snímané předlohy: 35mm film 
(barevný/černobílý, negativ/pozitiv) 
Dávkové skenování: podavač 
35mm filmů s max. 6 snímky v dávce, 
podavač diapozitivů s max. 4 snímky 
v dávce 

Zaostřování: automatické zaostřování, 
bodové automatické zaostřování, ruční 
zaostřování 

Další funkce: Digital ICE, Grain 
Dissolver (redukce zrna filmu), Pixel 
Polish (korekce obrazu), QuickStart 
(tlačítko rychlého startu) 

Rozhraní: USB 2.0 (USB 1.1 kompati- 
bilní), IEEE 1394 (FireWire) 

Napájení: přes napájecí adaptér 200 - 
240 Vst, 50 - 60 Hz, max. 30 W 
Standardní příslušenství: 
podavač 35mm filmů FH-M10, podavač 
diapozitivů SH-M10, kabel USB, kabel 
IEEE 1394, napájecí adaptér, podstavec, 
software (ResetTool - RT-M10, CD Di- 
MAGE Scan, Photoshop Elements verze 
2 . 0 ) 

Hardwarové požadavky: min. 
(PC/Mac) Pentium 166 MHz/PowerPC 
G3, 128 MB RAM, 600 MB místa na 
disku; doporučeno (PC/Mac) Pentium III 
- 4/PowerPC G4, 256 - 512 MB RAM, 

2 GB místa na disku) 

Rozměry (š x v x h): 

65 x 165 x 360 mm 
Hmotnost: cca 2,5 kg 

gramů a jejich funkce a práci s nimi. 
Ve zkratce přiblížím alespoň základní 
práci se skenerem a hlavním skenova- 
cím programem DiMAGE Scan Utility. 

Skenování 

Vložíte ústřižek filmu (max. 6 políček) 
do filmového adaptéru, nezapomeň- 
te na správnou orientaci hlava/pata, 
abyste je nemuseli následně zbytečně 
otáčet ve skenovacím programu. Moh- 
li byste používat i bavlněné rukavice, 
alespoň tak nepoškodíte a zbytečně 
nezneěistíte fi lm . Také byste měli film 
vložit emulzí směrem ke snímači, aby 
správně fungoval Digital ICE. Orienta- 
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Názor SWN 

Pro: Uživatelská přívětivost, jed- 
noduchá obsluha, příznivá cena, 
vzhled a kompaktní rozměry, kva- 
lita barev a ostrost skenu. 

Proti: Pouze pro kinofilm, nízká 
produktivita, v tmavých plochách 
se objevuje šum. 

Závěr: Vzhledem k ceně výborný 
nástroj na kvalitní snímání kino- 
filmových předloh, nehodí se 
však příliš na hromadné zpraco- 
vávání. 

Cena: cca 27.800 Kč (bez DPH 
22.787 Kč) 

Kontakt: Minolta, spol. s r. o., 
tel. 800 130 130, 
www.minolta.cz 


ce je graficky znázorněna na adapté- 
ru, vždy se ještě podívejte proti svět- 
lu, zda správně sedí políěka s okénky 
adaptéru. Adaptér s filmem lehce 
vložte na okraj otvoru skeneru, opět 


se nemůžete splést, vše je graficky 
znázorněno na adaptéru, skener si 
ho sám podá. 

Program DiMAGE Scan Utility není 
nikterak graficky propracovaný a pat- 
ří spíše mezi ty vzhledově zastaralé. 
Nicméně přehledností a množstvím 
funkcí se řadí mezi profesionální ske- 
novací programy. Ovládání a postup 
skenování jsou přirozené a velmi in- 
tuitivní. Nejdříve naskenujete všechny 
snímky v adaptéru rychlým indexem. 
Ještě je zapotřebí CCD snímaě řádně 
zaostřit na film. K tomu slouží buď 
automatický jednobodový Autofocus, 
programový regulátor Power Focus 
ěi toěítko na přístroji. Potom předske- 
nujete vybraný snímek v nastavené 
náhledové kvalitě, provedete základní 
obrazové úpravy (jas, kontrast, gama 
apod.) zapnete funkce na vylepšení 
kvality ( Digital ICE , Grain Dissolver , 
Pixel Poliš li) a snímek naskenujete ve 
finální kvalitě s požadovaným rozliše- 


ním. Po naskenování můžete výsledek 
ještě poopravit pomocí velkého množ- 
ství funkcí pro korekce intenzity ba- 
rev, jednotlivých kanálů, jasu a kon- 
trastu. Můžete provádět detailní 
úpravy histogramu, které znáte z Ado- 
be Photoshopu, několik funkcí na 
úpravu ostrosti apod. 

Rychlost skenování závisí na vý- 
sledném rozlišení, resp. na tom jak 
velkou ěást filmu skener snímá. Rov- 
něž při zapnutí funkce vícenásobné- 
ho skenování poěítejte s násobkem 
ěasu. Stejně tak při zapnutí funkce 
Digital ICE, jak jsem psal výše, se ěas 
může znaěně protáhnout. Pokud ske- 
nujete negativy, algoritmus na pře- 
vod do pozitivních barev je sice do- 
konalý, ale opět má neblahý vliv na 
výsledný ěas. Na testovaném poěítaěi 
s procesorem Pentium III, 256 MB 
RAM a Windows 2000, vytvořil skener 
připojený přes USB 2.0 físnímkový in- 
dex za 21 s, náhled jednoho snímku 
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Král se ujímá vlády 




O 


Na CD najdete ukázkové fotografie. 


Je nekorunovaným 
králem amatérských 
digitálních fotaků. 

Objevil se náhle 
a okamžitě stanul na 
vrcholu vyhrazeném 
jen pro ty nejlepší. 

Možná už tušíte, 
o koho jde. Ano, je to 
Canon EOS 300D. 


Tento aparát se objevil jako blesk 
z ěistého nebe. Bez velkých očekávání 
a najednou. Na ěeskou a slovenskou 
premiéru amatérské zrcadlovky s vý- 
měnnými objektivy si Canon vybral 
rakouské Alpy, resp. lázeňské město 
Bad Ischl. Objednal skvělé poěasí, ale 
hlavně zajistil několik digitálních EOS 


300 a řadu objektivů. A tak se fotilo, 
fotilo a fotilo. O několik dnů později 
mi byl fotoaparát zapůjčen znovu, už 
na standardní recenzi. Ten měl ještě 

0 trochu doladěnější verzi firmwaru, 

1 když se mi nezdálo, že by se nějak 
moc lišila. Subjektivně vzato: aparát 
se možná jen ještě o něco zrychlil. . . 



Canon EOS 300D používá plastové tělo, avšak s výbornou ergonomií. Škoda 
jen absence gumy na gripu. 


Impozantní technologie 

Vyspělí a samozřejmě patřičně movití 
amatéři prahnoucí po digitální zrcad- 
lovce s výměnnými objektivy, mají 
dnes pouze dvě možnosti: Canon EOS 
300D a ještě předtím oznámený Pen- 
tax *ist D (recenze v minulém čísle 
Softwarových novin), který se liší ko- 
vovým tělem a důslednějším „vytaže- 
ním“ tiaěítek na tělo aparátu. EOS 
300D je však výrazně levnější (o cca 
30.000 korun) a Canon si s ním pospí- 
šil natolik, že byl na našem trhu první. 

A technická data? Ta jsou vpravdě 
impozantní: CMOS prvek s rozlišením 
6,3 mil. pixelů, sedmibodový autofo- 
kus, 12 režimů motivových programů, 
35zónové měření, ISO 100 - 1.600 
(50 bohužel chybí), sekvenční focení 


za 10 s a finální snímání diapozitivu 
bez korekcí a s 8 bity na barvu (sou- 
bor TIFF o velikosti 117 MB) mu za- 
bralo plných 60 sekund. Při zapnuté 
funkci Digital ICE a dalších korekcích 
se snímání během testu protáhlo až 
na 20 minut! 

Výsledná kvalita je naprosto ne- 
kompromisní a skeny kvalitních 
35mm diapozitivů lze klidně použít 
i pro tisky do velikosti A4 na kvalitní 
papír prestižních časopisů. Pro větší 
formáty do A3 - A2 je nutno počítat 
s hrubším zrnem a samozřejmě s po- 
třebou přesnějšího nastavení a časově 
náročnějšího snímání. O kvalitě skene- 
ru svědčí i ocenění TÍPÁ pro nejlepší 
filmový skener roku 2003 - 2004. ■ 
David Němec, 
david.nemec@autor.softnov.cz, 
(autor je bývalým šéfredaktorem spe- 
cializovaného čtvrtletníku Computer 
Design, nyní pracuje jako nezávislý 
odborný publicista na volné noze) 



Technické parametry 

Canon EOS 300D 
— digitální zrcadlovka 


Snímač: CMOS CCD s 6,5 mil. pixelu 
(6,3 mil. efektivně), 22,7 x 15,1 mm 

Obrazový procesor: Digic 

Objektiv: dle použitého objektivu 
(výměnné, objímka EF/EF-S), ohnisková 
vzdálenost 1 ,6 0V nasazeného objekti- 
vu, možnost předsádek 

Hledáček: průhledový 

Zobrazovač: 1,8" TFT LCD s nastave- 
ním jasu v pěti úrovních, cca 118.000 
obrazových bodů 

Závěrka: 30 - 1/4.000 s + dlouhodobá 
expozice 

Citlivost: ISO 100, 200, 400, 800 
a 1.600 

Vyvážení bílé: auto, denní světlo, 
stín, zataženo, žárovka, zářivka, blesk, 
uživatelské 

Blesk: vestavěný, automaticky výklop- 
ný, možnost externího E-TTL blesku, 
podpora více bezdrátových záblesko- 
vých jednotek 

Paměť: slot pro Compact Flash typ II, 
kompatibilní s IBM Microdrive 

Nekomprimovaný formát: RAW 

Napájení: akumulátor Li-lon BP-511 

Standardní příslušenství: aku- 
mulátor, software (Photoshop Elements 
v.2, PhotoStitch, RemoteCapture, 
TWAIN, ZoomBrowser EX/lmage- 
Browser) 

Rozměry (š x v x h): 

142 x 99 x 72,4 mm (tělo bez objektivu) 

Hmotnost: 560 g (tělo bez objektivu) 


2,5 sn./s v nejvyšším rozlišením a nej- 
lepší JPG kvalitě. Zmínit se ještě mu- 
sím o výborné reakci na zmáčknutí 
spouště a výtečné provozní době. Ca- 
non uvádí, že s volitelným přídavným 
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Chcete tento 
digitální foťák? 

Nebo 
některou 
/.* z dalších 
cen? 

Není to složité! 

Stačí předplatit 
Softwarové noviny! 

Každý předplatitel 
navíc ZÍSkává 
Službu Škola za školou. 

A prvních 100 ještě knihu 

Přímo od Dellu! 

Bližší informace najdete 
na straně 112 

bateriovým „držadlem 41 by prý aparát 
mohl udělat 1.200 - 1.300 snímků. 
Faktem je, že práce řádově se stovka- 
mi snímků věetně ěastého prohlížení 
a změn parametrů nejsou pro stan- 
dardní akumulátor problémem, což 
mám opakovaně vyzkoušeno. 

Povedený design 

Až sevřete EOS 300D v dlaních, ne- 
buďte překvapeni - a to by se vám 
mohlo lehce stát, protože kovový 
vzhled klame - poněkud plastovým 
pocitem v ruce. U mě zmizel až za pár 
hodin, ale faktem je, že Canon mohl 
alespoň tmavší úchopovou ěást udělat 
pogumovanou. I když ani s upocený- 
mi prsty nehrozí, že by aparát nějak 
vyklouzl, přece jen pocit není takový, 
jaký by mohl - za pár dolarů navíc - 
být. jinak je úchop naprosto perfekt- 
ní. Všechny prvky jsou v dosahu a leh- 
ce si zvyknete na jejich automatické 
nasahání. 

Vynikající jsou informace o snímku, 
stejně jako informace při focení. V hle- 
dáčku však není vidět poěet zbývajících 
snímků. Ten je zobrazen pouze na sta- 
vovém displeji. Náhledový LCD je jasný 
a poměrně slušně zobrazuje fotografie 
i když není nijak rozměrný. Zobrazení 
snímků, které mají v praxi při nasta- 
vení nejvyšší kvality zhruba mezi 3,8 
a 5 MB (výjimkou není ani 6 MB), je 
prakticky okamžité a k dispozici je 
i znaěné zvětšení. Bychlost je podstat- 
ným rysem tohoto fotoaparátu, ale 
k tomu se ještě dostaneme. 

Osobně bych při návrhu ocenil 
více tlačítek vytažených na těle (auto- 
bracketing a nastavení kvality sním- 
ku), hlavně však možnost nějak aktiv- 


něji ovlivnit měření světla, což jde 
jen částečně; je prakticky plně auto- 
matické a například výběr bodového 
měření se spustí jen přes blokování 
automatické expozice. Podobně zjed- 
nodušena je i práce s bleskem, jehož 
automatické vyskakování mě někdy 
přivádělo pomalu k šílenství. Ovliv- 
nit se sice dá, ale opět jen částečně, 
a volba „zakaž automatické vyskako- 
vání blesku“ chybí. Na můj vkus je 
zkrátka 300D až příliš poplatná své- 
mu analogovému bratříčkovi (jak já 
nesnáším tahle marketinkově politic- 
ká rozhodnutí). 

Pohodové ovládání 

Ovládání aparátu je naprosto pohodo- 
vé a od klasického kompaktu se liší jen 
málo. V praxi jde především o to, že 
stlačením příslušného daěítka a s po- 
mocí kolečka umístěného před spouští 
můžete operativně měnit parametry, 
aniž byste museli vstupovat do menu, 
i když to bohužel neplatí všude a ně- 
kde tlačítko reaguje jen na prosté pře- 
pnutí. Menu je pak překvapivě krátké, 
protože řada parametrů je vytažena do 
tlačítek na těle aparátu. Bohužel ne 
všechny a ani zdaleka ne všechny klí- 
čové, takže v menu se budete vyskyto- 
vat častěji, než byste si přáli. 

Hodnoty nastavených parametrů 
většinou vidíte na obrovském stavo- 
vém displeji, který lze podsvítit. Bo- 
hužel při změně ISO se tu jeho hodno- 
ta neobjeví stejně, jako se neobjeví 
v hledáčku, a to mi dost vadilo. 

Kvalitní snímky 
za každého počasí 

Při focení za ztížených světelných 
podmínek si musíte ručně nastavit 
hodnotu ISO, protože automatický re- 


žim chybí. Aparát překvapivě kvalitně 
fotil i v režimu ISO 800, po přepnutí 
na ISO 1 .600 už byl ve snímku patrný 
šum, ale k mému překvapení ho ne- 
bylo nijak mnoho. Osobně bych tuhle 
citlivost okamžitě vyměnil za ISO 50, 
protože při jasném počasí by se právě 
tato hodnota hodila. I při focení na 
ISO 100 jsou barvy jasné a živé a cel- 
kový dojem z EOS 300D byl v tomto 
směru prostě skvělý. Bylo však vidět, 
že vyvážení bílé je v automatickém re- 
žimu jen průměrné, pokud vůbec. Po 
přepnutí na ruční volbu byly výsledky 
někdy i skokově lepší. 

EOS 300D je rychlý jako blesk, 
i když by si našinec mohl přát ještě 
sekvenční focení s větším počtem 
snímků (čtyři v rychlém sledu, pak 
zpomalí a jede se dál; podobně je na 
tom i s bleskem) a hlavně svižnější 
následné ukládání do paměti. Nepo- 
měřujte však 300D s běžnými digi- 
tálními aparáty! Tady oproti kinofil- 
mové zrcadlovce prakticky nepoznáte 
rozdíl. Kdykoli můžete samozřejmě 
namáěknout novou sérii ěi po zmáčk- 
nutí „režimu jednotiivých snímků “ vy- 
fotit další snímek. Ovšem v okamž ik u 
čtyř takto po sobě vyfocených a právě 
ukládaných snímků jsou už reakce 
o trochu pomalejší. Během ukládání 
se také nedostanete do menu, takže 
pokud chcete změnit parametr, musí- 
te počkat, až se vše uloží. Bozhodně to 
není nic tragického, jen to občas tro- 
chu obtěžuje. 

Autofokus pracuje neuvěřitelně 
pohotově, stejně jako přesná spoušť, 
a i když se základním objektivem je 
na snímcích patrná barevná aberace 
v konturách (modrá, ěi modrofialová 
linka jdoucí po hraně ěi obrysu), uvě- 
domme si, že za tento objektiv zapla- 



Názor SWN 

Pro: Vynikající poměr ceny a vý- 
konu, většinou rychlý a pohotový, 
vynikající vlastnosti, včetně např. 
autobrackentigu při vyvážení na 
bílou, výdrž na akumulátory, vý- 
tečné měření snímku... 

Proti: ...ale ručně málo ovlivni- 
telné, jen průměrné automatické 
vyvážení na bílou, chybí informa- 
ce o ISO, nelze fotit s LCD. 

Závěr: Vynikající aparát s na- 
prosto nedostižnou kombinací ce- 
ny, výkonu a užitných vlastností. 

Cena: tělo: 39.990 Kč (bez DPH 
32.778 Kč); včetně základního 
objektivu: 42.990 Kč (bez DPH 
35.237 Kč). 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., 
tel. 225 280 111, 
www.canon.cz 


títe pouze 3.000 korun! jeho kombi- 
nace cena/výkon je prostě vynikající. 

Skvělé dojmy 

Když to vezmu kolem a kolem a vzpo- 
menu tuším na rok 1991, kdy jsem re- 
cenzoval první digitální fotoaparát Ca- 
nonu uvedený na český trh, mohu se 
jen těžko vzpamatovat z pokroku, kte- 
rý digitální fotografování za těch pár 
let nabralo. Dojem z práce s Canon 
EOS 300D je pak prostě šokový a po- 
kud máte tu smůlu jako já, že v té do- 
bě držíte v ruce ještě několik dalších 
kompaktních aparátů vyšší třídy, věet- 
ně Canon G5, zdá se vám, že v porov- 
nání s 300D nějak nefotí a všechno 
jim strašně dlouho trvá. 

Není divu. EOS 300D s výměnný- 
mi objektivy jde momentálně srovnat 
pouze s Pentaxem *ist D ěi stájovým 
kolegou 10D, který je ovšem „poně- 
kud“ těžší a jinak koncipovaný. Pen- 
tax je sice „foto grafičtější “, ale poměr 
cena/výkon vzal za své. Nejvíce pak 
v tomto směru rozhodně nabízí EOS 
300D. Pokud něco takového chcete 
a můžete si to dovolit, neváhejte. Až 
ho vezmete do ruky, bude to buď lás- 
ka na první pohled, nebo ho prostě 
odložíte. Těch druhých bude myslím 
výrazně méně. EOS 300D je zkrátka 
bombou, jejíž výbuch se od podzimu 
rozléhá celým digitálním světem a ná- 
sledky jsou zatím v nedohlednu. . . ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Výkon v 

Před pár lety se zdá- 
lo, že na poli výkon- 
ných grafických čipů 
pro PC je dobojováno 
a společnost nVidia 
s přehledem překona- 
la veškerou konku- 
renci. ATI však na- 
štěstí dokázala tento 
stav zvrátit, a tak 
jsme v poslední době 
svědky zajímavého 
souboje GeForce 
kontra Radeon. Zá- 
stupcem momentálně 
nejvýkonnějších ka- 
ret s čipy ATI je na- 
příklad FIC A98P — 
Radeon 9800 Pro. 

Karta je založena na čipu ATI Radeon 
9800 Pro, jehož kódové jméno je R350. 
Čip je taktován 380MHz frekvencí 
a prostřednictvím 256bitové sběrnice 
je propojen s paměťovými čipy DDR 
SDRAM taktovanými na 680 MHz. V na- 
šem případě bylo přítomno 128 MR, 
ale v nabídce je i dvojnásobek. Spolu- 
práci s pamětí optimalizuje technologie 
Hyper Z III. Čip je navržen pro plnou 
podporu DirectX 9.0, podobně jako 
už Radeon 9700 Pro, přináší však řadu 
nových nebo alespoň vylepšených funk- 
cí. Jmenujme si ty základní: Smootk- 
Vision 2.1 pro vyhlazování 3D scén, Tru- 
Form 2.0 pro zaoblování pomocí tech- 
nologie N-Patches, SmartS kadeř 2. 1 , 
vycházející ze specifikace DX9, byl roz- 
šířen o F-buffer pro neomezenou délku 
kódu a VideoS kadeř podporující těch- 


Názor SWN 

Pro: Vysoký výkon, tichý chod, 
široká paleta výstupů, hardwaro- 
vá podpora DVD a moderní 3D 
technologie. 

Proti: Cena, malá softwarová 
výbava. 

Závěr: Grafická karta pro nároč- 
né počítačové hráče bez kompro- 
misů. 

Cena: 15.340 Kč (bez DPH 
12.570 Kč) 

Kontakt: FIC CZ, s. r. o., 
tel. 311 333 110, 
www.fic.cz 


prostoru 


nologii Pixel Shader pro přehrávám vi- 
dea. 

Na testované kartě je čip (vyrábě- 
ný 150nm technologií a obsahující 
107 mil. tranzistorů) chlazený v po- 
rovnání se srovnatelnými kartami 
osazenými čipy nVidie velmi decent- 
ním aktivním chladičem, který je i re- 
lativně velmi tichý. Překvapivé je i je- 
ho uchycení pouze ve dvou bodech 
s odpružením, takže lze s chladičem 
pohybovat (díky pružinám se vždy 
vrátí na správné místo). Přesto a také 
přes evidentně vysoký tepelný ztráto- 
vý výkon, vyžadující napájení přímo 
ze zdroje přes 5/12V konektor, jaký 
vídáme u pevných disků a optických 
mechanik, nemá karta s chlazením 
žádné problémy. Chlazení, byť pasiv- 
ní, by si patrně zasloužily i paměťové 
čipy, které se dokáží rozpálit tak, že 
na nich neudržíte ruku. 

Z vlastností čipu vyplývá i podpo- 
ra sběrnice AGP 4x a 8x a také maxi- 
mální rozlišení 2.048 x 1.536 bodů/ 

75 Hz, kterého je karta schopna do- 
sáhnout. Paleta možných výstupních 
zařízení je však velmi bohatá. Vedle 
klasického analogového výstupu pro 
monitor je k mání i analogodigitál- 
ní DVI-I a S-video s přechodkou na 
cinch. Podporována je i dnes již běž- 
ná funkce DualView , takže můžete 
provozovat dvojí zobrazení na libo- 
volné kombinaci „analogový 41 moni- 
tor/digitální LCD/televizor. Digitální 
výstup je ovšem omezen do rozlišení 
1.600 x 1.200 bodů a videovýstup do 
1.024 x 768 bodů. Videovýstup pod- 
poruje normy PAL i NTSC, ovšem ještě 
před instalací je nutné se rozhodnout 
pro jednu z nich a svou volbu jasně 
potvrdit prostřednictvím dvou mikro- 
přepínačů na kartě. 

Instalace karty nenese prakticky 
žádná specifika a nesetkal jsem se ani 
s problémy. Pokud jste zvyklí k mo- 
derní výkonné „grafice 44 získávat i ba- 
líček her a bonusových programů, bu- 
dete patrně zklamáni. Přibaleno je 
pouze jediné CD nesoucí ovladače, 
program HydraVision pro manage- 
ment karty ve Windows 2000 a DVD 
přehrávač WinDVD. 

Kartu jsme testovali speciálními 
videotesty i v reálných současných 3D 



Jedna z nejvýkonnějších grafic- 
kých karet pro osobní počítače: 
FIC A98P — Radeon 9800 Pro. 


hrách, jako je Quake 3, Gomanche 4, 
Unreal Tournament apod., a praktic- 
ky všechny testy potvrdily špičkovou 
výkonnost, která ovšem potřebuje 
i značnou podporu ze strany počítače, 
zvláště pak jeho hlavního procesoru 
(GPU). V zásadě se dá říci, že je výko- 
nově o trochu lepší (max. o procenta) 
než karty s čipem nVidia GeForce 
FX5900, s výjimkou Quaka 3 a v ně- 
kterých případech s výjimkou rozliše- 
ní na 1 .600 x 1 .200 bodů, kde je si- 
tuace obrácená. Rozdíly jsou však 
v zásadě malé. 

FIC A98Pje skutečně špičková gra- 
fická karta, která nezklame snad 



Technické parametry 

FIC A98P — Radeon 9800 Pro 
— 3D grafická karta 


Grafický čip: ATI Radeon 9800 Pro 
(R350), 380 MHz, aktivní chlazení 
Paměť: DDR SDRAM 680 MHz, 
256bitová sběrnice 
Maximální rozlišení: 

2.048 x 1.536/75HZ 
3D efekty: SmoothVision 2.1, Tru- 
Form 2.0, SmartSader 2.1 , Hyper Z III, 
VideoShader 

Výstupy: VGA, DVI-I, S-video 

Podporovaná API: DirectX 9.0, 
OpenGL 

Podporované OS: Windows Me/ 
2000/XP 

Standardní vybavení: napájecí ka- 
bel, kabel S-video, redukce na cinch 
a kabel cinch-cinch, konvertor DVÍ/VGA, 
software (ovladače, WinDVD) 

Záruka: 36 měsíců 


v žádné dostupné hře či běžné aplika- 
ci. Hardwarová podpora DVD, moder- 
ní technologie 3D zobrazení i široká 
paleta výstupů jsou jejími nespornými 
klady. Je však nutné celkem logicky 
počítat s vysokou cenou, kterou FIC 
nezmírňuje ani balíčkem lákavých her 
či alespoň jejich omezených demo- 
verzí. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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hardware 


Trochu silný pracant 



Acer Aspire 1 356LMÍ — notebook s velmi zajímavým poměrem ceny a výkonu. 


V předcházející 
recenzi jsme předsta- 
vili notebook „povy- 
rostlý" především 
do šířky. Ten, který 
popíšeme nyní — 
Acer Aspire 1356LMÍ 
— naopak nezvykle 
ztloustl. 

Při vyjímání z krabice mě tloušťka, 
která při klínovitém tvaru dosahuje 
v zadní části až neuvěřitelných 49 mm , 
velmi zaskočila. Takovou jsem u note- 
booku už dlouho neviděl (a nepama- 
tuji toho zrovna málo). Co je příčinou 
takové „obezity“? Očekával bych, že 
půjde především o důsledek snahy 
o jednoduchou, levnou a snad i poně- 
kud univerzálnější koncepci pro vý- 
konné „stolnf procesory, jenže za tím - 
co cena v poměru k výkonu a vybavení 
skutečně zajímavá je, začíná někde na 
40 tisícovkách včetně daně z přidané 
hodnoty, procesor, ač výkonný, je mo- 
bilního provedení (konkrétně Athlon 
XP-M/2800+). 

Díky tloušťce ovšem dokázal vý- 
robce na pravém boku umístit pod se- 
be optickou mechaniku zvládající zá- 
pis na média DVD-R i -RW a slot PC 
Card v provedení III! Naproti tomu le- 
vý bok zeje víceméně prázdnotou: vel- 
ký chladicí otvor a modul sdružující 
infračervené rozhraní, 4žilový Fire- 
Wire a vstup i výstup zvukové karty. 
Pravda, ještě tu je jakási záslepka, 
která dává tušit, že by tu mohlo být 


Názor SWN 

Pro: Slušný výkon i výbava, velmi 
dobré chlazení povětšinou s ti- 
chým Chodem, dostatek moder- 
ních rozhraní. 

Proti: Obrovská tloušťka, uspořá- 
dání klávesnice, hmotnost. 

Závěr: Notebook, který se téměř 
vyrovná stolnímu stroji a nestojí 
mnohonásobky jeho ceny. 

Cena: 57.328 Kč (bez DPH 
46.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 
www.acer.cz 


o mechaniku navíc — patrně o diske- 
tovou. 

Vzadu je hlavní arzenál konekti- 
vity notebooku zahrnující ze starších 
portů jenom ten paralelní a samozřej- 
mě VGA, k nim se přidaly konektory 
připojení k Ethernetu a k telefonní 
lince, praktické 4 porty USR 2.0 a na- 
vrch byl přidán výstup S-video. Ško- 
da, že jsou všechny čtyři konektory 
USR u sebe, může to omezit jejich po- 
užitelnost hlavně při použití pamětí 
a jiných zařízení typu USR, které se 
nepřipojují kabelem a potřebují ko- 
lem sebe trochu více prostoru. Ještě 
lepší by bylo, kdyby alespoň jeden 
z konektorů byl na dostupnějším mís- 
tě (nejlépe na boku), aby se již zmíně- 
ná paměť pohodlněji připojovala. Sé- 
riový port a dokonce i PS/2 už Acer 
poslal na smetiště dějin. 

Zadní části dominuje chladicí otvor, 
mimochodem v levém zadním rohu je 
prostě prostor „otevřený“ ze čtyř stran 
(tedy i shora a zdola), vybavený ventilá- 
torem, který zapne jednou za čas, s při- 
jatelnou hlučností rozežene teplo do 
všech stran a zase na pár minut zastaví 
svou vrtuli. Předek už patří pouze re- 
produktorům. 

Klávesnice je velmi dobrá, co se 
týče velikosti a zdvihu kláves včetně 
mezerníku, ale sloupec zahrnující klá- 
vesy Del , Home , Pg Up , Pg Dn a End 
vpravo vedle Entem a Skifhi mi pros- 


tě nesedí a překáží. Ovládání doplňu- 
je špičkový touchpad se dvěma tlačít- 
ky a s hned ětyřsměrovým ovladačem 
pro rolování, za klávesnicí je ještě 
řádka tlačítek zajišťujících vypnutí/ 
zapnutí notebooku, Rluetooth (ten 
ovšem v testovaném modelu nebyl in- 
stalován) ěi Wi-Fi a další čtyři pro In- 
ternet, e-mail a volitelné aplikace. 

Displej je 15" TFT bez jakýchkoliv 
odchylek od běžně dostupného stan- 
dardu, za jeho zobrazováním stojí 
grafika v podobě poměrně výkonného 
čipu ATI Radeon 9200 s až 64MR pa- 
mětí VRAM a rozhraním AGP 8x. Lev- 
nější modely však využívají integrova- 
nou grafiku S3 Graphics Savage8. 
Předností je jistě hardwarová podpo- 
ra dekomprese MPEG-2/DVD a reži- 
mu DualView. Můžete tedy plně užívat 
náročných multimédií a pracovat zá- 
roveň. Počítač to zvládne, ovšem ne- 
vím, jak uživatel. 

Nezmínil jsem se ještě o půlme- 
gabajtové vyrovnávací paměti L2, 
půlgigabajtové operační paměti typu 
DDR a 60GR pevném disku. Pak tu 
máme ještě softwarový balíček zahr- 
nující CyberLink PowerDVD pro pře- 
hrávání DVD, NTI CD-Maker pro jejich 
zapisování, řadu softwarových nástro- 
jů a nástrojků a hlavně, jak je u Aceru 
zvykem, Recovery CD-ROM pro rych- 
lou nápravu systému (je k dispozici 
v češtině i v angličtině). 



Technické parametry 

Acer Aspire 1356LMÍ 
— notebook 


Procesor: AMD Athlon XP-M/2800+, 
512KB L2 cache (již od 2200+, 256 KB 
L2 cache) 

Čipová sada: VIA ProSavage KN400 
+ VT8235 

Operační paměť (min./dodaná/ 
max.): 256/512/2.048 MB DDR-333 
SDRAM rozšiřitelná prostřednictvím 
2 modulů soDIMM 

Grafika: ATI Radeon 9200, AGP 8x, 
VRAM až 64 MB (možno S3 Graphics 
Savage8), max. 1.600 x 1.200/60 Hz, 
DualView, hardwarová podpora 
MPEG-2/DVD 

Zobrazovač: 15" TFT displej 
Audio: kompatibilní s MS DirectSound, 
2x repro 

Disky a mechaniky: ATA-100 HDD 
60 GB; DVD-R/RW 2x 
Komunikace: integrovaný modem 
MDC V.90 56 Kb/s (s mezinárodním 
certifikátem PTT); integrovaná síťová 
karta 10/100 Mb/s; integrovaný Acer 
InviLink IEEE 802.11b (u vybraných mo- 
delů), FIR 

Rozhraní: výstup S-video (NTSC/PAL), 
IEEE 1394 port, 4x USB 2.0, PC Card 
typu III s podporou CardBus, ECP/EPP, 
VGA, mikrofonní vstup a sluchátkový 
výstup 

Ovládání: 87prvková klávesnice; 
touchpad se dvěma tlačítky a čtyř- 
směrnou rolovací klávesou; 7 tlačítek, 
z toho 2 uživatelská 
Napájení: externí adaptér 90 W, 

63 Wh akumulátor Li-lon, 
Standardní vybavení: napájecí 
adaptér, software (Acer Launch Mana- 
ger, Acer System Recovery CD, Norton 
AntiVirus, Adobe Acrobat Reader, Cy- 
berLink PowerDVD, NTI CD-Maker) 
Operační systém: Microsoft 
Windows XP Home Edition 
Rozměry (š x v x h): 

334 x 42 - 49 x 268,5 mm 
Hmotnost: 3,72 kg 
Záruka: 2 roky v ČR a na SR s mož- 
ností rozšíření na 3 roky, 1 rok meziná- 
rodní 


Mám-li vlastnosti notebooku 
stručně shrnout, pak musím konsta- 
tovat, že jde o nemalý stroj, jehož 
rozměry jsou využity asi především 
na špičkové chlazení výkonného pro- 
cesoru. Kvalita chlazení má jistě 
i příznivý vliv na spotřebu, a tak si 
tento model mohl spolu s Li-lon 
akumulátorem připsat 2,5hodino- 
vou výdrž při plné zaměstnanosti. 
Zato nabíjení se protáhne za provozu 
až na 5 hodin. Vybavení notebooku 
je vzhledem k ceně skutečně dobré, 
a tak pokud chcete hodně muziky za 
menší peníz, tento model je dobrá 
volba. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotograf i kameraman), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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sítě 


Trochu tajný klastr 



SQL server 


BHA umožňuje replikovat několik primárních serverů na jeden záložní, 
a tím výrazně redukovat náklady klastrování. 


Technologický pojem 
klastr, tedy seskupení 
několika fyzických 
serverů s virtuální 
adresou, jsme zvyklí 
spojovat především 
s technologiemi firmy 
Microsoft nebo vel- 
kých výrobců hardwa- 
ru. Na trhu však již 
několik let existuje 
několik neméně zají- 
mavých a stejně kva- 
litních produktů. Špič- 
kovým je BrightStor 
High Availability 9, 
který byl v minulosti 
vyvíjen a prodáván pod 
jménem SurvivelT; pod 
ním získal spokojené 
uživatele. Osmou verzi 
Computer Associates 
vynechalo, verze 7 by- 
la vyvinuta již pro ope- 
rační systémy NT 4.0, 
aktualizována s pří- 
chodem Windows 
2000, a nyní tedy na- 
hrazena po uvolnění 
Windows 2003. 

Zjednodušeně řečeno je BrightStor 
High Availability (BHA) replikaění 
nadstavba nad serverovými operační- 
mi systémy Microsoft, která chrání 
zvolený server replikováním jeho 
obsahu na pohotovostní (stand-by) 
server. Zároveň produkt registruje po- 


užité IP adresy a jména, a v případě 
výpadku hlavního serveru, nebo jen 
hlídané aplikace, přestěhuje všechny 
potřebné údaje na pohotovostní serv- 
er k dříve replikovaným datům. Klient 
tak po minimální pauze dostává k dis- 
pozici „svůj“ server. Příjemné je, že 
na rozdíl od některých replikaění ch 
kolegů BHA disponuje mechanismem 
na obnovu situace po zprovoznění 
hlavního serveru. Celé řešení je vý- 
hradně softwarové, není k němu po- 
třeba žádný dodatečný hardware. 

Nároky softwaru na hardware 
a operační systémy nejsou nijak mi- 
mořádné. Verze 9 může být použita na 
operačních systémech Windows 2000 
(s SP 2) a Windows 2003. Pro případ 


NT 4.0 je možné se vrátit k verzi 7. 
Hardwarové nároky odpovídají obvyk- 
lým požadavkům operačního systé- 
mu: 350MHz procesor, 256 MB BAM 
a 40 MB na disku (plus prostor pro 
ukládaná data). 

Jak to funguje? 

jak již bylo řečeno, BHA chrání data 
a zvyšuje dostupnost serverů repliko- 
váním souborového systému z pri- 
márního serveru na záložní. Soubory 
jsou replikovány bezprostředně po 
uložení, nezávisle na tom, zda zůstá- 
vají „otevřeny 41 programem nebo jsou 
uvolněny. Pro otevřené soubory CA vy- 
užilo technologii z Open filé agentu, 
zálohovacího softwaru ARCserve Back- 


up , tedy dlouhodobě ověřený mecha- 
nismus jednoho z nejlepších záloho- 
vacích softwarů. V tom měli tedy tvůr- 
ci snadnou práci, prostě sáhli po 
něčem, co už naprogramovali jejich 
kolegové. 

Pokud dojde k výpadku, BHA pře- 
stěhuje na záložní server IP adresu 
i jméno primárního serveru, zpřístup- 
ní replikovaná data a nastartuje po- 
třebné služby. Při zastoupení primár- 
ního serveru není stand-by server 
přejmenován, ale je mu přiřazen nový 
NetBIOS alias. Uživatelé tedy vidí na sí- 
ti stále dva servery, byť fyzicky existuje 
jen jeden. V okamžiku, kdy primární 
server znova najede, ať již samovolně 
nebo po zásahu administrátora, je pře- 
jmenován a získá dočasnou IP adresu. 

Uživatelé pracují se záložním 
serverem až do zásahu administráto- 
ra. Ten musí nastartovat obnovovací 
proces, kterým je vráceno vše do pů- 
vodního stavu. Během obnovy je pro- 
vedena reverzní replikace, tzn. data 
aktualizovaná na záložním serveru 
jsou přenesena na primární stroj. 
Vzhledem k tomu, že BHA pracuje 
s přejmenováním primárního serve- 
ru (v okamžiku výpadku i obnovy), 
dojde i k restartu serveru a tím krát- 
kodobé nedostupnosti. Obnovovací 
proces je možné naplánovat na mimo- 
pracovní dobu i s informováním pří- 
padně připojených uživatelů. 

Co se replikuje? 

BHA replikuje mezi servery souborový 
systém, zvolit je možné disky, adresá- 
ře nebo i jednotlivé soubory. Spolu se 
soubory jsou přenášena i nastavení 
přístupových práv. Zatím není možné 
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Správní konzola produktu. 
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Nastavení parametrů replikaění úlohy, v tomto případě je chráněn Micro- 
soft SQL Server. 
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replikovat šifrované soubory, ale 
s touto funkcionalitou je počítáno do 
nejbližších aktualizací. Nepřístupné 
volby v grafickém rozhraní obsahuje 
produkt již nyní. Replikovány nejsou 
registry systému. 

Podle standardního nastavení 
proběhne replikace vždy, dosáhne-li 
množství změn 64 KB, ale tuto veli- 
kost je možné měnit. Velkou výho- 
dou BHA je, že primární a sekundár- 
ní servery nemusejí stát „vedle sebe“ 
a přenos může probíhat i na velké 
vzdálenosti. 

Jaká je podpora aplikací? 

Základ produktu je postaven na 
replikaci souborového systému mezi 
dvěma servery, ale kromě této základ- 
ní funkcionality nabízí server i ochra- 
nu jednotlivých aplikací (služeb). BHA 
je schopen zajistit, aby po výpadku 
naběhla na sekundárním serveru 


Vlastnost 


možnost pracovat na standardních verzích OS 

možnost pracovat na různorodém hardwaru 

možnost pracovat bez sdíleného pole 

geografická přizpůsobitelnost 

podpora aplikací a služeb 

podpora active/active módu 

aktualizace během výpadku primárního serveru 

automatizované ošetření výpadku 

plně automatizovaná obnova po výpadku 

podpora dedikované sítě 

podpora skriptování 
replikace souborového systému 
replikace registrů 
replikace jiných objektů (dli) 


i zvolená aplikace, například SQL 
server. Pro tuto funkcionalitu je tře- 
ba instalovat SQL server na oba uzly 
samostatně a použít při tom stejná 
konfigurační nastavení, adresářovou 
cestu především. Poté je možné konfi- 
gurovat replikaci databází i s podpo- 
rou startu SQL. Start i zastavení slu- 
žeb je prováděno pomocí skriptů 
začleněných do úlohy. BHA automa- 
ticky generuje skripty pro Microsoft 
Exchange Server 2000, Microsoft 
Exchange Server 5.5, Microsoft IIS, 
Microsoft SQL server 2000, Microsoft 
SQL server 6.5/7, Unicenter Network 
and Systems Management Version 
3.0, Unicenter TNG Version 2.2 to 
2.4, BrightStorEnterprise Backup, 
BrightStor ARGserveBackup a Lotus 
Domino. 

Zároveň jsou předem připraveny 
scripty pro další aplikace jako Advan- 
tage Ingres, iPlanet Web Server, Lotus 
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Notes, Netscape Enterprise Server, 
Oracle a Sybase. 

Využití serverů 

Uživatelé, kteří přistupují k serverům 
chráněným BHA, nevyužívají současně 
oba uzly klastru, ale jsou směrováni 
na primární server. Záložní server 
v tomto okamžiku jen přijímá kopie 
dat a tvoří pohotovost pro případ vý- 
padku primárního serveru. Během 
standardního provozu tedy jeho vý- 
početní výkon zůstává nevyužit. Tato 
drobná nevýhoda je vyvážena napros- 
to parádní funkcionalitou many-to- 
-one. Několik primárních serverů mů- 
že být zálohováno na jeden stand-by 
server. 

Tato vlastnost velmi výrazně snižu- 
je náklady na redundantnost serverů. 
Pravděpodobnost současného výpad- 
ku dvou nebo více primárních serverů 
je relativně nízká, ale i přesto je BHA 
na záložním serveru schopen zastou- 
pit několik primárních serverů sou- 
časně. Produkt sice nevyžaduje vy- 
hrazení serverů pro sebe a jednotliví 
členové klastru mohou mít i své vlast- 
ní, nereplikované úlohy, ale na exis- 
tenci replikačního mechanismu je 
třeba vždy myslet. 

Detekce výpadku 

Při případném výpadku musí obě 
strany replikace zjistit, že k výpadku 
došlo. Nesmí totiž dojít k situaci, že se 
obě strany replikace pokládají ze jedi- 
né funkční. Proti tomuto nebezpečí 
má BHA několik obraných mechanis- 
mů. Prvým je možnost spojení počí- 
tačů po sériovém kabelu, aby si BHA 
mohl vzájemně ověřit stav služeb. 
Druhým je možnost zadat libovolnou 
IP adresu, aby si každá strana mohla 
samostatně ověřit dostupnost sítě. 
Velmi zjednodušeně řečeno pak platí, 
že pokud server není schopen zjistit 
ověřovací adresu, pokládá nedostup- 
nost partnera za chybu sítě a nezahájí 
failover. 

Srovnání s jinými typy klastru 

Zvolené řešení má několik výhod, ale 
také nevýhod oproti jiným typům 
klastrů (viz tabulka). 

Dost srovnávání, podívejme se na 
hlavní novinky 9. verze BHA: 

■ podpora Windows 2003 serverů 
Microsoft — možná samozřejmý, 
ale určitě největší důvod vývoje, 


■ rozšířená podpora aplikací— při- 
byla celá řada serverových produk- 
tů, které lze najít na softwarovém 
trhu, 

■ optimalizování automatizace ná- 
hrady primárního serveru - v pří- 
padě výpadku i návrat do původní- 
ho stavu v okamžiku jeho oživení, 

■ monitorování aplikací— dříve do- 
šlo k oživení záložního serveru jen 
v případě výpadku celého primární- 
ho serveru, nyní je možné reagovat 
i na zhroucení aplikace, 

■ podpora rozdílných IP adresací - 
nyní se mohou primární a záložní 
server nacházet v rozdílných IP sí- 
tích. 

Velké výhody a malá omezení 

BrightStore High Availability je velmi 
vydařený produkt, který za rozumné 
peníze přináší velmi žádanou a po- 
třebnou funkcionalitu, jeho přínosy 
především spočívají v překlenutí vý- 
padku serverů, které chrání. Pokud 
je použita varianta many-to-one 
(mnoho k jednomu), je ochrana 
serverů velmi levná — myšleno ve 
srovnání s konkurenčními řešeními. 
Kromě překlenutí výpadku předsta- 
vuje BHA i netradiční verzi zálohování 
dat. Samozřejmě nenahradí klasický 
mechanismus backup/restore, ale to, 
že jsou data přenášena bezprostřed- 
ně po svém uložení na druhý server, 
poskytuje ochranu proti jejich ztrátě 
i v intervalech mezi klasickými zálo- 
hami. ■ 

Tomáš Kolank, 
tomas. kolarik@autor.softnov. cz 
(autor je softwarovým specialistou 
firmy AutoCont) 


Názor SWN 

Pro: Běh na standardních verzích 
OS, podpora aplikací, možnost 
geografických klastrů, funkciona- 
lita many-to-one, funkční vyba- 
venost. 

Proti: Replikování registrů by 
produktu slušelo. 

Závěr: Kvalitní klastrové řešení 
za rozumnou cenu. 

Cena: 63.000 Kč (bez DPH 5 % 
60.000 Kč) 

Kontakt: 

Computer Associates CZ, s. r. o., 
tel. 224 835 340, 
ca.com/offices/czechslovak/ 


Tab. 1: Srovnání BHA s jinými typy klastrů. 


BHA Application MS Windows 

Center Clustrer 
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Tisk bez 

Zařízení určené pro 
bezdrátový tisk pro- 
střednictvím Blue- 
tooth na jakékoli 
USB tiskárně se jme- 
nuje Anycom Blue- 
tooth USB Printer 
Adapter PM-300. Až 
na napáječ je vyve- 
deno ve slušivé mod- 
ři. Dodatečné napá- 
jení je nutné proto, 
že jde o Bluetooth 
Class 1 , který podle 
teoretické specifika- 
ce dovoluje práci až 
na stometrovou 
vzdálenost. Faktem 
je, že v praxi si asi 
něco takového do- 
volíte málokdy, 
zvláště když jde 
o teoretickou vzdá- 
lenost za přímé 
viditelnosti. 

Ať tak či onak, neměl jsem po ruce 
žádné další Bluetooth zařízení této 
třídy, takže jsem vše zkoušel s běžný- 
mi zařízeními třídy 3 do vzdálenosti 
necelých deseti metrů — v tomto smě- 
ru potíže nebyly. Pokud ovšem dodrží- 
te předepsaný instalační postup na 
straně tiskárny; zde se opravdu vypla- 
tí číst návod. Ke zkoušení jsem využil 
jeden stolní počítač, několik přenos- 



ných poěítaěů a jeden poěítaě kapes- 
ní. A s jakými výsledky? 

Vcelku pohodovými. Pokud zaří- 
zení používají stejný Bluetooth pro- 
fil, většinou asi nenarazíte na pro- 
blém. Tím nej důležitějším je v tomto 
případě SPP (Seriál Port Profile), což 
je virtuální sériové rozhraní používa- 
né k tisku a přenosu dat. A protože 
Anycom PM-300 využívá USB, rozdíl 
v podstatě nepoznáte. První verze, 
kterou jsem měl před ěasem zapůj- 
čenu a která se nakonec ukázala ja- 
ko předprodukění, byla vybavena 
jen speciálním profilem zvaným 
HCBP, jejž má ovšem i ta stávající. 
Ten sice dokázal využít kapesní poěí- 
taě iPaq H3900, ale musel jsem in- 
stalovat speciální tiskovou aplikaci, 
protože Windows GE, resp. jejich za- 
budované aplikace, zatím přímý tisk 


nepodporují. Použít k tomu musíte 
software třetí strany jako například 
PrintPocketCE od FieldSoftware , kte- 
ré doporučuje HP; jde v podstatě 
o totéž jako Anycom PocketPrint. 

Je to však další investice, protože 
k PM-300 se žádný software nedo- 
dává. Bohužel po ruce nebyla žád- 
ná Bluetooth karta, která by zvládla 
větší dosah, než sedm, osm metrů, 
ale na tuhle vzdálenost jsem při pří- 
mé viditelnosti tiskl v pohodě. Jinak 
to šlo bez problémů tak na dva met- 
ry a jednu desku stolu. 

Takže jak? Klasicky! Pokud si va- 
še Bluetooth, resp. váš softwarový 
Bluetooth manažer, bude s Anycom 
PM-300 rozumět, pak máte po pro- 
blémech a věřím, že vám dobře po- 
slouží. Pokud ne, máte prostě smůlu. 
Není to pouze věcí téhle hračky, 



Technické parametry 

Anycom PM-300 — Bluetooth 
zařízení pro bezdrátový tisk 


Specifikace podle Bluetooth 
SIG: Bluetooth 1.1 
Třída zařízení: Class 1 
Max. dosah: 100 m 
Max. rychlost: 1 Mb/s 
Výstupní výkon: 10 dBm 
Citlivost: — 84dB 
Podporované Bluetooth 
profily: GAP, SDP, SPP, HCRP 
Rozhraní: USB 
Napájení: externí, 5 V, 300 mA 
Rozměry (š x v x h): 

66 x 57 x 29 mm 
Váha: 40 g 
Záruka: 2 roky 

Bluetooth je zkrátka takto problema- 
ticky navrženo. Avšak díky zabudová- 
ni profilu SPP to už snad prakticky 
nehrozí. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Podpora řady operačních 
systémů, udávaný dosah, resp. 
zařízení třídy 1, na straně tiskárny 
žádné potíže s instalací... 

Proti: ...pokud dodržíte návod, 
cena. 

Závěr: Dorozumí-li se s vaším 
počítačem, notebookem apod., 
poslouží myslím dost dobře. 

Cena: 3.562 Kč (bez DPH 
2.920 Kč) 

Kontakt: KOBE, s. r. o., 
tel. 222 585 338, 
www.kobe.cz 
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Kámoš s velkým obličejem 


Fincom PhoneBuddy 
Walk SMS je na první 
pohled elegantní 
bezdrátový telefon 
s obrovským disple- 
jem, letmo uchycený 
v neméně elegantní 
základní jednotce. 
Pohled druhý už odha- 
lí slabiny koncepce, 
pohled třetí a důklad- 
nější řekne „je to sice 
divné, ale na šibenici 
si konec konců lidé 
také zvyknou". A to- 
hle ani zdaleka není 
tak strašné! 

Ze základní jednotky trčí jakási žralo- 
ci ploutev, jejíž význam mi zcela uniká 
a zřejmě se jedná jen o designérský 
výstřelek. Ovšem z letmého uchycení 
telefonu v základnové jednotce by měl 
můj profesor mechaniky na střední 
škole radost. Kdyby zmizela ona „žra- 
loěf ploutev, dojem by se stal nespor- 
ně ještě přesvědčivějším! 

Na přenosné jednotce je vidět 
vskutku obrovský displej (mimocho- 
dem Fincom mluví o sedmiřádkovém, 
ale řádků je osm), i když jeho podsví- 
cení není nijak zvláštní. Tlačítka jsou 
hodně měkká, ale v praxi při psaní 
až překvapivě spolehlivá. Nejde však 
o styl, jakým na vás Walk SMS zapů- 
sobí, a na mě působil vskutku dobře, 
jde o zcela odlišnou koncepci, než 
jaká je dnes ve světě telefonů, ať už 
mobilních ěi „pevných“, prosazována. 
A kdyby to byla koncepce progresivní, 



Nový PhoneBuddy charakterizuje 
mobilita, obrovský displej a jedno- 
duché, byť nedotažené ovládání. 


neřekl bych ani slovo, ale tato spíše 
představuje zbytečný úkrok stranou. 

Základem ovládání je totiž jediné 
tlačítko telefónku, kterým se hovory 
pokládají i vyzvedávají, což občas způ- 
sobuje problémy. Složitý je i vstup do 
telefonního seznamu, do kterého se 
musíte promaěkat natřikrát, a pokud 
návrháři nechtěli zavádět samostatné 
tlačítko, stačilo v menu prostě zamě- 
nit volbu SMS (ta totiž samostatné 
tlačítko má, takže v menu nepotřebu- 
je být na prvním místě) za položku 
telefonní seznam. A bylo by to! Je to 
o prosté posloupnosti položek v me- 
nu! To je jednoduše ovladatelné pohy- 
bem šipkovými klávesami a OK a jak- 
mile do něj vstoupíte, nemůžete si 
nevšimnout značného množství funkcí 
od dětského volání až po monitorová- 
ní místnosti, což se opět hodí pro děti 
a nemusí se kvůli nim dokupovat nic 
speciálního! Výbava je vskutku impo- 
zantní. 

Walk SMS, jak už název říká, do- 
voluje posílat i SMS zprávy. I zde však 
narazíte na špatnou posloupnost po- 
ložek v menu a také na to, že se ne- 
pracuje s uloženými zprávami. Pokud 
zprávu z jakýchkoli důvodů neodešle- 
te, uloží ji telefon mezi odeslané (ale 
nikoli doručené), ovšem bez telefon- 
ního čísla, protože pochopitelně 
neodešla! 

Při odesílání SMS je na prvním 
místě preference měně zadávaného 
čísla, místo aby tu byl nejprve telefon- 
ní seznam, pak teprve možnost zprá- 
vu upravit, a teprve potom nějaké to 
mění zadání adresáta. Navíc jsem - 
při pokusu odeslat e-mail - nikde 
nemohl najít znak zavináče. Nalistoval 
jsem tedy příslušnou stránku v manu- 
álu a následně to zkusil na telefonu. 

A ejhle! Znaky na klávesách s manuá- 
lem prostě neseděly, nehledě na to, že 
pokud se chlubím tím, že telefon umí 
odeslat e-mail, tak by měl být tak zá- 
kladní znak, jakým zavináč nesporně 
je, někde po ruce a ne na tlačítku až 
na zhruba dvanáctém místě! Manuál 
vůbec občas perlí a ať už je telefon ja- 
ký chce, jeho tvůrce by zasloužil, aby 
mu někdo promluvil do duše. Kupří- 
kladu nikde jsem se u základů telefo- 
nování nedozvěděl, jak ukončit hovor. 


Může vám to připadat směšné, ale te- 
lefon má jen jedno tlačítko. Samozřej- 
mě, za chvíli na to přijdete. 

Pokud se teď ptáte: „A zvyknu si?“, 
odpovídám: „Zvyknete. Určitě, ano.“ 
Jen ty chyby člověku přijdou tak ně- 
jak zbytečné, protože by je většinou 
spravila jednoduchá oprava firmwa- 
ru a pohled nezaujatého člověka, tedy 
rozhodně ne technika. Základní kon- 
cepce sice bude i nadále zbytečně zdr- 
žovat, ale už na to nejspíše nebudete 
myslet, ani když se na displeji objeví 
přesýpací hodiny, protože telefon ně- 
co dělá a nechce se mu pracovat. 

Skutečností je, že nastavení všeho 
možného je tak bohaté, že ho nejspí- 
še nemáte ani na mobilním telefonu, 
že vlastnosti jsou vskutku impozantní 
(nehledě na až pět přenosných částí 
připojitelných k jedné základně) ne- 
bo že esemesky a e-mail bez problé- 
mů fungují v okamžiku, kdy vše zpro- 
vozníte. Mimochodem, to se mi bez 
porady nepodařilo, protože věci 
zkrátka nefungují tak, jak se píše 
v manuálu. Důvodem bylo také to, že 
Český Telecom zaváděl CLIP u mých 
rodičů asi půl roku (!). Fincom v tom 
ovšem také není nevině! Firma by se 
měla stydět za to, že v manuálu na 
místě uživatelské podpory je uveden 
pouze e-mail a nic jiného. Takhle se 


podpora zákazníkovi opravdu nedělá 
a pamatuji si doby, kdy vše fungovalo 
poněkud lépe. Zjistit, kdo u firmy 
poradí, jak zprovoznit tento telefon, 
se mi podařilo až na třetí přepojení. 

U nováčka bych to přehlédl, ale u tak- 
hle starého kozáka je to na pováže- 
nou! ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Výtečné funkce a značná vý- 
bava, v porovnání s cenou, ob- 
rovský displej, jednoduché ovlá- 
dání, ale... 

Proti: ...někdy zbytečně nedo- 
myšlené, odlišný návrh od zá- 
kladního PhoneBuddy, velmi sla- 
bá firemní podpora, není 
podporován mezinárodní formát 
telefonních čísel ve tvaru +420. 

Závěr: Nezapadá sice do řady 
PhoneBudy, ale když si zvyknete, 
poslouží dobře. Jen ho nepouží- 
vejte se standardním Phone- 
Buddy! 

Cena: 1.999 Kč (1.638 Kč bez 
DPH). 

Kontakt: Fincom, 
tel. 495 500 111, 
www.fincom.cz 


Oprava 

V recenzi na Mobile Office Optimizer (SWN 10/2003, str. 53) došlo k nepří- 
jemné chybě v popisce grafu na obrázku 2, který nyní otiskujeme ve správné 
podobě. Autorovi a čtenářům se omlouváme. 


Přepnutí složek z pošty do kalendář 


Stažení e-mailu (word.doc 200 kB) 
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sítě 


Prodloužit? ...proboha, né! 



Skoro každý, kdo po- 
užívá elektronickou 
poštu, se setkal s ne- 
vyžádanými zprávami 
nabízejícími prakticky 
cokoli — od pilulek 
zajišťujících prodlou- 
žení mužského údu 
přes zvětšení ženské- 
ho poprsí po vyřešení 
finančních problémů. 
Obvykle jsou takové- 
to zprávy nazývány 
spam. Obrana proti 
nim je poměrně složi- 
tá a kromě základ- 
ních metod vyhledá- 
vání slov a slovních 
spojení obvykle, stej- 
ně jako moderní anti- 
virové prostředky, 
kombinuje prvky 
heuristické analýzy 
s možností uživatel- 
sky definovat, které 
zprávy chce či ne- 
chce uživatel přijí- 
mat. Podívejme se na 
jeden z velmi dobrých 
antispamových pro- 
gramů, Norton 
AntiSpam 2004, spo- 
lečnosti Symantec. 

Ačkoli slovo „spam“ navozuje dojem 
zkratky, není tomu tak. SPAM je pěk- 
ně růžovoučký lanšmít v plechovce, 
výrobek amerického potravinářského 
gigantu Hormel. A vyrábí se pěkně 
dlouho, neboť už v průběhu druhé 
světové války kr mil americké i spoje- 
necké vojáky na všech frontách. Kaž- 
dou minutu společnost Hormel Foods 
chrlí 435 konzerv a v roce 2002 vyro- 
bila už šestimiliardtou. 

V americké internetové angličtině 
má pak slovo „spam“ význam článku 
nebo velmi podobných článků umísťo- 
vaných mnohokrát v jedné nebo více 
diskusních skupinách (newsgroup). 
Přeneseně jsou pak sparném označová- 
ny e-mailové zprávy, které se tváří jako 
důležitá inzerce nebo nabídky. Zprávy, 
které člověka obtěžují a mnohdy při- 
pravují o drahocenný čas, o penězích 
nemluvě. Navíc je složité se spamům 


účinně bránit, neboť mnohdy jsou při- 
způsobeny tak, že pouhé vyhledávání 
klíčových slov, které mohou spam pro- 
zradit, např. viagra, sex, soft apod. ne- 
stačí; navíc se filutové uchylují k psaní 
vl.a.g.r.a, viagra, v-i-á-g-r-á aj. Kro- 
mě toho slova a slovní spojení, které 
sparný obvykle obsahují, nemusí ještě 
označovat nevyžádanou zprávu. Mo- 
hou být třeba součástí běžné kores- 
pondence s psychologem. 

Norton AntiSpam 2004 je, jak už 
je u společnosti Symantec zvykem, 
dodáván v krabici, na níž převládá 
žlutá barva. Obsahuje CD, uživatel- 
skou příručku, která má na obálce 
vyobrazen zářivě zlatý cedník a nad- 
pis „Uživatelská příručka" ve dvaceti 
jazycích. Devadesát sedm stran textu 
uvnitř je však pouze v angličtině. Po- 
slední součástí balení je kartička dů- 
razně upozorňující na nutnost aktiva- 
ce produktu. To ostatně činí příručka 
ještě několikrát. 

Instalace 

Instalaci je možné rozdělit do dvou 
relativně nezávislých částí: vlastní in- 
stalace a konfigurace. Instalace je po- 
měrně triviální a nijak zvlášť se neliší 
od instalace většiny produktů ve Win- 
dows. Nicméně, vzhledem k tomu, že 
jde o dvoufázový proces, doporučuji 
alespoň nahlédnout do uživatelské pří- 
ručky. V opačném případě hrozí opo- 
menutí některého z důležitých kroků, 


což může mít za následek poměrně 
složitou následnou rekonfiguraci pro- 
gramu. Stejně důležité je přečíst si zá- 
věrečné hlášení instalačního progra- 
mu, které popisuje některé zvláštnosti 
instalace, chování a nastavení progra- 
mu v různých prostředích. 

Norton AntiSpam 2004 je plně 
integrovatelný s Microsoft Outlook 
2000, XP a 2003, Microsoft Outlook 
Express verze 5.5 a vyššími. Dále je 
slučitelný s většinou P0P3 kompati- 
bilních poštovních programů jako 
například Netscape Messenger 4.x 
a Netscape Mail 6.0. Nepodporuje 
však takové klienty a protokoly jako 
IMAP, AOL, P0P3 používající SSL, Lo- 
tus Notes a elektronickou poštu doru- 
čovanou prostřednictvím prohlížečů, 
což ostatně ani dobře nejde. 

Po dokončení instalace je nutné 
počítač restartovat a pokračovat konfi- 
gurační fází. Program Norton AntiSpam 
2004 je nyní možné otevřít několika 
způsoby: z nabídky Programy, z plochy, 
kam instalační program umístí ikonu, 
nebo přímo z klientu elektronické poš- 
ty, kde přibude několik nových daěítek. 

Prvním z konfiguračních kroků 
je aktivace programu. Pokud nebude 
provedena, je program považován 
za zkušební a přestane po patnácti 
dnech fungovat. Aktivace vyžaduje, 
aby počítač byl připojen k Internetu, 
a její součástí je i registrace produk- 
tu. Doba aktivace činí 367 dní (všim- 


něte si, prosím, že je to jeden pře- 
stupný rok plus bonus jeden den), 
poté je třeba ji za poplatek obnovit 
na další rok. Druhým konfiguračním 
krokem je vlastní nastavení progra- 
mu. Tvoří jej dvě části: Live update 
a import poštovního adresáře. 

Prostřednictvím Live update (opět 
vyžaduje aktivní připojení k Interne- 
tu) se zkontroluje a případně aktua- 
lizuje jak vlastní program, tak přísluš- 
né databáze. Import poštovního adre- 
sáře umožňuje vybrat z již existující- 
ho seznamu adres ty adresy, které 
mají být automaticky zařazeny na 
tzv. „Allowed list", tedy seznam adres, 
z nichž má být pošta přijata vždy. Oba 
uvedené kroky lze vynechat nebo od- 
ložit na později. Tím je základní konfi- 
gurace ukončena a AntiSpam 2004 je 
možné používat. 

Používání 

Používání AntiSpam 2004 je jednodu- 
ché. Při každém načítání pošty anti- 
spam kontroluje přijímané zprávy 
podle pravidel zadaných výrobcem 
a konfigurací. Ty, které považuje za 
spam, umístí do nově vytvořené složky 
s názvem Norton AntiSpam Folder. 

jak již bylo uvedeno, v pracovní 
liště poštovního klientu se objeví čty- 
ři nová tlačítka s názvy This is Spam , 
This is not Spam , Open Norton Anti- 
Spam a Empty the Spam Folder. 

Vzhledem k tomu, že antispamová 
kontrola nemůže být nikdy dokonalá, 
umožňuje tlačítko This is Spam zařa- 
dit adresu odesilatele zprávy, kterou 
program nevyhodnoptil jako spam, 
na seznam nedovolených adres, tzv. 
„Blocked list". Tlačítko This is not 
Spam naopak umožňuje zprávu „omy- 
lem" vyhodnocenou jako spam vrátit 
zpět do složky přijatých zpráv. Zbýva- 
jící dvě tlačítka umožňují vyprázdnit 
složku s uloženými sparný, případně 
otevřít konfigurační nabídku Norton 
AntiSpam 2004. 

Další možnosti konfigurace 

Norton AntiSpam 2004 umožňuje jed- 
noduše a uživatelsky přívětivě vyko- 
návat základní konfiguraci programu. 
K ní patří výběr úrovně identifikace, 
editování seznamů povolených a zaká- 
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zaných adres a konečně vytváření uži- 
vatelských filtrů. 

Výběr úrovně identifikace spamu 
umožňuje předepsat, jak důsledně 
má kontrola pošty probíhat. Lze na- 
stavit tři úrovně: nízkou, střední a vy- 
sokou, přiěemž střední hodnota je na- 
stavena implicitně. Čím vyšší úroveň 
kontroly je předepsána, tím pravdě- 
podobnější je, že spam tvářící se jako 
obvyklá zpráva bude odhalen. Sou- 


časně však roste i riziko, že skutečné 
legální zprávy budou také identifiko- 
vány jako spam a umístěny do složky 
se sparný. Naopak, nižší úroveň de- 
tekce zvyšuje nebezpečí, že spam ne- 
bude odhalen, ale bude považován 
za legální zprávu. 

Vytváření uživatelských filtrů umož- 
ňuje definovat podmínky, za nichž je 
zpráva považována za spam ěi nikoli, 
a způsoby, jak s takovými zprávami na- 


kládat. Protože mne zajímalo, zda 
AntiSpam 2004 umožňuje pracovat 
s českou diakritikou, vytvořil jsem pra- 
vidlo, které zprávu, jež obsahovala čes- 
ký slangový výraz pro mužský pohlavní 
orgán, mělo považovat za spam. Poté 
jsem zprávu s tímto slovem zaslal sám 
sobě. AntiSpam ji korektně vytřídil a za- 
řadil mezi ostatní sparný. 

Vyskakovací okénka 
a blokování bannerů 

Kromě rozpoznávání a filtrace spamů 
obsahuje AntiSpam 2004 ještě mož- 
nost potlačení tzv. vyskakovacích oké- 
nek (pop-up Windows), jimiž se někte- 
ří prodejci snaží upoutat pozornost 
uživatelů Internetu, a reklamních 
bannerů. Bannery, pokud se nepřená- 
šejí příliš dlouho, mi zas až tak moc 
nevadí. Stejně jim nevěnuji pozornost. 
Blokování vyskakovacích okének pova- 
žuji za velmi užitečnou funkci. 

Závěr 

Norton AntiSpam 2004 je velmi dobře 
vytvořený antispamový program. K je- 
ho přednostem patří relativně jedno- 
duchá a intuitivní konfigurace a použí- 
vání, přístupná cena a v neposlední 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá a srozumitelná 
instalace, konfigurace a užívání. 

Proti: Uživatelská příručka v an- 
gličtině, neřeší problém přenosu 
od poskytovatele k uživateli. 

Závěr: Kvalitní a výkonný anti- 
spam. 

Cena: 1.520 Kč (bez DPH 
1.448 Kč), poplatek za další 
rok aktivace 945 Kč (bez DPH 
5 % 900 Kč) 

Kontakt: 

Symantec Corporation GmbH, 
tel. 233 101 555, 
www.symantec.com/Symantec 


řadě i podpora české diakritiky. Bohu- 
žel, jako všechny antispamové progra- 
my pro personální použití, neřeší zá- 
kladní problém: náklady na přenos 
zpráv z poštovní schránky u poskytova- 
tele služeb Internetu do osobního po- 
čítače uživatele. Zvláště, je-li připojen 
prostřednictvím drátu od Telecomu 
rychlostí 19,6 kb/s a spam je tvořen 
HTML stránkou s rozsahem 1 MB. Jen- 
že o tom by museli začít přemýšlet na- 
ši poskytovatelé. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 
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Už se vyplatí ADSL? 

„Tak nám snížili ceny ADSL, paní 
Můllerová!“ chtělo by se zvolat v para- 
frázi známého Švejkova výroku. Ano, 
Český Telecom tento rok již potřetí 
přišel se změnami cen ADSL, nicméně 
je stále „ zabité “ jako - pánbůh od- 
pusť - arcivévoda Ferdinand. 

Podíváte-li se na tabulky, které 
prezentoval Český Telecom alternativ- 
ním operátorům, již jeho službu dále 
prodávají zákazníkům, nutně nabude- 
te dojmu, že i kdyby zůstala zachová- 
na absolutní výše marže, zákazníci 
ušetří. Pravda to je, ale jenom ěásteě- 
ně. Do hry totiž vstupuje ještě vysoká 
politika - naše přistoupení k Evrop- 
ské unii, které tvrdě dopadne na kon- 
cové zákazníky telekomunikačních 
služeb. K 1 . lednu 2004, kdy zaěne 
tento ceník platit, se zároveň teleko- 
munikační služby přesunou z 5% do 
22% sazby DPH. Mobilní operátoři se 
už dali slyšet, že zvýšení DPH přene- 
sou plně na zákazníky. Ostatně na zvý- 
šení DPH se už všichni pěkně připra- 
vují a jak je od počátku devadesátých 
let zvykem v IT branži, začali uvádět 
ceny bez DPH. Ne příliš pozorný kon- 
cový zákazník, zvyklý u telekomuni- 
kačních služeb na ceny s DPH, tak 
má dojem, že se zlevňuje. A ona je to 
ve skutečnosti příprava na to, aby 
zdražení po Novém roce nebylo v ce- 
níku vidět hned na první pohled. Tak- 
že je to vlastně taková švejkovina, kte- 
rou uvidíte v celé kráse až na faktuře 
za leden. 

Tabulka velkoobchodních cen 
ADSL, doplněná o ceny s budoucí 
DPH, pak dává tušit, co se bude dít 
s cenami ADSL pro koncové uživatele, 
jednotlivé služby jsou v ní sloučeny 
podle rychlostí, bez ohledu na názvy, 
které Telecom používá pro ekvivalent- 
ní služby jako „ cenovku “ pro určité 
období. Je vidět, že nejvíce zlevní služ- 
by vyšší kategorie s agregací 1:20. 

Tam je snížení ceny markantní a ČTc 
se tak snaží proboxovat ADSL proti 
FWA pro malé a méně náročnější 
střední podniky (pobočky), kterým 
postačují další kvalitativní parametry 
ADSL (dostupnost...). 


kolik na 



U služeb s agregací 1:50 už situa- 
ce tak růžová není. Ti, kteří již migro- 
vali na rychlost 512 kb/s, na tom bu- 
dou od Nového roku nejhůře. Marná 
sláva, v této kategorii jsou zákazníci, 
kteří nejsou plátci DPH, takže budou 
muset počítat se zvýšením výdajů cca 
o 8 %, i když Telecom šel s cenou do- 
lů. Pochybuji totiž o tom, že by něja- 
ký alternativní operátor na sebe bral 
tento rozdíl. Náročnější uživatelé lin- 
ky 1.024 kb/s s agregací 1:50 naproti 
tomu zřejmě ušetří. Ovšem obě skupi- 
ny by si měly hledět, aby nepřekračo- 
valy kapacitní limit, protože tam se 
zvýšení DPH promítne plně — o 16 %, 
protože základ zůstal stejný - 300 Kč 
za 10 GB dat. 

Bráno optikou Ministerstva 
informatiky a obyčejných uživatelů, 
kteří chtějí širokopásmové služby, se 
jejich přístupnost zhoršila: za stejnou 
službu bude nutno zaplatit více, což je 
zcela proti snahám o rozšíření infor- 
mační gramotnosti ve společnosti. 
Ekonomických dopadů na tuto katego- 
rii potenciálních zákazníků je si zřejmě 
vědom i Telecom, takže nabízí dvě nové 
varianty pro připojení s agregací 1:50. 
Jednu pro rychlost 512 kb/s, druhou 


pro 1.024 kb/s. Obě snižují prahovou 
cenu, za kterou je možné pořídit širo- 
kopásmové připojení, ale nikoli zadar- 
mo. Přesně v duchu strategie zvolené 
ČTc už v srpnu je to za cenu omezení 
množství přenesených dat. Pomalejší 
varianta dovoluje přenést měsíčně 
3 GB, rychlejší pak 6 GB. K těmto limi- 
tovaným variantám je také možné při- 
koupit kapacitu v krocích po 1 GB při 
ceně 30 Kč + DPH/l GB. Geny jsou na- 
staveny tak, že není rozdíl, zda máte li- 
mit 3 GB a dokoupíte 7 GB, nebo máte 
lim it 10 GB a nedokoupíte nic. Pokud 
uživatelé budou uvažovat ekonomicky 
a alternativní operátoři tuto politiku 
do svých nabídek převezmou, jemnější 
odstupňování nakoupené kapacity jim 
umožní zaplatit přesněji to, co spotře- 
bovali. Jinak můžou za rok zaplatit zby- 
tečně téměř čtyři tisíce korun. 

Vrátíme-b se k titulní otázce, vypa- 
dá to, že ADSL by se mělo v cenách 
pro koncové uživatele dostat na ceno- 
vou úroveň, kde by bylo cenově srov- 
natelné s internetovými přípojkami 
realizovanými přes kabelovou televizi. 
Tím ovšem srovnatelnost končí, proto- 
že kabeloví operátoři zatím ne limi tují 
přenesený objem dat, ovšem zase za 


tyto peníze nabízejí nižší rychlosti. Go 
s tím? Pokud patříte mezi šťastlivce, 
kteří si mohou vybírat, zamyslete se, 
jak Internet používáte. Pro malé obje- 
my dat může být časem ADSL výhod- 
nější. Pokud stahujete tuny dat, bude 
lepší přípojka bez limitu od kabelo- 
vého operátora a rozložení zátěže bě- 
hem celého dne. Ti méně šťastní mu- 
sí brát přípojku, která je k dispozici, 
a lámat si hlavu jen s otázkou, kde na 
ni vzít. 

Koncem loňského roku jsem 
v tomto sloupku napsal, že bych 
si přál, abych v něm o rok později 
mohl konstatovat, že se ADSL stalo 
službou, která je finančně dostupná 
běžné domácnosti. Dvanáct měsíců 
uběhlo jako voda a při pohledu na 
nový ceník, který Telecom nabízí 
alternativním operátorům pro pře- 
prodej jeho ADSL, je zřejmé, že zů- 
stalo jen u přání. Ge-na nad 1.000 Kě 
(včetně DPH) je prostě mimo možnos- 
ti velké většiny domácností. No, snad 
se dočkám za rok. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje poěítaěo- 
vým sítím a komunikacím) 
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Tipy, triky, techniky 

Jako vždy vám i v tomto čísle přinášíme pár nápadů a rad, jak vyřešit různé 
svízele a situace v každodenním souboji s počítačem. Nápady zde uvedené 
můžete použít jako tajnou zbraň proti počítači a ze souboje odejít jako vítěz. 
A cože tu máme za zbraně? Již šesté pokračování miniseriálu o samplování, 
nějaké officovské vychytávky, pár vývojářských tipů a něco systémového na- 
stavení. Taky poradíme, jak někomu poslat větší soubor. A jako vždy, pokud 
se ve vaší zbrojnici válí nějaká použitelná věc, neváhejte a podělte se o ni 
s námi, potažmo našimi čtenáři, na ttt@softnov.cz nebo na www.swnet.cz. 



Loopback Adapter 

Jak mohu nainstalovat Microsoft Loop- 
back Adapter do Windows XP? Loopback 
Adapter je užitečný pro testování konfigurace síťo- 
vých protokolů. Je potřebný pro programy, které ko- 
munikují po síti a vy je potřebujete otestovat na po- 
čítači bez síťové karty. 

Pro instalaci MS Loopback Adapteru proveďte 
následující kroky: 

■ V Ovládacích Panelech klikněte na ikonu Pňdat 
hardware , 

■ klikněte na Další a přeskočte uvítací okno, 

■ zaškrtněte Ano, hardware je již pňpojen , 
a klikněte na Další , 

■ vyberte ze seznamu poslední položku Přidat nové 
hardwarové zaňzení a klikněte na Další , 

■ vyberte Nainstalovat hardware, který vyberu ze 
seznamu a klikněte na Další , 

■ zde vyberte Síťové adaptéry a klikněte na Další , 

■ vyberte Microsoft jako výrobce a v pravé ěásti 
zvolte Microsoft Loopback Adapter a klikněte na 
Další, 

■ odklikněte Dalším potvrzovací obrazovce 
a Ukonéete instalaci. 

Nyní již máte nový síťový adaptér nainstalován 
a připraven k použití pod Síťová pňpojení. 

(Jan Vondrák) 



FTP 

Jak na FTP server z Internet Exploreru? 

Možnost prohlížet z Internet Exploreru obsah 
anonymního FIP serveru je obecně známá. Jak se 
však dostat na server, který vyžaduje zadání uži- 
vatelského jména a hesla? Řešení je jednoduché. 
Do adresního řádku zadejte adresu FTP serveru 
ve formátu: 

<FTP://<PRIHLASOVACI _JMENO>:<HESLO>@<adresa_ 
ftp_serveru> 

Příklad : <FIP://Honza:TajneHeslo@ftp. thebestof. cz> . 

(Jan Vondrák) 




Na CD najdete skrtipty k tipu zpřehlednění 
tabulek. 


I # 1 

Základy 
samplování 6 

Samplování smyčců II. část — vytvoření 
smyčky. Aby housle mohly znít skutečně do ne- 
konečna, je třeba z nich udělat smyčku (loop). 

K tomu existuje mnoho horších ěi lepších pomoc- 
níků v horších ěi lepších samplerech. Každopád- 
ně je třeba najít místo, odkud budeme smyčku 
provádět, a druhé, kam ji budeme provádět. 

Aby byla představa jasnější, v tento okamžik se 
vADSR (viz první díl seriálu SWN o samplování) 
zabýváme částí Sustain. 

Pokud bychom smyčku prováděli od začátku 
samplu, pak vždy po nějaké chvilce (v okamžik, 
kdy se začne smyčka opakovat) uslyšíme nástup 
smyčce znovu. To je špatně. Proto je třeba poč- 
kat, až se tón „ustálí" - představme si ADSR 
obálku a uvidíme, že musíme počkat až na fázi 
Sustain. Stejně je to i s koncem smyčky. Nemůže- 
me dát konec smyčky až na konec samplu - při 
jejím opakování bychom vždy na konci slyšeli 
„odhození" smyčce. Opět tedy nesmíme přesko- 
čit do ěásti Release, ale musíme zůstat v Sustain. 
Celá smyčka se pak tedy provádí pouze v ní. Pro- 
to je také vhodné připravit sample pokud možno 
delší. 

Nyní je jasné, že pokud stiskneme klávesu 
se samplem smyčců, ozve se nejdříve Attack, pak 
Decay, pak Sustain. Nyní, pokud držíme klávesu 
déle, než byl sample nahraný, se ozve znovu Sus- 
tain a ještě jednou a ještě třeba stokrát. Proto je 
vel mi důležité udělat smyčku velmi pečlivě. Je 
třeba si dát pozor také na to, aby houslista při 
natáčení třeba mírně neklesal tónem, jinak by 
to vždy při opakování smyčky bylo slyšet. Také 
je třeba dát pozor na celkový průběh vlny v ěásti 
Sustain. Průběh není samozřejmě stále stejný (to 
prostě žádný hráč nedokáže - naštěstí). Hledání 
vhodné smyčky je tedy značným oříškem. Je třeba 
najít takové místo, kde tlak na membránu mikro- 
fonu prochází O (DG Offset = 0), aby nevznikl lu- 
panec. Je také dobré pohlídat, aby vlna, když běží 
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na konci smyčky dolů, na začátku najednou ne- 
vzala prudký obrat vzhůru. Vše ostatní je jen věcí 
ucha a cviku. 

Je třeba stále myslet na to, že tento úsek se 
může opakovat stále, takže pokud se v něm stane 
příliš mnoho změn a celá zvuková barva se přesu- 
ne úplně jinam, bude to vždy po zaěátku nového 
loopu jasně slyšet. Pokud se ve smyěce nestane 
nic, bude zvuk nepřirozeně sterilní. Může se stát, 
že loop bude velmi krátký. V takovém případě mů- 
že dojít jakoby k „samooscilacf. Pokud se nahraje 
třeba komorní A = 440 Hz a loop by byl dlouhý 
pouhých 1/880 sekundy (což by byl z mnoha dů- 
vodů špatně udělaný loop), pak se v okamžiku, 
kdy zvuk vstoupí do ěásti Sustain , rozezní o oktá- 
vu vyšší tón (880 Hz). Na to je třeba dávat pozor 
hlavně při samplování syntetických zvuků. Tam 
jsou průběhy mnohem jednodušší, a kvůli šetření 
místa na disku by se to oběas mohlo stát. Smyěky 
syntetických zvuků se dělají v podstatě stejně. Ale 
o tom v některém dalším díle. (Martin Jirsák) 



Netisknout! 


Jak udělat, aby se netiskla určitá část 
wordového dokumentu? Pokud ve Wordu 
chcete mít na obrazovce viditelné ěásti dokumen- 
tu, které se v tištěné verzi neobjeví, musíte udělat 
následující kroky: oznaěte text, který takto chcete 
upravit, z menu Formát vyberte položku Písmo 
a zaškrtněte políěko Skryté. Zvolený text zmizí 
i z obrazovky. Následuje Nástroje, Možnosti a na 
záložce Zobrazení v oblasti Značky formátování 
zaškrtněte Skrytý text. Text se na monitoru zobrazí 
podtržený tečkovanou ěarou, ale nebude tištěn. 

(Václav Větvička) 



Upravování příloh 


Proč po úpravě mailové přílohy v ještě 
neposlané zprávě příjemce dostane 
opravený soubor, ale na lokálním disku 
zůstane původní? Outlook automaticky oteví- 
rá přílohy z adresáře Temp. To, co Outlook nazývá 
otevřením souboru, ve skutečnosti znamená, že 
přílohu — a to i před posláním — nejdříve uloží 
v adresáři Temp , a teprve potom ji otevře. Není 
možné donutit Outlook k otevření přílohy bez 
uložení a není možné otevírat soubory odjinud 
než z tohoto adresáře. Je proto lepší upravit pů- 
vodní soubor, nebo přeposíláme-li nějaký sou- 
bor, tak jej nejdřív uložit a provést změny, a pak 
teprve poslat. (Václav Větvička) 



Změna Wordu 

Dá se změnit dialogové okno MS Word 
Uložit jako, část Uložit do, aby obsahova- 
lo více než pět předem definovaných adre- 
sářů? Při ukládání souboru ve Wordu na počítači 
s operačním systémem Windows 2000 je poměrně 
složité změnit dialogové okno Uložit do, aby obsa- 
hovalo více než pět předem určených adresářů His- 
torie, Dokumenty, Plocha, Oblíbené a Místa v síti. 

Dialogová okna práce se soubory mají danou veli- 
kost, takže je nutno změnit velikost ikon. K tomu je 
potřeba upravit registry. Ze Start menu zvolte Spus- 
tit a napište RPGPDTT. Tím spustíte aplikaci Pditor re- 
gistru a v ní se dostaňte k řádku HKPY_CURRPNT_ 
USPR\ Software\Microsoft\Office\9.0\Common\Open 
Find\Places. Kliknutím pravé myši na pravý panel 
aplikace vytvořte položku Nová hodnota DWORD, 
pojmenujte ji ItemSize a ponechte počáteční hodno- 
tu 0. Pod údajem Places najdete UserDefinedPlaces, 
zvolte jej a kliknutím pravé myši v pravém panelu vy- 
tvořte Nový Klíč. Tomu dejte název Plače#, kde # bude 
první číslo od 0 do 10, které ještě nemá jméno, 
a v něm vytvořte následující čtyři položky: 



Název 

typ 

hodnota 

Name 

textová hodnota 

zobrazované jméno 

Path 

textová hodnota 

plná cesta zvoleného adresáře 

SortAscending 

hodnota DWORD 

1 

Index 

hodnota DWORD 

0 


Pak vše uložte a při příštím spuštění Wordu se 
v dialogovém okně otevňt/uložitjako zobrazí nově 
zvolené adresáře. (Václav Větvička) 



Pošli to 

Jak poslat soubor, který je na e-mail 
dost velký, ale pro vypálení na CD zas 
dost malý? Na Internetu existuje služba 
EEZnZZl, poskytovaná zdarma, určená právě 
pro tyto případy. Stačí si připravit soubor, na 
stránce úschovny najet myší na okýnko a klik- 
nout na Pňjem. Po vyplnění „podacího kuponu“ 
budete vyzváni k zadání cesty k souboru/ům. Pak 
už stačí jen kliknout na Dále a úschovna si nahra- 
je požadovaný soubor/y k sobě. Poté pošle pří- 
jemci e-mail (na adresu z podacího kuponu) 
s vyzváním k vyzvednutí. Před použitím doporu- 
čuji seznámit se s provozním řádem vyvěšeným 
vedle okýnka úschovny. (Kamil Matoušek) 


Odkazy 

úschovna — www.uschovna.cz 
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Priorita aplikace 

Jak v Delphi změnit prioritu aplikace, 
aby se tolik netrápil stroj a uživatelé 
mohli rozumně pracovat? Procedura ukáza- 
ná níže dostane prioritu (hodnoty 1 až 4, 1 je 
priorita nejvyšší, 4 nejnižší) a tu nastaví aktuál- 
nímu procesu. Priorita REALTIME_PRIORITY_ 
_CLASS znamená nejvyšší možnou prioritu (zde 
pozor, ostatní programy nemusí dlouho odpoví- 
dat na vaše požadavky), HIGH_PRIORITY_CIASS 
je vyšší, NORMAL_PRIORITY_CIASS je taková, 
kterou aplikace standardně dostávají a konečně 
IDLE_PRIORITY_CIASS dovolí aplikaci pracovat 
pouze při nečinnosti ostatních aplikací. 

proceduře SetPriority (const Priority: integer); 
fjbegin SetPriority 
čase Priority of 

1: SetPriority Class (GetCurrentProcessO, 
REALTIME_PRIORITY_ CIASS); 

2: SetPriority Class (GetCurrentProcessO, 
HIGH_PRIORITY_ CLASS); 

3: SetPriority Class (GetCurrentProcessO, 
NORMAL_PRIORITY_ CIASS); 

4: SetPriority Class (GetCurrentProcessO, 
IDLE_PRIORITY_ CLASS); 

11 end; čase 
fjend; SetPriority 

(Slávek Rydval) 



Zpřehlednění tabulek 

Jak zlepšit orientaci v rozsáhlých webo- 
vých tabulkách s mnoha sloupci? JavaScript 
(nebo spíše dynamické HTML) může čtenáři značně 
pomoci a orientaci v tabulce zjednodušit bez prac- 
ného rolování. Stačí, když pomocí skriptu podsvítíte 
myší vybraný řádek tak, jak to dělá příklad uvedený 
na CD. 

V každé řádce tabulky jsou obslouženy dvě udá- 
losti - onmouseover se aktivuje při pohybu myší 
nad řádkem a onmouseout při opuštění prostoru 
řádku. Podle toho, která událost nastane, se změní 
styl příslušného řádku a jeho pozadí. 

Když už předkládáte uživateli tabulku, která v prv- 
ním sloupci obsahuje klíčový název položky, který zá- 
roveň funguje jako odkaz na stránku s dalšími detaily 
a v ostatních sloupcích jsou další parametry položky, 
neškodilo by, kdyby jako odkaz fungoval celý řádek. 

Řešení opět najdeme vJavaScriptu - konkrétně 
v obsloužení metody onclick. Navíc je potřeba ještě 
rozlišit jednotlivé řádky tabulky, například přiděle- 
ním jednoznačného identifikátoru id. Příklad najde- 
te na CD. (Petr Václavek) 



Ikony 

Kde najít další ikony při vytváření zá- 
stupce? Nějaké si můžete stáhnout z Internetu, 
ale spoustu jich máte v DLL knihovnách přímo na 
svém počítači. Zkuste ve Vlastnostech zástupce 
kliknout na tlačítko Změnit ikonu. . . , v následují- 
cím dialogu použijte tlačítko Procházet... a zvol- 
te adresář C:\winnt\system32 {winnt je adresář, 
kde je nainstalován systém Wndows). V něm si 
zvolte jeden ze souborů progman.exe , pifmgr.dll, 
shell32.dll , moricons.dll. Uvidíte, kolik použitel- 
ných ikon obsahují! (Petr Václavek) 


Autorun 

Jak vypnout automatické spouštění v me- 
chanice CD? Autorun lze zakázat (případně po- 
volit) v registrech, v klíči HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Cdro m, kde se 
nastaví hodnota Autorun na 0 (zakázání) nebo na 1 
(povolení). 

Jiná cesta vede přes Ovládací panely\Systém\ 
Hardware\Správce zaňzení. V tomto přehledu si 
vyberte příslušnou CD-ROM mechaniku a v jejích 
vlastnostech vypněte možnost Automatického ozná- 
mení vložení. 

A konečně poslední - dočasný způsob - spočívá 
ve stisknutí klávesy Shift při vložení média do me- 
chaniky (počkejte, dokud jej mechanika nenačte). 

(Petr Václavek) 



Příkazová řádka 

Jaké klávesy a k čemu můžeme použít? 

V příkazové řádce můžete použít funkční klávesy 
F1 až F9, které mají následující význam: 

F1 - Zopakuje písmena posledního příkazu. 

F2 - Zobrazí dialog, do kterého zapíšete písme- 
no, a poté se na příkazovou řádku vloží poslední 
příkaz až do zadaného písmene. 

F3 — Vloží poslední příkaz. 

F4 - Zobrazí dialog, do kterého napíšete písme- 
no a poté se vymaže obsah příkazové řádky až po 
zadané písmeno. 

F5 - Listuje v seznamu provedených příkazů. 

F6 — Vloží znak Ctrl-Z. 

F7 — Zobrazí seznam s posledně použitými příkazy. 
F8 — Prochází dokola seznam použitých příkazů. 
F9 - Zobrazí dialog a po zadání čísla příkazu ze 
seznamu se tento příkaz provede. 

(Petr Václavek) 
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„Co se stalo?" 

„Co se děje?" 

Statické dávkové reporty 

Nízká obtížnost dotazů 
Velký počet uživatelů 

„Proč se to stalo?" 

Analýzy 

Střední až vysoká obtížnost 
Střední počet uživatelů 


„Co se stane?" 

„Co se dá udělat?" 


Mining Vysoká obtížnost dotazů 

Nízký počet uživatelů 

Obr. 1 : Kategorie dotazů. 


V minulých dílech 
seriálu o Bl byla před- 
stavena zejména pro- 
blematika týkající se 
datových struktur, 
procesů a nástrojů 
spojených s přípravou 
a zpracováním dat — 
datové modelování, 
datové pumpy, datové 
sklady a marty. Závě- 
rečný článek věnujeme 
procesům a nástrojům 
souvisejícím s využitím 
zpracovaných dat, s je- 
jich přeměnou v infor- 
mace nezbytné pro ří- 
zení a rozhodování. 

Ústředním prvkem v řetězci řešení 
BI jsou uživatelé, kteří používají infor- 
mace ke své činnosti a pro podporu 
svých rozhodnutí. Datová základna BI 
sama o sobě není nic, pouhé skladiště 
dat. Data je potřeba transformovat na 
informace tím, že na ně lidé prostřed- 
nictvím různých nástrojů aplikují své 
znalosti a zkušenosti. S ohledem na 
způsob práce s informacemi lze rozli- 
šovat následující typy uživatelů: 

■ spotřebitel - pracovník, který pro 
svou práci vystaěí s pravidelným 
prohlížením statických reportů, 
bez dalšího detailního zkoumání, 

■ turista - typicky vyšší a výkonný 
manažer, který vyžaduje denní 
obecný přehled o stavu businessu 
a zabývá se pouze nízkou mírou de- 
tailu; vyžaduje vysoce intuitivní ná- 
stroje a právě tento typ uživatelů je 
většinou rozhodujícím faktorem 
pro úspěch BI iniciativ, 

■ farmář- analytik, který zkoumá 
data tradičním předvídatelným způ- 


sobem; obvykle zaěíná na úrovni 
připravených dotazů a postupně 
proniká do většího detailu v závis- 
losti na obdrženém výsledku, 

■ průzkumník - analytik, jehož způ- 
sob práce není predikovatelný; hle- 
dá mezi daty neobvyklé vztahy a na 
základě výsledků průzkumu formu- 
luje hypotézy. 



Analýza dat 

Analytický přístup k datům lze rozdě- 
lit podle existence ěi neexistence fy- 
zických vazeb ve zkoumaných datech. 
Pokud jsou zkoumána data s existují- 
cími fyzickými vazbami, hovoří se nej- 
ěastěji o termínu OIAP (On-Iine Ana- 
lytical Processing). 

Do druhé kategorie analýz zkou- 
majících data mimo rámec existují- 
cích fyzických vazeb lze zařadit data- 
mining. 

OLAP analýza 

Instituce OIAP Council definuje OIAP 
jako technologickou kategorii umož- 
ňující uživatelům interaktivně přistu- 
povat k datům prostřednictvím růz- 
ných pohledů na informace získané 
transformací zdrojových dat, a tím 
získat dimenzionální obraz zkouma- 
ného prostředí. 

jinak řeěeno, při použití tohoto 
analytického přístupu se pracuje 
s připravenými množinami dat, které 
umožňují různé pohledy na stejná da- 
ta multidimenzionálního prostoru. 
Pro snadnější pochopení je prostor 
popisován formou vícerozměrné kost- 
ky. Uvedený přístup může mít podo- 
bu ROIAP (OIAP s relačním uložením 
dat), MOIAP (multidimenzionální 
OIAP), popř. HOIAP (hybridní OIAP, 


který kombinuje relační uložení dat 
a duplicitní multidimenzionální ulo- 
žení v datových martech). 

V případě zdravotnického zařízení 
můžeme takový prostor charakterizo- 
vat např. takto: 

■ Výkony , které zařízení poskytuje 
(ošetření, operace, hospitalizace, 
rehabilitace atd.); 

■ Pacienti , kteří zařízení navštěvují; 

■ Oddělení , která výkony realizují; 

■ Spotřebované nákupy , které zaříze- 
ní při poskytování výkonů používá 
(léky, zdravotnický materiál, ener- 
gie atd.); 

■ Čas , ve kterém jsou realizovány vý- 
kony i spotřeba. 

Tyto charakteristiky představují sou- 
časně úhly pohledu (dimenze), v je- 
jichž rámci lze zdravotnické zařízení 
posuzovat. Uvedené dimenze lze 
hierarchizovat do několika úrovní 
a v jejich rámci provádět agregace. 
Např. Čas lze organizovat jako hierar- 
chii den-měsíc-ětvrtletí-rok, Spotře- 
bované nákupy jako výrobek-katego- 
rie-průmysl aj. 

Předmětem zájmu manažera 
zdravotnického zařízení v těchto di- 
menzích jsou samozřejmě finanční 
ukazatele (míry, metriky). Míry jsou 
kvantitativní hodnoty, které mají být 
analyzovány. Typicky se jedná o obje- 
my (prodejů, nákladů) a počty (pro- 
dejů). Míry jsou vždy analyzovány 
oproti různým kategoriím dimenzí. 

V našem případě lze např. analyzo- 
vat objem výkonů (míra) poskytnu- 


tých pacientům ve věku 30 až 40 let 
(kategorie dimenze Pacienti) všemi 
odděleními (nejvyšší úroveň dimen- 
ze Oddělení) během tří uplynulých 
měsíců (druhá nej nižší úroveň di- 
menze Čas). 

K typickým operacím prováděným 
při OIAP analýze patří: 

■ drill-down - pohyb po datech smě- 
rem do větší úrovně detailu, tj. na- 
stavení nižší (jemnější) agregaění 
úrovně; např. přechod z počtu paci- 
entů celého zařízení na počet paci- 
entů podle jednotlivých oddělení, 

■ roll-up - pohyb po datech smě- 
rem do menší úrovně detailu, tj. 
nastavení vyšší (hrubší) agregaě- 
ní úrovně; např. přechod z objemu 
poskytnutých výkonů za celé zaříze- 
ní v jednotlivých měsících na celko- 
vý objem za uplynulý rok, 

■ slice - provedení řezu daty za po- 
moci fixace jedné dimenze na pří- 
slušné agregaění úrovni; např. sle- 
dování informací pouze za zubní 
oddělení, 

■ dice - nastavení fixace více dimen- 
zí; např. sledování informací pouze 
za zubní oddělení a pacienty ve vě- 
ku 30 až 40 let, 

■ pivot — přeorientování vícerozměr- 
ného pohledu na data; např. změ- 
na pohledu na počty provedených 
ošetření v rozčlenění přes jednotli- 
vá oddělení na rozčlenění přes ka- 
tegorie pacientů. 

Lze provádět i analýzu trendů přes ná- 
sledná časová období, která umožňuje 



Úloha 

Metoda 

Klasifikace 

diskriminační analýza, logistická regresní analýza, klasifikační 
(rozhodovací) stromy, neuronové síté 

Odhady hodnot vysvětlované proměnné 

lineární a nelineární regresní analýza, neuronové sítě 

Segmentace (shlukování) 

shluková analýza, genetické algoritmy, neuronové shlukování 
(Kohonenovy mapy) 

Analýza vztahů 

asociační algoritmus pro odvozování pravidel typu If X, then Y 

Predikce v časových řadách 

Boxova-Jenkinsova metodologie, neuronové sítě 

Detekce odchylek 

vizualizace, statistické postupy 

Tab.l: Typické úlohy DM. 
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Pojmy 

dashboard — uživatelské rozhraní, 
které zobrazuje na jednom místě gra- 
fickým a přehledným způsobem data 
z různých oblastí a zdrojů, potřebná pro 
rozhodování, a umožňuje interaktivní 
práci s daty. Nejčastěji v podobě růz- 
ných grafů, kokpitů, budíků apod. sou- 
středěných na jediné výchozí obrazovce. 
Druh a způsob zobrazení dat je dán indi- 
viduálními požadavky a preferencemi 
uživatele. 

datamining — pokročilé a inteligentní 
dotazování za účelem získávání dat. 

dimenze — soubor veličin, jejichž pro- 
střednictvím se sledují metriky nějakého 
obchodního procesu. 

metriky — měřitelné veličiny sledova- 
né v rámci OLAP (např. počet proda- 
ných produktů). 

OLAP (On— Line Analytical Processing) 
— analytický přístup umožňující analy- 
zovat data z databází, konvertovat je, vy- 
tvářet statistiky atd. 

např. sledovat vývoj onemocnění chřip- 
kou v průběhu kalendářního roku. 

OLAP analýzy umožňují data roze- 
bírat pouze omezeným způsobem, 
v rámci předem definovaného poětu 
dimenzí, metrik a úrovní agregace. 
Proto je tento typ analýzy vhodný ze- 
jména pro uživatele, jejichž potřeby 
na data jsou predikovatelné a opako- 
vatelné (turisté, farmáři). 

Konkrétně lze OIAP výstupy použít 
např. pro finanění reporting a konso- 
lidaci, pravidelné sledování výkon- 
nosti, rozpočtování a plánování, srov- 
nání cen, analýzu ziskovosti podle 
produktu, zákazníka, trhu, regionu, 
divize, sektoru ap. 

Data mining 

Data mining (dále jen DM) je proces 
zkoumání velkého množství dat za 
úěelem hledání souvislostí mezi nimi 
(vzorce, trendy). Nejedná se přitom 
jen o dolování dat ze strukturovaných 
zdrojů, jako jsou dokumenty, databá- 
ze a různé soubory. Stále větší důraz 
bude kladen i na nestrukturované 
zdroje dat - např. internetové disku- 
se, záznamy telefonních hovorů ěi ob- 
sah e-mailových zpráv. 

Způsob analýzy dat pomocí DM 
spočívá v aplikaci tzv. modelů (kom- 
binace algoritmů a statistických me- 
tod) na množinu dat. Analyzovaná 
množina dat je vždy vytvořena za kon- 
krétním úěelem (business cíl), např. 
nalézt shodné vlastnosti a zvyky pa- 
cientů, kteří trpí nemocí A, aby bylo 
možné určit potenciální příští adepty 
této nemoci a nabídnout jim vhodnou 
prevenci. Zatímco OLAP analýzy pra- 
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cují vždy s množinou dat, která spo- 
lu věcně souvisí, DM analýzy pracují 
s množinou dat, jejichž souvislost ne- 
musí být na první pohled úplně zřej- 
má. Už samotné vytipování množiny 
dat, která mohou být pro analýzu re- 
levantní, je úkol, který vyžaduje spo- 
lupráci zkušených uživatelů (znalos- 
ti získané praxí), analytiků (hypotézy 
získané rozborem dat) a LT perso- 
nálu. 

Obecně rozdělujeme DM modely 
na deskriptivní, popisující současný 
stav a vztahy mezi zkoumanými daty, 
např. účely segmentace klientů podle 
společných charakteristik, a predik- 
tivní , snažící se popsat budoucí stav 
ěi vztahy mezi zkoumanými daty, 
např. pro účely pro vyčíslení poten- 
ciálního rizika podvodu/odchodu 
klienta. 

Prediktivní modelování 

Na základě existujících informací od- 
haduje hodnoty reprezentující budou- 
cí aktivitu (objem nákupu) nebo prav- 
děpodobnost výskytu určitého jevu 
(kladné reakce klienta na nabídku, 
odchodu klienta ke konkurenci). Pre- 
dikce patří k nej častějšímu typu mo- 
delů podporujících cílený marketink, 
kde se používají např. pro: 

■ modelování odezvy : cílem metody 
je předpovědět, koho zahrnout do 
marketinkové akce, tj. kdo bude 
velmi pravděpodobně kladně rea- 
govat na nabízený produkt/službu, 

■ modelování rizika: cílem metody je 
předpovědět pravděpodobnost, že 
zákazník nebude schopen dostát 
svým závazkům vyplývajícím z vy- 
užívané služby (např. splacení úvě- 
ru), nebo že bude naplněna jiná 
forma rizika spojeného s poskytnu- 
tou službou (např. pojistné plnění), 

■ modelování krizového prodeje: cí- 
lem metody je předpovědět pravdě- 
podobnost, že zákazník bude naku- 
povat jiné produkty společnosti, 
nebo předpovědět hodnotu tohoto 
nákupu. 

V některých případech je užitečné me- 
tody kombinovat. Např. k určení cílové 
skupiny pro nabídku produktu spoje- 
ného s rizikem je vhodné kombinovat 
metody modelování odezvy a metody 
modelování rizika. Není smysluplné 
nabízet produkt klientovi, který sice 
s vysokou pravděpodobností nabízený 
produkt koupí, ale zároveň nese vyso- 
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Způsob pořízení analytické aplikace Bl 

vlastní vývoj 

Investice vynaložené za 5 let 

2.088.860 dolarů 

nákup 

1.807.656 dolarů 


Průměrná návratnost 

104% 

140% 


Tab. 2: Vývoj vs nákup - 


ké riziko spojené s využíváním tohoto 
produktu. 

Modelovací metody 

Volba modelovací metody závisí vždy 
na zvoleném obchodním cíli a její sta- 
novení na začátku DM úlohy je důleži- 
té i s ohledem na různé požadavky 
jednotlivých metod na formát a typ 
dat. Typické DM úlohy a použité me- 
tody jsou v tab. 1. 

Regresní analýza (lineární, neli- 
neární) spočívá v hledání vhodného 
modelu závislosti jedné veličiny na 
ostatních. Neuronová síť umožňuje 
předpověď chování specifikovaných 
proměnných na základě předchozích 
pozorování (stejných ěi odlišných pro- 
měnných) za použití technik založe- 
ných na procesu učení v poznávacím 
systému a neurologických funkcích 
mozku. Shluková analýza (cluste- 
ring) hledá segmenty v multidimen- 
zionálním prostoru na základě algo- 


ritmu stanovení vzdálenosti mezi prv- 
ky. Rozhodovací strom (viz obr. 2) 
umísťuje atributy, významné pro cho- 
vání výstupní proměnné, na jednotli- 
vých úrovních stromu, přičemž čím 
blíže ke kořeni, tím významnější atri- 
but je. 

Oblast použití DM je velmi širo- 
ká a částečně zmíněna i v předchozím 
textu. Další příklady lze uvést z oblas- 
ti finančnictví - např. tvorba a opti- 
malizace portfolia, řízení rizik, před- 
povídání míry průměrné intenzity 
kolísání kursů a návratnosti investic, 
z oblasti farmaceutického průmyslu 
- např. pro objevování a vývoj léků, 
dávkovači studie apod. 

Kamenem úrazu při úkolech v ob- 
lasti DM bývá nutná kooperace růz- 
ných útvarů v rámci organizace. Spo- 
lečnosti nejsou dosud organizačně 
ani procesně připraveny vytvořit tým 
koncentrující potřebné odborníky na- 
příč celou organizací. Proto se zatím 
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většina společností spíše zaměřuje na 
rozbor toho, co se stalo, a nikoli na 
to, co se stane a jak s tím naložit. Dal- 
ší překážkou při řešení úloh DM bývá 
aktuálnost dat, zejména v případě dat 
transakčních, a rovněž nedostatečná 
historie dat. 



Dotazovací a analytické 
nástroje 

Pro podporu obou uvedených analy- 
tických přístupů se podle míry obtíž- 
nosti manipulace s daty (viz katego- 
rie dotazů na obr. 1) používají více 
ěi méně sofistikované nástroje, které 
umožňují zobrazovat uložená data ve 
srozumitelné struktuře a formě a pro- 
vádět operace s těmito daty. 

Pro jednoduché operace s daty 
(opakované dotazy, statické reporty) 
stačí nástroje podporující přednasta- 
vené dotazy a reporty s určitou mírou 
jejich parametrizace. Obtížnější úkoly, 
prováděné např. výše zmíněnými prů- 
zkumníky, vyžadují speciální analytic- 
ké nástroje zaměřené na konkrétní 
věcnou oblast bádání a pracující se 
sadou metrik pro danou oblast typic- 
kých. Např. v sektoru telekomunikací 
se může jednat o problematiku de- 
tekce možných podvodů, ve financích 
o skóring klientů žádajících o úvěr, 
v distribuci o optimalizaci logistické- 
ho řetězce apod. 

Analytické aplikace by měly splňo- 
vat několik zásadních klíčových cha- 
rakteristik: 

■ analytické funkce - podpora v po- 
době předpřipravených metrik 

a jednoduchých analýz typu KPI; 
možnost dynamického vytváření no- 
vých metrik; podpora prediktivních 
analýz a statistických metod až po 
více sofistikované analýzy jako je 
analýza nákupního košíku, analýza 
odchodů ěi analýza rizik, 

■ prezentační funkce - grafické zná- 
zornění dat (tabulky, grafy, loga, 
bitmapy, čárové kódy); průvodci 


analýzou; podpora dynamického 
vytváření tzv. dashboardů; nastavi- 
telná pravidla pro zasílání výstrahy 
v případě nestandardních stavů (na 
vyžádání, podle kalendáře, na zá- 
kladě události) prostřednictvím 
e-mailu, webu, wireless and voice; 
podpora libovolného výstupního 
formátu reportů včetně XML, PDF, 
HTML, PostScript, PCL, BQD, WML, 
e-mail, FAX a ZIP, 

■ specifické business funkce - pod- 
pora v podobě předpřipravených 
business objektů a atributů použi- 
telných pro konkrétní vertikální 
oblast podnikání (banka, mobilní 
operátor, velko o obchod) a pro kon- 
krétní horizontální oblast podniká- 
ní (marketing, prodej, finance, lid- 
ské zdroje apod.); využití best 
practices, 

■ administrativní a bezpečnostní 
funkce - centrální správa uživate- 
lů, rolí a přístupů; správa a distri- 
buce reportů; možnost šifrování na 
úrovni polí, zabezpečení transakcí 
(SSL, SCP); autentikace a autoriza- 
ce; distribuovaná architektura; šká- 
lovatelnost, 

■ vývojové funkce - flexibilní, gra- 
fické vývojové prostředí; možnost 
vlastního definování uživatelského 
rozhraní i analytických metod; mož- 
nost vytváření reportů s drag-and- 
-drop sloupci, výrazy, funkcemi, 
tabulkami a bitmapami, 


■ integrační funkce - možnost kom- 
binovat data z OIAP serveru, relač- 
ní databáze, PDF souborů, Interne- 
tu, e-mailů; standardní konektory 
na nejběžnější aplikace ERP/SCM/ 
CRM; na straně výstupů vkládání 
vytvořených reportů do aplikací 
a do webových stránek ap. 

Stejně jako v případě aplikací typu 
CRM ěi ERP, i zde existují tři základní 
možnosti, jak takové nástroje získat: 
vývoj požadované aplikace vlastními 
silami na míru — řešení na první po- 
hled lákavé, levné a často praktikova- 
né; koupé požadované aplikace jako 
součást balíku dalších předpřiprave- 
ných analytických řešení — na první 
pohled naopak zdlouhavé a drahé; 
outsourcing kompletní nebo částeč- 
ný — řešení zatím nepříliš rozšířené 
s ohledem na bezpečnost. Informace, 
zejména o klientech, patří mezi nej- 
cennější konkurenční výhody a jako 
takové jsou velmi zranitelné a otázka 
jejich zneužití naléhavá. 

Obecně se stále více prosazuje ná- 
kup balíku připravených analytických 
aplikací a důvody pro to lze na zákla- 
dě řady výzkumů shrnout takto: 

Rychlejší doba nasazení do po- 
užívání. Není nutné vymýšlet již vy- 
myšlené - udává se, že balíky připra- 
vených analytických aplikací obsahují 
až 60 % požadované funkcionality. Po- 
třebné úpravy a uživatelské úpravy 
jsou ve srovnání s vývojem na zelené 
louce mnohem méně náročné na IT 
a business zdroje. Např. Giga Infor- 
mation Group uvádí, že design a vývoj 
jedné aplikace na míru ve vlastní režii 
trvá v průměru 1 6 týdnů ve srovnání 
s 3 týdny strávenými úpravou připra- 
veného řešení. Rychlost nasazení je 
respondenty uváděna jako největší vý- 
hoda plynoucí z hotového balíku apli- 
kací (81 %), následuje úspora IT zdro- 


jů (72 %) a nabízená funkcionalita 
(70 %). Na trhu je v současnosti výběr 
z velkého množství analytických balí- 
ků, jako příklad lze uvést Business- 
Objects, MicroStrategy, SAS, Hum- 
mingbird atd. 

Snadnější rozšiřitelnost. Při- 
pravené balíky jsou obvykle zcela bez- 
bolestně rozšířitelné o další moduly 
a funkce. Rovněž obsahují řadu stan- 
dardních konektorů na nejběžněji 
používané databáze (Oracle, DB2, Te- 
radata) a aplikace ERM/SGM/CRM 
třetích stran (SAP, Oracle, Siebel). 

Snadnější údržba. Smluvní sup- 
port, technická dokumentace, troub- 
leshhoting, training. 

Všechny tyto faktory vedou v dů- 
sledku k nižším nákladům (až o 1 5 %) 
a vyšší návratnosti vložených investic 
(až o 40 %) než v případě vlastního vý- 
voje (viz výsledky výzkumu provádě- 
ného firmou IDG ve 43 společnostech 
v Severní Americe a v Evropě v tab. 2). 



Shrnutí 


Dnešním tématem byly procesy a ná- 
stroje související s přeměnou firem- 
ních dat na informace a jejich využitím 
pro rozhodování a řízení. Prezentace 
dat koncovým uživatelům způsobem, 
který je motivuje data nejen vyžado- 
vat, ale zejména využívat, patří beze- 
sporu k jednomu z nej důležitějších 
úkolů při budování firemních BI řeše- 
ní. Nezbytným předpokladem je, aby 
všichni uživatelé byli v používání dota- 
zovacích/analytických/prezentaěních 
nástrojů důkladně proškoleni, uměli 
je ovládat a rozuměli možnostem, kte- 
ré tyto nástroje nabízí. 

Pokud jste dočetli článek, resp. ce- 
lou sérii, až sem a máte pocit, že jste 
se dozvěděli něco nového, osvětlily se 
vám některé záležitosti týkající se pro- 
blematiky řešení BI, anebo jste dosta- 
li zajímavý nápad, jak použít data ku 
prospěchu svého snažení, pak náš se- 
riál splnil svůj účel. ■ 

Roman Tůma, 
román. tuma@autor.softnov. cz 
(autor pracuje ve firmě NESS jako 
ředitel projektů v oblasti Business 
Intelligence), 
Martina Šillerová, 
martina.sillerova@autor.softnov.cz 
(autorka pracuje ve firmé NESS jako 
konzultant se zaměřením na oblast 
Business Intelligence) 


Svět osobních počítačů se za poslední rok 
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Utajená komunikac 


Šifry, kódy a šifrovací stroje za 
I. a II. světové války. 

Významný dopad na rozvoj kryptografie (a také 
kryptoanalýzy) měl vynález bezdrátového telegrafu. 
Komunikace s jeho pomocí s sebou díky relativně 
snadnému odposlechu přinášela zvýšenou potřebu 
bezpečnosti a utajení. Návrh kvalitních šifrovacích 
systémů na jedné straně a pokusy o jejich prolome- 
ní na straně druhé - to byl typický obrázek krypto- 
logie v období obou světových válek. Na kvalitě jed- 
notlivých šifrovacích algoritmů závisely výsledky 
důležitých vojenských operací a lidské životy. 

Zimmermannův telegram 

V období první světové války operovala ve Velké Bri- 
tánii kryptologická organizace specializovaná na 
kryptoanalýzu - Intelligence Division 25 (označova- 
ná také jako ID 25). ID 25 nejprve fungovala v kan- 
celářích svého zakladatele sira Alfreda Ewinga, po- 
zději se z důvodu rozšíření přesunula do místnosti 
číslo 40. Odtud pochází tradiční označení této sku- 
piny kryptoanalytiků: Room 40. 

V lednu 1917 zachytili v místnosti 40 šifrovou 
zprávu odeslanou z Německa. Kryptonalytikům se 
podařilo šifru prolomit, a získat tak otevřený text 
zprávy známé jako Zimmermannův telegram. Ode- 
silatelem byl německý ministr zahraničí Arthur 
Zimmermann a adresátem německé velvyslanectví 
v Mexiku. Německý ministr v něm vyzývá Mexiko ke 
vpádu na území Spojených států. Za odměnu slibu- 
je znovunavrácení území ztracených ve válce mezi 
USA a Mexikem v roce 1848. Pokud by Američané 
byli takto přinuceni bojovat na svém vlastním úze- 
mí, neměli by čas ani prostředky vypomáhat Britá- 



rované podobě... 


nii a Francii v evropských bojích. Němci zároveň 
Mexiku přislíbili poskytnutí prostředků. V únoru 
byl tento telegram předán americké vládě a o dva 
měsíce později kongres USA schvaluje vstup do vál- 
ky proti Německu. 

Šifrovací algoritmy ADFGX a ADFGVX 

Na jaře roku 1918 začala německá vojska používat 
novou šifru ADFGX, jejímž vynálezcem byl němec 
Fritz Nebel (1891-1967). Francouzské kryptologické 
organizaci Bureau du Chiffre se zásluhou poručíka 
Georgese Painvina podařilo tuto šifru prolomit. 

ADFGX je kombinací substitučního a transpo- 
ziěního systému. Každý znak je nejprve substituo- 
ván dvojicí vytvořenou z písmen A, D, F, G, X (odtud 
název šifry). Takto modifikovaná zpráva se následně 
vepsala do řádků tabulky, v jejímž záhlaví bylo klí- 
čové slovo. V závislosti na tomto slově (šifrovací klíč) 
se aplikovala transpoziění šifra. A proč Nebel použil 
zrovna písmena A, D, F, G a X? V morseovce se tato 
písmena hodně liší, takže při telegrafickém přeno- 
su se relativně snadno detekovaly chyby a v někte- 
rých případech je bylo možné i opravit. 

Němci žili v domnění, že je jejich šifra neprolo- 
mitelná, ale Francouz Georges Painvin ji v červnu 
1918 rozluštil. Německá vojska v té době začala po- 
užívat zdokonalenou modifikaci šifry známou jako 
ADFGVX. Rozdíl obou šifrovacích systémů je zřejmý 
již z názvu — šifra ADFGVX využívala v substituční 
tabulce navíc písmeno V Díky zvýšení počtu prvků 
substituční tabulky nyní bylo možno šifrovat také 
číslice, vlastní šifrovací algoritmus však zůstal 
nezměněn. 

Poté, co Georges Painvin prolomil šifru ADFGX, 
podařilo se mu zachytit také zprávu využívající sy- 
stém ADFGVX. Také tento systém se Painvinovi po- 
dařilo prolomit, a získat tak cennou informaci o při- 
pravovaném útoku německých vojsk. Painvin předal 
dešifrovanou zprávu svým nadřízeným a ti dostali 
možnost se na útok připravit. Útok 9. června skuteč- 
ně přišel a německá strana v důsledku příprav na 
spojenecké straně utrpěla obrovské ztráty. 

Enigma 

jedním z nejznámějších představitelů elektromecha- 
nických šifrovacích strojů je Enigma, kterou vynale- 
zl německý inženýr Arthur Scherbius. Scherbius si 
svůj vynález nechal patentovat už v únoru 1918, ale 
zprvu s ním neměl velký obchodní úspěch. Byl pře- 
svědčen o neprolomitelnosti svého kryptografické- 
ho systému, čemuž odpovídala i cena přístroje. 

V dubnu roku 1918 například německé námořnic- 
tvo odmítlo Scherbiovu nabídku s tím, že jimi po- 
užívané šifry jsou bezpečné, a nemají tedy potřebu 
investovat do strojů Enigma. 







Francouzský kryptoanalytik Georges Painvin. 


V roce 1923 britské královské námořnictvo pub- 
likovalo oficiální historii první světové války. Ně- 
mecko se tak dozvědělo o nedokonalosti svých šifro- 
vacích systémů a rozhodlo se situaci řešit. Stávající 
šifry bylo třeba hromadně nahradit novou krypto- 
grafickou technologií, která by splnila vysoké poža- 
davky na bezpečnost. Němci svou důvěru vložili 
právě do Scherbiova vynálezu. S velkovýrobou 
Enigmy se začalo v roce 1925 a o rok později došlo 
k jejímu použití ve vojenském sektoru. Později se 
Enigma rozšířila také ve státní správě a ve všech 
státem řízených organizacích. Scherbius se tak ko- 
nečně dočkal komerčního úspěchu svého revoluční- 
ho vynálezu. 

Enigma na první pohled připomíná klasický 
psací stroj. Před její klávesnicí je umístěno 26 ko- 
nektorů, které slouží k propojování jednotlivých pís- 
men. Za ní se nachází svítící deska obsahující stejný 
počet písmen. Vlastní šifrovací mechanismus se 
skládá z prostoru, na jehož stranách jsou dvě kola, 
mezi která se vkládají další tři. Obě krajní kola mají 
26 kontaktů odpovídajících jednotlivým znakům 
abecedy. Tři vnitřní kola se vybírají z celkem pěti 
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...a zde už dešifrovaný. 
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Popis algoritmu: 

1) jednotlivé znaky otevřeného textu (např. georgespavin) 
jsou substituovány podle substituční tabulky, 

2) výsledek substituční funkce (XXFA- 

XAD FXXFAXG G FG G FG DXAAFG DX) je vepsán do řádků 
tabulky, jejíž záhlaví tvoří šifrovací klíč (francie), 

3) sloupce jsou seřazeny dle abecedního pořadí jednotli- 
vých znaků v záhlaví tabulky, 

4) šifrový text tvoří sloupce tabulky 

(FXG AXAFG DG DXXFGXAXG DAFG FXXFA) . 


Šifrovací systém ADFGX 
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možných (v námořnictvu se používala verze s výbě- 
rem z osmi kol). Každé vnitřní kolo obsahuje vpravo 
26 pružinových, vlevo pak stejný počet plochých 
kontaktů. Tyto kontakty jsou na dvou sousedících 
kolech umístěny tak, aby do sebe zapadaly. Při 
stisknutí písmena na klávesnici se první kolo otoěí 
o jednu pozici. Poté, co se toto natoěení provede cel- 
kem 26x, se stejným způsobem otáěí druhé a nako- 
nec třetí z vnitřních kol. Použitím elementární mate- 
matiky tak dostáváme celkem 26 3 (17.576) možností 
natoěení vnitřních kol. 



Roku 1928 se jeden exemplář Enigmy dostal 
do rukou polským matematikům a kryptologům ve 
Varšavě. Ti podrobili šifrovací stroj kryptoanalýze 
a výsledkem jejich snažení bylo dešifrovací zaříze- 
ní La Bombě. 

JN-25 

japonské námořní síly používaly za druhé světové 
války pro svou tajnou komunikaci kód JN-25 (Japa- 
nese Navy 25). Jedná se o kódovací systém obsahu- 
jící 33.000 frází a slov. Každému z nich je přiřazen 
unikátní pětimístný ěíselný kód (například 97850 
- ponorka). Kódová kniha obsahovala také pětici- 
ferná ěísla pro jednotlivé znaky japonské abecedy. 
Ta se využívala k přenosu slov, která nebyla sou- 
částí kódové knihy. 

Protože samotné kódování nezaručuje dostateč- 
ný stupeň utajení přenášené informace, aplikovali 
Japonci na zprávu kódovanou pomocí JN-25 ještě 
šifrovací systém založený na speciální kódové kni- 
ze. Ta obsahovala sloupce náhodných pětimístných 
číselných kódů. Šifrovacím klíčem bylo náhodně vy- 
brané číslo strany, sloupce a řádku z této kódové 
knihy. Z pozice určené šifrovacím klíčem se četl vy- 
braný sloupec směrem dolů a jednotlivé hodnoty 
jeho řádků byly odečítány (beze zbytku) od hodnot 
zakódované zprávy. Tyto rozdíly pak tvořily text 
šifrového textu. 

Navajo 

Ačkoliv šifrovací stroje poskytovaly postačující stu- 
peň utajení, prodlužovala se jejich použitím doba 
potřebná ke komunikaci. Při nutnosti odvysílat 
zprávu okamžitě bylo použití elektromechanických 
šifrovacích zařízení nemožné. V takovýchto situa- 
cích se přecházelo k alternativním metodám (po- 
užívání slangu a vulgárních termínů) v naději, že 
nepřítel nebude schopen obsah zprávy správně 


Slovníček 

ADFGX, ADFGVX — německá šifra používaná za 

první světové války; jejím vynálezcem byl Fritéz Nebel 
Enigma — zřejmě nejslavnější šifrovací stroj druhé 

světové války; konstruktérem byl Arthur Scherbius 
JN-25 — kódový systém japonského námořnictva 

z druhé světové války 

La Bombě — stroj schopný luštit šifry z Enigmy 

interpretovat. V případech krajní nouze se zpráva 
odvysílala přes nepřátelské území bez jakéhokoliv 
utajení, takže naslouchající druhá strana (která 
nikdy nespala) měla velice snadný přístup k infor- 
macím. 

Roku 1942 začal tento problém řešit Philip 
Johnston, veterán první světové války. Své dětství 
strávil v arizonské navažské rezervaci a ovládal 
tamější unikátní kmenový jazyk. Ten měl velice 
komplikovanou strukturu a vzhledem k tomu, že 
Navajové tvořili uzavřenou komunitu, jej ovládalo 
jen velmi málo bělochů (jejich počet se odhado- 
val zhruba na tři desítky). Princip komunikace 
pomocí kódu Navajo byl jednoduchý: každá zá- 
kladna by disponovala rodilými mluvčími Navajo, 
kteří byli schopni překladu z angličtiny do svého 
kmenového jazyka a zpět. Dva Navajové zkušební 
zprávu přeložili a přenesli během dvaceti vteřin. 

S použitím šifrovacího zařízení by celý proces 
(šifrování, přenos, dešifrování) trval přibližně 
půl hodiny. 

Philip Johnston dostal za úkol sestavit pro ná- 
mořnictvo první tým Navajů. Ti nejprve prošli zá- 
kladním vojenským výcvikem, a poté byli přemístě- 
ni do tábora Pendleton. V tomto táboře se naučili 
používat moderní techniku a absolvovali spojařský 
kurs. Takto vycvičení členové armády se označovali 
jako navažští mluvčí kódu. První kódová kniha ob- 
sahovala přibližně 270 slov a Navajové se ji za osm 
týdnů naučili nazpaměť. Navajština se skutečně 
ukázala být vhodným kódem pro utajenou komuni- 
kaci. Japonci nikdy nebyli schopni tyto zprávy roz- 
luštit, a Johnstonova myšlenka tak ovlivnila vývoj 
i výsledek druhé světové války. 

Na co se můžete těšit příště? 

V tomto díle jsme si přiblížili základní šifry první 
a druhé světové války. Vzhledem k rozsáhlosti to- 
hoto tématu není možné podat jejich detailní po- 
pis. Naštěstí je i na českém trhu dostatek knih, 
které se věnují válečné tématice a špionážním 
službám. 

V příštím díle se zaměříme na vývoj kryptogra- 
fie druhé poloviny dvacátého století, kdy díky roz- 
voji výpočetní techniky a novým matematickým me- 
todám bylo vyvinuto mnoho více či méně kvalitních 
šifrovacích systémů. My prostudujeme nejprve šif- 
ry symetrické. ■ 

Ondřej Bitto, ondrej.bitto@autor.softnov.cz 
(autor je studentem Fakulty informatiky Masarykovy 

univerzity v Brně) 
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o krok napřed ////// počítačová bezpečnost 


Zápisky paranoikovy 



Kterak vidět a nebýt 
viděn, lapit a nebýt la- 
pen. Několik obecných 
a několik konkrétních 
rad, jak rozumně za- 
bezpečit počítač s Li- 
nuxem i s Windows. 

U počítačové bezpečnosti platí dvoj- 
násob pravidlo „všeho s mírou“. Je 
dobré si uvědomit, že pokud se někdo 
opravdu schopný rozhodne získat na- 
še data nebo informace o nás, nemá- 
me prakticky šanci mu v tom zabrá- 
nit. Příliš paranoidní chování nás 
navíc značně omezí. Pokud se nechce- 
me stát otroky svého počítače, je lépe 
se s tímto faktem smířit. To ovšem ne- 
znamená, že bychom si neměli osvojit 
některé dobré návyky, které zabrání 
slabým (automat) či středním (náhod- 
ný kolemjdoucí) útokům, a přitom nás 
příliš neomezí. 

Úvodní zásady se týkají přístupu 
k počítači jako takovému. Ten, kdo má 
k počítači fyzický přístup, má vždycky 
šanci nad ním získat po větší či men- 
ší snaze absolutní kontrolu. Proto je 
dobré mít skutečně důležité stroje 
(server s citlivými daty apod.) pěkně 
pod zámkem v serverovně. U ostat- 
ních počítačů můžeme aplikovat ná- 
sledující pravidla: 

■ Pokud možno se vykneme systému , 
u kterého má libovolný příchozí au- 
tomaticky administrátorská práva 
(Windows 9x nebo novější Windows 
se zapnutým automatickým přihla- 


šováním). Ani uživatelská práva by 
neměla být přístupná komukoli 
(opět starší Windows a nešvary jako 
automatické přihlašování a prázdná 
hesla). 

■ Pň opuštění počítače obrazovku 
zamykáme nebo se rovnou odhla- 
šujeme. Pokud jsme v Linuxu nalo- 
gováni v X i na konzolích, musíme 
zamknout na konzoli (v íock -a), 
neboť tím se zamkne i přepínání 
(u xlocku to neplatí). 

V tuto chvíli to náhodný kolemjdoucí 
buď vzdá, nebo počítač restartuje. Po- 
kud stroj restartuje, jednak asi ví, proč 
to dělá, a jednak ví, že se o něm doví- 
me. Přiměřenou mírou ochrany proti 
tomuto druhu ohrožení je zaheslovat 
boot loader a povolit v BIOSu bootová- 
ní pouze z disku. Nemá cenu chránit 
tímto způsobem domácí počítač, proto- 
že k němu se nikdo nedostane, a když, 
pak ho rovnou ukradne celý a bude mít 


na louskání ochrany (téměř) neomeze- 
ně času. Pokud se však stroj nachází 
např. v počítačové laboratoři, kde se 
neustále bootuje, ale těžko někdo při- 
jde se šroubovákem, aby odnesl disk, 
má takové opatření svůj smysl. 

Největší paranoici používají šifro- 
vané souborové systémy, aby z disku 
nedostal informace ani ten, kdo jej fý- 
zicky ukradne. Zde samozřejmě záleží 
na citlivosti dat. Dobyvatel pravděpo- 
dobně šifru nerozlouskne, nicméně 
ani my, když heslo zapomeneme; po- 
kud bude mít disk problémy, bude 
těžší z něj fragmenty dat dostat. 

Vlákáme je do sítí 
a budem dále pikliti 

Útočníci přicházející po síti nemají 
zdaleka takové možnosti jako jejich 
kolegové, kteří získají k počítači fyzic- 
ký přístup. Zato je jich potenciálně 
daleko více a mají mnohem víc času. 


Pokud na počítač připojený k síti ne- 
potřebujeme sami přistupovat zven- 
ku, je řešení snadné. Postavíme si jed- 
noduchý firewall na bázi filtrování 
paketů (například pomocí iptables ), 
který vše, co přichází a nepatří k žád- 
nému spojení námi iniciovanému, za- 
hodí. Tím máme v případě Linuxu ho- 
tovo a nemusíme se dále starat. 

Totéž platí v případě, že jsme za 
maškarádou a vnitřní síti věříme. Pak- 
liže potřebujeme, aby nám nějaké sí- 
ťové služby běžely, nastavíme si buď 
složitější firewall, nebo pouze povypí- 
náme nepotřebné služby a u zbytku 
se spolehneme na bezpečnostní péči 
naší linuxové distribuce. U Windows 
také buď používáme přímo firewallo- 
vací program, nebo věříme bezpeč- 
nostním záplatám. Jsou-li aplikovány 
včas, většinou to stačí. 

Záplatování, 

látání a jiné ruční práce 

Pro každý rozumný operační systém 
pravidelně vycházejí záplaty na nově 
se vyskytnuvší bezpečnostní díry. 

V případě Linuxu je vydávají jednak 
výrobci softwaru a jednak vydavatelé 
distribucí, pro Windows existuje služ- 
ba » ii.i'i‘i.n'i jrm . pfes niž Microsoft 
aktualizace svého systému distribuuje. 
Při instalaci nového systému je žádou- 
cí jej rovnou zalepit vším, co pro něj 
vyšlo (proto pálíme-li si instalační cé- 
déčka Linuxu, nezapomeneme připálit 
i updaty). Pak si většinou můžeme vy- 
brat, zda necháme systém záplatovat 
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...a takto jim v tom zabráníme. 
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Výpis z logu apache, aneb kterak se lze také prezentovat. 
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automaticky, nebo se při novém upo- 
zornění sami rozhodneme, zdaje chyba 
pro nás fatální a je nutno se chránit. Je 
dobré se informovat, zda výrobce vaše- 
ho operačního systému poskytuje tuto 
službu zdarma (a na jak dlouho), nebo 
za peníze. 

I záplatování má dvě strany. Rychle 
vydávané opravy bývají často nedosta- 
tečně otestované a mohou způsobovat 
chyby. Proto si schovávejte logy o pro- 
běhlých lepeních, nebo alespoň mějte 
ponětí o tom, kde tyto informace hle- 
dat. Problematiku bezpečnostních zá- 
plat v žádném případě nepodceňujte. 
Chráníte se tím nejen proti útokům 
zvenku, ale i proti lokálním útokům. 
Získá-li někdo neoprávněný přístup 
k uživatelskému účtu (což se mu může 
podařit i přes nejdrsnější firewall, po- 
kud se některý z vašich uživatelů ne- 
chová rozumně), nebude pro něj tak 
snadné získat nad počítačem úplnou 
kontrolu. 

Určitě také neuděláte chybu, když 
se přihlásíte do nějaké bezpečnostní 
konference, kde se rychle dozvíte, co 
je nového. Nejznámější je konference 
na kde se pečlivě pro- 

pírají nové bezpečnostní problémy 
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Neviditelnosti pro přespolní dosáhneme v Linuxu souborem .nofinger. 


a kam chodí upozornění na záplaty 
od všech významnějších výrobců svo- 
bodného softwaru i od některých ko- 
merčních firem. 

Pokud je vaším operačním systé- 
mem Linux, věnujte zvláštní pozornost 
jádru, které čas od času vyjeví nějakou 
opravdu nepěknou díru (letos na jaře 
například ptrace). Součásti jádra se 
většinou nevyměňují automaticky, 


pouze jste upozorněni a výměnu si 
obstaráte sami. Pokud nejste příliš 
znalí, nebojte se, nemusíte nic kom- 
pilovat, stačí vyměnit balíček, případ- 
ně i balíček se zdrojovými kódy. Je to 
také jeden z důvodů, proč je lepší se 
neodchylovat od distribučního jádra, 
není-li to nezbytně nutné. Výrobce za 
vás obstará zalepení děr, kompilaci 
a otestování záplat, což byste jinak 


museli dělat sami. Po výměně jádra 
nezapomeňte rebootovat a také pře- 
kompilovat všechny programy, které 
používají jaderné knihovny (například 
vlastní moduly, vmware apod.). 

Hesla 

lidský faktor je nejslabším článkem 
každého počítačového systému. A lidé 
z hlediska bezpečnosti nejčastěji při- 
cházejí do styku s hesly. Zopakujme si 
proto alespoň základní pravidla pro 
jejich používání. Po nikom nemůžeme 
chtít, aby měl dvacet různých hesel, 
každý týden si je měnil a nepotřebo- 
val k tomu zápisníček. Proto je rozum- 
né množinu hesel rozdělit do tříd ek- 
vivalence - heslo má být tak složité 
(a jedinečné), jak citlivá jsou data, 
která jsou jím chráněna. 

Na skutečně fatálních místech 
(root stroje, bankovní účet) mějte uni- 
kátní hesla, která nepoužíváte nikde 
jinde. Snažte se je měnit přiměřeně 
často a lépe si hlídejte kanály, který- 
mi proudí. 0 obyčejná uživatelská 
hesla už nemusíte tolik pečovat, ale 
mějte neustále na paměti, že nebez- 
pečným chováním ohrožujete nejen 
svá data, ale i správce stroje (v přípa- 


Odkazy 

securityfocus — www.securityf ocus.com/archi ve 
windowsupdate — www.windowsupdate.conn 
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dě, že jde o heslo k linuxovému účtu). 
Máte-li na různých místech stejná 
hesla, přidejte k nim alespoň pár za- 
čátečních či koncových písmenek jmé- 
na stroje či názvu služby. Své paměti 
tím příliš práce nepřidáte, naopak 
útočník ze zakódované podoby vašich 
hesel nezjistí, zda spolu mají něco 
společného. 

V heslech se samozřejmě vyhýbejte 
svému loginu, loginu pozpátku, loginu 
následovanému jedničkou apod. Ne- 
zkoušejte ani své jméno, jméno přítel- 
kyně ěi přítele, rodičů, dětí nebo psa. 
Mezi další obvyklé nešvary patří po- 
užívání vlastního telefonního ěi rodné- 
ho čísla, názvu ěi zkratky firmy nebo 
instituce, kde pracujete, pravidelných 
sekvencí (12345, asdí) a samostatných 
českých ěi anglických slov. 

Vhodné je naopak kombinovat čís- 
la, slova a speciální znaky, a to nejlé- 
pe do sekvence, která nedává smysl 
nikomu jinému než vám. Typickým pří- 
kladem mohou být počáteční písme- 
na jedné sloky vaší oblíbené písničky, 
následovaná druhou polovinou dlou- 
ho neplatného telefonního čísla dávné 
lásky, navíc se vzájemně prohozenými 
jedničkami a „íčky“, to celé obalené 



do syntaxe regulárního výrazu a oko- 
řeněné chemickým vzorcem. Takové 
heslo snadno odvodíte, přičemž nikdo 
nemá šanci ho získat hrubou silou (je- 
li dostatečně dlouhé), ani ho odkou- 
kat při psaní z klávesnice. Dobré heslo 
by si neměl útočník zapamatovat ani 
v případě, že vám na moment omylem 
unikne na obrazovku. 

Ale ani dostatečně složité a přitom 
dobře zapamatovatelné (pro vás) hes- 
lo není dokonalým bezpečnostním 
prvkem. Každým napsáním na kláves- 


nici ho totiž ohrožujete. Proto máte-li 
možnost použít jiné metody ověřování 
(ssh klíče, kerberos apod.), nebraňte 
se jim a používejte je. Vyhněte se však 
klíčům bez passphrase a v případě 
kerberosu si ještě trojnásobně hlídejte 
fyzický přístup k počítači, kde jste zů- 
stali kerberosím heslem nalogováni. 

Protokoly, se kterými si není 
radno začínat 

Posíláte-li jakákoli data po síti (ať 
už se jedná o mail, kopírování sou- 
boru, zadávání informací na webové 
stránce...), vždy se zajímejte o to, jak 
bezpečným kanálem půjdou. Nešifro- 
vaným protokolům (telnet, ftp) se vy- 
hněte obloukem, protože posílají 
nešifrovaně nejen vaše data, nýbrž 
i heslo. Tím uvádíte v nebezpečí sebe 
i celý stroj, k němuž heslo přináleží. 
Místo toho používejte bezpečné vari- 
anty ssh a scp nebo sftp. 

Chodí-li nešifrovaně pouze data 
(běžný mail, požadavek na webovou 
stránku bez ssl), je čistě na vás, jak 
se k tomu postavíte. Takovou činnos- 
tí nikoho neohrožujete, ale může vás 
někdo odposlouchávat. Mail můžete 
v případě obavy ze zneužití p odepsat 
ěi zašifrovat PGP klíčem, ale vzhledem 
k tunám mailů, které se denně posíla- 
jí, je nepravděpodobné, že by někdo 
vaši komunikaci pročítal, je nicméně 
dobrým zvykem neposílat v mailech, 
ani jinou nezabezpečenou elektronic- 
kou cestou, hesla k čemukoli. Nějaký 
nezdoba může sedět na mailserveru 
a hledat podle klíčových slov). 

Chování na webu je záležitost sa- 
ma o sobě. Na servery, kam se regis- 
trujeme, je vhodné dávat nějaké jed- 
noduché univerzální heslo, u kterého 


nám nebude nijak zvlášť vadit, pokud 
se prozradí (nesmíme jej však použí- 
vat na důležitějších místech). Stejně 
tak je dobré nedávat do žádných for- 
mulářů svou reálně používanou mai- 
lovou adresu, nýbrž nějakou jinou, 
pro tyto účel speciálně vytvořenou, 
kterou můžeme v libovolné chvíli zru- 
šit nebo začít drsněji filtrovat. Máme- 
li vládu nad nějakou doménou ěi ji- 
nou možnost vytvoření nekonečného 
množství mailových adres, můžeme 
pomocí více různých vhodně genero- 
vaných jmen příjemce také později 
snadno vystopovat, kdo naši adresu 
prodal spammerům, a na toho si 
došlápnout. Pokud počítač nebo účet 
s někým sdílíme, není vhodné nechat 
prohlížeč, aby si pamatoval hesla. 
Stejně tak je dobré občas promazat 
cache a historii webového prohlížeče. 

Máme-li možnost výběru, samo- 
zřejmě dáváme přednost zabezpeče- 
ným (https) stránkám před nezabez- 
pečenými, nicméně absolutní víru ve 
webové protokoly, byť se ohánějí SSL 
a certifikáty, nemůžeme mít nikdy. Po- 
kud jde o opravdu rizikové a citlivé in- 
formace (ovládání bankovního účtu), 
snažíme se přístupy minimalizovat, 
často měnit heslo a alespoň částečně 
prověřit síťové kanály, kterými infor- 
mace proudí, já osobně na bankovní 
účet přistupuji pouze z jednoho urči- 
tého počítače, nad nímž mám kontro- 
lu a nad okolní sítí také. Rozhodně se 
do banky nepřihlašuji z domova, pro- 
tože nemohu věřit ani okolní komu- 
nitní síti, ani poskytovateli (jakkoli 
pro veškerou jinou činnost mi domácí 
síť přijde dostatečně bezpečná). Ro- 
zumné je využívat i dalších možností, 
které vaše banka nabízí (snížení den- 
ního limitu, posílání SMS při prove- 
dené transakci apod.). 

Závěrem 

Tolik orientační úvod do počítačové 
bezpečnosti. Mohli bychom pokračo- 
vat ještě dlouho, ale snad to pro začá- 
tek stačí. Technických podrobností 
k tomu kterému problému a jeho ře- 
šení (firewally, logy apod.) naleznete 
spousty na specializovaných webo- 
vých stránkách. ■ 

Johanka Doležalová, 
johanka.dolezalova@autor.softnov.cz 
(autorka je největší drbnou na 
matjyzu a redaktorkou serveru 
ROOT.cz) 
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M^inimmení japonský mončičák 


Na začátku osmdesátých let 
programovali nadšenci počíta- 
čové hry v ložnicích a začalo 
se jim říkat „ložnicoví progra- 
mátoři. “ Dnes, téměř po čtvrt 
století, se uchytili „ložnicoví 
filmaři, “ kteří animované filmy 
nejrůznějších žánrů vytvářejí 
v počítačových hrách, v obýva- 
cích pokojích. 

Evoluci počítačových her doprovází horečnatý rozvoj 
hardwarových a softwarových technologií, které na 
oplátku dláždí cestu náročnějším aplikacím a ope- 
račním systémům budoucnosti. Hry deset let staré 
se ideově mnohdy neliší od těch současných, jen 
předvádějí bohatější grafické vybavení a plynulejší 
pohyb na počítačích s mnohonásobně rychlejším 
procesorem a grafickými kartami „nové“ generace. 
Realistická vizuální prezentace je důvodem, proč 
hráči tak dlouho čekali, než pro ně začalo mít cenu 
kreativně rozebírat zdrojový kód hry a vytvářet 


softwarové modifikace a vlastní herní světy. 



Editace úrovní pro hru Doom - tak to všechno 
začalo. Nyní i na Linuxu. 


Mánii spustila klasická akční hra Doom (1994), 
která dala světu editor úrovní, dokonce se vzkazem 
pro hráče: „Dělejte si, jaké chcete úrovně, pakliže 
k jejich tvorbě využijte kompletní verzi hry!“ Od té 
chvíle vstoupil nepsaný zákon o podpoře hráčů-de- 
signérů v širokou platnost a žádná z vysokorozpočto- 
vých her si nedovolí přijít bez editačního nástroje. Ze 
světa amatérských návrhářů dokonce několik nada- 
ných jedinců pokročilo do sféry profesionálního vývo- 
je, jak byly jejich výtvory nápadité. S omnipotentními 
možnostmi editorů a her přišli hračičkové ještě na 
jiné využití: natáčení trojrozměrných animovaných 
filmů. K práci nepotřebují herce z masa a kostí ani 
nákladné studio s posledními výkřiky digitalizační 
techniky. Stačí mít hru, editor a nápad. 

Myšlence a technologii v jednom se říká „machi- 
nima“ podle prolnutí anglických slov „machine“ 
a „cinema“. 



Globální fenomén z Lipska 

V trojrozměrné akční hře uživatel prochází herní svět 
v reálném čase. Povely z klávesnice okamžitě mění 
události na monitoru, hráč tedy není pasivním divá- 
kem, ale aktivně se účastní děje. Machinima využívá 
stejnou herní technologii k realizování napsaných fil- 
mových scénářů. Princip virtuálního natáčení vymys- 
lel před šesti lety doktor Uwe Girlich, fyzik z Lipska 
hrající a demontující počítačové hry. V dokumentu 
Iittle Movie Processing Centre (IMUZES) shrnul 
možnosti tehdejších 3D her jakop studií pro tvorbu 
amatérských film ů. Dopad na hráčskou obec měl 
efekt tunguzského meteoritu. V americkém New Yor- 
ku, ruském Vladivostoku, Austrálii, Skotsku a dalších 
zemích vznikly filmařské skupiny zaměřené na využi- 
tí dostupných prostředí her Unreal, Quake a Half- 
— Life. Ročně vznikne na dvě stě tisíc film ů a transpa- 
rentní stránka celého hnutí za měsíc na- 

počítá 400.000 přístupů. Herní kultura tak vystavěla 
další most mezi hrami a širokou veřejností. 

Ambice žánru inspirovaly Hugha Hančo cka z pří- 
hodně nazvané edinburghské Strange Company 
opakovaně agitovat u televizních producentů a zdá 
se, že uvedení machinimy v televizních pásmech je 
otázkou jednoho roku. Pro marketinkové pracovníky 
machinima nepostrádá kouzlo levnosti - kvalitní 
animovaný film stojí producenta až o čtyřicet pro- 
cent méně, než kolik by dal za pronájem profesio- 
nálního animačního studia. Při čtyřiceti- až stomi- 
lionových nákladech (USA) jasná výhoda. 

Filmy vyráběné pomocí machinimy mají časově 
krátkou produkční fázi, protože všechny kulisy, ani- 
mace pohybů a svět - jakési virtuální divadlo - jsou 
již připravené od původních programátorů hry. Stačí 
jen vymyslet a natočit scénář. Případný zpětný zásah 
do skriptu neznamená sáhodlouhé překreslování po- 
hybů nebo nové renderování složitých modelů, ale 
jen několikaminutovou úpravu. Grafika sice zůstane 
polygonová, ale to neznamená nutně ošklivá - stačí 
machinimu srovnat s abstrakcemi jako Powerpuff 
Girls, kterými krmí děti Cartoon Network, a najednou 
jsou herní film y fýziognomicky důslednější. 


Jak se rodí machinima 

V porovnání s drahými efekty v klasicky vyráběných 
filmech jsou ty herní už automaticky zakódované do 
programu pro potřeby hry a jejich využití je prak- 
ticky bezplatné. Ekonomická stránka věci souvisí 
s motivací tvůrců a je otázkou, zda by komercionali- 
zace nezabila nadšenecké undergroundové postupy 
při výrobě. Obvykle režiséři pocházejí z fanatických 
hráčů akčních her a dobře znají fyzikální zákonitos- 
ti prostředí, se kterým pracují. 

V případě Hancockovy Strange Company jde 
o čtyři lidi zvládající vše od scénáře, přes programo- 
vání a grafiku, až po dabing. Hancock zatím jako je- 
den z mála plánuje machinimu povznést na úroveň 
skutečného umění, jako je japonská anime (a v pod- 
statě i Maxipes Fík), proto jeho metody připomínají 
klasickou filmovou produkci. Ještě před prvním vir- 
tuálním záběrem proběhnou pohybové zkoušky pro 
zjištění plynulé animace, například souboje s me- 
či. V téže době scénárista píše příběh. Pro Strange 
Company pracuje talentovaný Charlie Stross, nomi- 
novaný na prestižní literární ceny Nebula a Hugo 
2002 za povídku Lobsters. Stross experimentoval 
s psaním online románu Unwirer (EH3) a s po- 
mocí machinimy plánuje proniknout do světa holly- 
woodského filmu. Jak mil e Stross dokončí scénář, ná- 
sleduje rozkreslení scén do filmového storyboardu, 
jaký používají režiséři většiny současných filmů pro 
lepší představu o ději (kromě Stevena Spielberga 
a George Lucase, kteří komplikované scény nejdříve 
natočí v prostředí hry Unreal ve schématických troj- 
rozměrných animacích, ne nepodobných machini- 
mě, a následně podle nich dirigují herce). 

Na rozdíl od profesionálního dabingu probíhá 
ten amatérský čistě domácky. Zdi a okna ozdobí 
zvuk tlumící peřiny a matrace, u stolečku s mikro- 
fonem se sejdou hlasy a za častého „pššššt!“ reci- 
tují repliky. Hancock coby dítě globálního věku hle- 
dá správné hlasy po celém světě bezbariérovým 
Internetem. Tvrdí, že příslušníci cizích států dodá- 
vají zajímavým postavám na exotičnosti. 
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Po uzavření dabingu proběhne rychlá modelova- 
cí fáze upravující polygonové postavy podle před- 
stav tvůrců a konečně zaěíná silně netradiční filmo- 
vání. Každý hráě-herec dostane scénář a pobíhá po 
herním světě přesně podle rozvrhu. Na určitých 
místech potkává ostatní, konverzuje nebo bojuje. 
Choreografie počítá i s počítačovými postavami 
ovládanými umělou inteligencí, ovšem natočit film 
jen s n imi nelze — přestože mají bohatý pohybo- 
vý repertoár, jejich výstupy působí strojověji než 
u postavičky ovládané člověkem. Natáčení probí- 
há v reálném čase, pro herce je proto imperativní 
postupovat podle naplánovaného seznamu akcí, 
zvlášť, když sedí každý na jiném konci světa a ne- 
mohou se rychle dorozumět. Průběh „aktivního 
scénáře “ sleduje režisér/kameraman z vlastního po- 
čítače a podle vlastní vůle nahrává záběry z jednot- 
livých kamer a posléze dohlíží na přiřazení dabingu 
a hudby k vizuálnímu zážitku. A z pokojového stu- 
dia vypadne film. Budiž machinima! 



Králíci, z klobouku ven! 

Z podhoubí akčních her vycházející hvězda machini- 
my pochopitelně začínala u akčních filmů. Ruští hrá- 
či ze setrvačnosti zaútočili na New York kostrbatě ani- 
movaným robotem, ale brzy společně s celým světem 
zjistili, že akční zázemí je nutí k filozofičtějším úva- 
hám a propracovaným příběhům, tedy k tomu, co 
v akčních hrách z devadesáti pěti procent chybí. 

jedna z nejpříběhovějších machinim vyšla z pro- 
středí hry Anachronox, noirové futuristické detektivky 
odehrávající se v paralelní realitě. Animované přestáv- 
ky mezi jednotiivými misemi sestříhal do jednoho blo- 
ku režisér a výtvarník Jaké Hughes a za pečlivou práci 
získal ocenění na mezinárodní festivalu Machinima 
2002 v americkém Texasu. Celý film je dokonce tak 
kvalitní, že vyjde ve vysokém rozlišení na DVD. Zde 
hovoříme o machinimě od profesionála, zatímco pře- 
vážná většina tvůrců pracuje na nezávislé úrovni. 

Killer Robot od Petera Rasmussena rozehrává 
romantický příběh mezi dvěma roboty na Marsu. 
Nedostatečnou grafickou výpravu lze viditelně na- 
hradit dramatickými nájezdy kamery, nečekaným 
dějem a dialogy. 

Hlasitých reakcí dosáhl přepis básně Ozyman- 
dias od Percy Shelleyho. Strange Company vyzkou- 
šela sílu slov převézt do filmové řeči a jako lakmu- 



sový papírek úspěšnosti posloužili kritici umění 
a znalci animovaných filmů, kteří kraťoučký film 
vychválili jako jeden z nejzajímavějších počinů na 
poli současného digitálního umění. 

Jak se přední americký fil mový kritik Roger Ebert 
postaví k nadcházejícímu Hancockovu filmu Escha- 
ton není úplně jisté, avšak již teď vypadá použitá 
metoda stínování (cell-shading) velmi přitažlivě. 

Před rokem vynikl v izraelské televizi černobílý 
The Search, kde předměty včetně hrdinů reprezento- 
valy jen drátěné, lehce nastiňované modely připomí- 
nající ruční animaci. Příkladů existuje mnohem více, 
liší se podle scénáře a použitého herního prostředí. 

Například filmy natočené v prostředí Quake se 
zásadně odlišují od filmů z prostředí Dark Age of 
Camelot v detailnosti postaviček, rychlosti zobra- 
zení, přesnosti prolínání polygonů a v možnostech 
kamery. Komerční prostředí představují z legální- 
ho hlediska rizikové nástroje. Přece jen produkty 
v nich vytvořené stále chrání původní autorský co- 
pyright, což pro velkou firmu neznamená překážku 
při odkoupení práv, ale taková operace už stojí pěk- 
ných pár set tisíc dolarů, a tím uniká z dosahu un- 
dergroundových filmařů. 

Profesionálních open source (tj. přístupných kó- 
dů) prostředí existuje hrstka, s prvním open source 
kódem her Quake a Quake II od geniálního programá- 
tora Johna Carmacka. Nicméně, zastaralost prostředí 
vyřazuje Quakea ze hry. Každý stupínek níž znamená 
horší interní soudržnost — fyzikální zákony mohou 
díky autorově nepozornosti umožnit peříčku, aby pá- 
dem zdeformovalo cihlovou střechu, zatímco kilo olo- 
va se od ní odrazí. 

Kudy kam? 

Po takové smršti a veřejném uznání můžeme o machi- 
nimě uvažovat jako o samostatném animačním žánru, 
ačkoliv před ním leží ještě mnoho let vývoje. Problé- 
mem každého zájemce je relativní odcizenost filme ř- 


ských pomůcek, pakliže není autor dobře seznámen 
s hraním. Tím se vyřazují potenciální zájemci z řad 
abstraktních výtvarníků a intelektuálů a prostor zů- 
stává otevřen návrhářům z řad hráčů, kteří jsou ovliv- 
něni primitivností akčních her a mohou napáchat více 
škody než užitku. Velké hardwarové firmy jako AMD 
pořádají pro režiséry pravidelné soutěže o nejlepší 
počítačovou animaci a jak se podle výsledků zdá, není 
inovátorských „machinimářů“ příliš mnoho — opiso- 
vání z filmů a her láká jako mucholapka. 

Machinima se zalíbí hlavně počítačovým hrá- 
čům, kteří dokáží ve filmech objevit rozšíření herní- 
ho světa. Publikum tedy značně vymezuje prostředí, 
z jakého machinima vychází. Mimo jiné i proto se 
za konkurenta animovaných filmů zatím nevydává, 
i když faktor ohrožení tu je. 

Žánr musí zamést také před vlastním prahem. 

Ve vnitřním uspořádání není dostatečně patrné, co 
se dá považovat za skutečnou machinimu: zda jaká- 
koliv animovaná sekvence ze hry (jako u zmíněné- 
ho Anachronox) nebo záznam herní události (jako 
v případě epického Dragon Dies z Dark Age of Ca- 
melot) anebo čistý pseudofilmový postup, jaký po- 
užívá Hancock a jeho lidé ze Strange company. Prá- 
vě Strange Company dokazuje, že počítačová hra 
není zdaleka uzavřeným produktem ve chvíli vydá- 
ní. Každá v sobě skrývá možnosti modifikace, pře- 
stavění herního světem anebo zamyšlení a poučení, 
které se v posledních letech objevuje stále častěji 
jako tenká červená linie. ■ 

Pavel Dobrovský, paveidobrovský@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá herní a filmovou publicistikou, pí- 
še pro časopisy Level a Premiere) 


Odkazy 

limoproc — www.planetquake.com/ 
demospecs/lmpc-stable 
machinima — www.machinima.com 
unwirer — www.craphound.com/unwirer 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2004 El 








o krok napřed weby z 






El SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2004 









weby zadarmo 


o krok napřed 


Kdo není na webu, jako by nebyl. Některé firmy byly tečkou ve vaší adrese a Internet byl král. Pak 
se něco stalo a šlo být i jinde než na Internetu a král byl mrtev... jenže víte, jak je to dál — ať žije 
král. Přestože už pominuly doby internetové horečky, stále platí, že internetová prezence je součás- 
tí tváře firmy, a i jedince. Mění se formy, mění se sumy, které jsme na ni ochotni vynakládat, ale bez 
ní už vydrží málokdo. Proto jsme se rozhodli připravit tento článek — o tom, jak být na Internetu 
a neutratit za to půl rozpočtu nebo výplaty. Protože Net může být skvělé místo, kde se proslavit, 
začít podnikat nebo se třeba seznámit... a můžete to mít zadarmo! 


Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 


Odkazy 


AI 14 Web — www.all4web.sk 

Ankety.net — www.ankety.net 

BiMBoard — www.billboard.cz 

Bioguje.cz — www.bloguje.cz 

Blogy na Lidé.cz — blog.lide.CZ 

BlueBoard — www.blueboard.cz 

Bohyně.cz — www.bohyne.cz 

Brouzdej.cz — www.brouzdej.cz 

Bůh.cz — www.buh.cz 

ca Czechia — www.caczechia.cz 

CafePress — www.cafepress.com 

Centrum.cz E-mail — mail.centrum.cz 

cnw Counter — counter.cnw.cz 

CZ.NIC — www.nic.cz 

EasyBlog — elka.cz/easyblog 

Emaii.cz — www.email.cz 

eMerite — www.emerite.cz 

FREEhosting — www.freehosting.cz 

HorMart — www.hormart.cz 

iRekiama — www.ireklama.cz 

STOP — WWW.itop.CZ 

kgb — www.kgb.cz 

Linkboard.cz — www.linkboard.cz 

Mailform — www.mailform.cz 

MatrixWay — www.matrixway.cz 

MujMAiL — mail.atlas.cz 

MultiWeb — www.multiweb.cz 

MyDomain — www.mydomain.com 

Navrcholu — WWW.nv.CZ 

NewLinx — newlinx.adrenaline.cz 

obSERVER — www.observer.cz 

PHP-Nuke — www.phpnuke.org 

Pipni.cz — www.pipni.cz 

Pooh.cz — www.pooh.cz 

Post.cz — www.post.cz 

Seznam E-mail — email. seznam.cz 

SinisteR — www.sinister.cz 

TOPlist — WWW.tOpliSt.CZ 

wAudit — www.lupa.cz/waudit 

web-ankety — www.web-ankety.cz 

Webhosting IGLU.CZ — WWW.iglu.CZ 

Webpark — www.webpark.cz 

webzdarma.cz — www.webzdarma.cz 

Woko.cz — www.woko.cz 

WPublisher — firmy.publikuj.cz/wpregistrace, 



skoly.publikuj.cz/wpregistrace 
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O poštolkách, známkách a webech 
zdarma... a nezapomeňte na blogy 

Nejrychlejším způsobem, jak dát o sobě vědět, je umístit web 
na některou z freehostingových služeb. To však neplatí v přípa- 
dě, kdy stránky, které hodláte zpřístupnit světu, mají sloužit jako 
komerční prezentace. 


Pokud tedy máte v úmyslu prostřednictvím svého 
webu prodávat vycpané poštolky, zaklepejte raději 
na dveře některého z placených hostingů. Na free- 
weby totiž patří spíše stránky mající v popisu práce 
seznamovat potenciální návštěvníky kupříkladu 
s tím, že již od svých sedmi let sbíráte známky s té- 
matem vesmír. U stránek tohoto typu totiž nebude 
vadit, když je admin freewebu bez varování smaže, 
nebo když bude služba jistý čas nedostupná. 


Freehosting 

Freehosting je služba a jako taková je poskytována 
za určitých podmínek. Vyplatí se tyto podmínky pro- 
studovat, vyhnete se tak případným problémům. 
Málokterý provozovatel freewebu totiž strpí stránky 
s pornografickým obsahem nebo s warezem. Ome- 
zením leckde bývá i velikost hostovaných souborů 



nebo množství přenášených dat. Často je v podmín- 
kách uvedená informace, po jaké době jsou mazány 
neudržované či nenavštěvované prezentace. Provo- 
zovatele freewebu také spolehlivě naštvou evident- 
ně nesmyslné údaje uvedené při registraci. 

Jak vybírat? 

Nezanedbatelným faktorem při výběru freehostingu 
může být zvláště pro méně zkušené uživatele i způ- 
sob, jakým se data (stránky a soubory) na freeweb 
přenášejí. Standardem bývá přenos prostřednictvím 
FIP protokolu, což právě začátečníkům může činit 
problémy. Uživatel nerozumějící si s potřebným 
softwarovým vybavením tak dá raději přednost služ- 
bě, která mu nabídne přenos dat pomocí webového 
rozhraní. Je to sice pomalejší způsob, ale pro něko- 
ho uživatelsky přívětivější. Freehosting s pravděpo- 
dobně nejjednodušším rozhraním najdete překvapi- 
vě na finančním serveru AliaWeb. Provozovatelé 
služby MultiWeb ostatně sami přiznávají, že jde 



o freeweb primárně zaměřený na „nepočítačové" 
internetové uživatele. 

Pokud se při finálním rozhodování o vhodné 
službě pro umístění internetových stránek nechcete 
spoléhat pouze na doporučení přátel, známých či 
dokonce „takyodborníků", měli byste také vědět 
o existenci služby HorMart, nabízející vyčerpávající 
přehled českého webhostingu. Dlužno dodat, že 
v přehledu hrají prim především placené služby. 

Na velikosti nezáleží? 

Budete-li na svém webu uveřejňovat převážně jen 
textové informace, nemusíte se prakticky vůbec 
zabývat velikostí poskytovaného prostoru. Zbystřit 
pozornost byste měli snad jen u služby Webpark na- 
bízející skromné 3 MB prostoru. Pokud často využí- 
váte e-mailovou schránku freemailu Centra, jistě 
víte o tom, že používáním služeb tohoto portálu zí- 
skáváte kredity, které se dají od určitého množství 
směnit třeba právě za webový prostor na Webparku. 

Chystáte-li se prezentovat tvorbu garážové kape- 
ly ve formátu MP3, mohlo by být řešením umístit 
webovou prezentaci na web Pipni.cz s velkorysou 



nabídkou prostoru o velikosti 500 MB. Bohužel 
je tu podmínka, že musíte být vlastníky domény 
2. řádu. 

Chcete reklamy nebo statický web? 

Téměř Velkou internetovou revoluci rozpoutal vznik 
služby KGB , která jako jedna z prvních začala v roce 
1999 nabízet zdarma možnost používat skriptovací 
jazyk PHP spolu s databází MySQL. Těsně po spuště- 
ní tohoto freewebu se zde denně registrovala stovka 
nových uživatelů a po pražské bilboardové kampani 
se počet denních registrací dokonce zpětinásobil. 
Odvrácenou stranou mince je však nutnost strpět 
na stránkách reklamy. 

Ideální kombinací jsou webhostingy umožňující 
spouštět skripty a zároveň uložení stránek nepodmi- 
ňující nutností vložení reklamy. Příkladem takového 
snu každého webdesignera je hosting SinisteR , kte- 



rý však poskytuje prostor pouze vybraným projek- 
tům (zatím zde hostuje jen několik desítek webů). 
Větší naději na umístění stránek skýtá Webhosting 
IGLU.CZ nabízející azyl nekomerčním projektům. 

Hostingové služby nabízené portály nebo te- 
lekomunikačními operátory jsou sice prostorem 
prakticky netknutým otravnými reklamními banne- 
ry, z toho však mohou mít radost jen správci static- 
kých prezentací. Dynamicky generované weby zde 
totiž nerozp ohybujete. Útěchou drobným kutilům 
budiž alespoň fakt, že portálové freehostingy již 
v řadě případů nabízejí počítadla, knihy návštěv 
nebo ankety. 

Když jedna doména nestačí 

V nabitém pelotonu freewebových služeb přijde 
vhod každá drobnost, kterou se freeweby od sebe 
dokáží odlišit. Jednou z možností je nabídnout uži- 
vateli široký výběr domén, které se mohou objevit 
v adrese hostovaného webu. Služba FREEhosting 
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název služby 

adresa služby 

doména 

3. úrovně 

prostor pro 

stránky (MB) 

e-mail 

počet 

registrací 

přenos 

dat 

reklama 

podpora skriptů 

a databáze 

velikost 

databáze (MB) 

poznámka 

FREEHOST.cz 

www.freehost.cz 

ano 

100 

ano 

4.000 

FTP 

ano 

ASP, PHP, MySQL 

100 

možnost získat podíl na příjmech z reklam 

FREEhosting 

www.freehosting.cz 

ano 

50 

ano 

27.800 

FTP 

ano 

PHP, MySQL 

do velikosti 

prostoru webu 


Internet centrum 

www.ic.cz 

ano 

50 

ano 

3.800 

FTP 

ano 

PHP, MySQL 

3 

registrace dostupná pouze z domén .cz a .sk 

KGB.CZ, FBI.CZ 

www.kbi.cz, www.fbi.cz 

ano 

60 

ano 

80.000 

FTP, WEB 

ano (jen do 
první stránky) 

PHP, MySQL 

200 


MultiWeb 

www.multiweb.cz 

ne 

10 

ne 

13.000 

WEB 

ano (text na 
konci stránky) 

ne 

- 

tvorba stránek přímo na webu 

Pipni.cz 

www.pipni.cz 

ano 

500 

ano 

9.000 

FTP, WEB 

ne 

PHP, MySQL, 

PostgreSQL, 

FireBird 

50 

nutnost vlastnit doménu 2. řádu 

SinisteR 

www.sinister.cz 

ano 

dle dohody 

ano 

56 

FTP 

ne 

PHP, MySQL 

dle dohody 

pouze vybrané projekty 

Webhosting IGLU.CZ 

www.iglu.cz 

ano 

10 

ano 

1.900 

FTP 

ne 

PHP, MySQL 

10 

pouze pro nekomerční projekty 

webzdarma.cz 

www.webzdarma.cz 

ano 

50 

ano 

62.000 

FTP, WEB 

ano (buď jedna 

na úvodní 

stránce nahoře, 
nebo na všech dole) 

PHP, MySQL 

5 


MujWeb 

mujweb.atlas.cz 

ne 

15 

ne 

N/A 

WEB 

ne 

ne 

- 

možno zdarma rozšířit prostor 

QUICK Web 

web.quick.cz 

ne 

10 

ano 

N/A 

FTP, WEB 

ne 

ne 

- 

připravené šablony a HTML průvodce 

RazDva 

www.razdva.cz 

ne 

10 

ano 

N/A 

FTP 

ano 

ne 

- 

počítadlo, formuláře 

Seznam Sweb 

www.sweb.cz 

ne 

laO 

ano 

200.000 

FTP, WEB 

ne 

ne 

- 

počítadlo, formuláře, ankety, guest book/ 

fórum 

TISCALI WebSPace 

www.tiscali.cz 

ne 

10 

ano 

75.000 

FTP 

ne 

ne 

- 

Webfriend pro jednoduchou tvorbu stránek 
a fotogalerií 

VOLNÝ web hosting 

www.volny.cz 

ne 

10 

ano 

80.000 

FTP, WEB 

ne 

ne 

- 

album pro ukládání fotografií 

Webpark 

www.webpark.cz 

ano 

3 

ano 

N/A 

FTP, WEB 

ne 

ne 

- 

ankety, počítadla, kniha návštěv, aktuální 

datum a čas 


Tab. 1: Dostupné freeweby. 


má ve svém portfoliu domény pc.cz, freehosting.cz, 
3web.cz, web3.cz, crolink.cz, d2.cz, zapisnik.cz ne- 
bo bank.cz, uživatelé služby webzdarma.cz mohou 
vybírat z množiny domén aktualne.cz, borec.cz, 
chytrak.cz, kvalitne.cz, unas.cz, wz.cz a pochopitel- 
ně webzdarma.cz. Přehled freewebů a jejich nabíd- 
ky je v tabulce 1. 


Poskytovatelé připojení 

I v době ADSL, bezdrátových připojení nebo 
kabelových televizí s nabídkou připojení k Inter- 
netu, zůstává nej dostupnější variantou pro zájem- 
ce o Internet vytáčené spojení. Několik let byl 
„Internet zdarma 41 doménou čtyř telekomunikač- 
ních operátorů (Gzech On Line, Tiscali, Gontactel 
a Český Telecom), ale dnes je již možné vybírat 
mezi desítkou různých poskytovatelů připojení 
zdarma. 



Pojem „Internet zdarma 44 je především marke- 
tinkové pojmenování, které neznamená nic jiného, 
než že neplatíte nic poskytovateli připojení, což 
vás však nezbavuje povinnosti platit telefonní 
poplatky. Poskytovatelé připojení však nepřijdou 
zkrátka ani přesto, že od svých uživatelů nic ne- 
inkasují. Plátcem za jejich služby je totiž tele-ko- 
munikacní operátor dělící se o provizi za protele- 
fonovaný čas (podle tarifu Internet 2002 - viz 
tab. 2). 

Vývoj na trhu 

V internetovém pravěku poskytovatelé připojení 
nenabízeli své služby zadarmo. První revoluci způ- 
sobila společnost Gzech On Line v roce 1996, kdy 
uvedla pod jménem Video On Line službu neome- 
zeného dial-up připojení za 500 Kč měsíčně v do- 
bě, kdy podobná služba byla nabízena za minimál- 
ně dva tisíce korun. Historie „Internetu zdarma 44 
se tak začala psát v srpnu 1999, kdy byla spuštěna 
služba pod názvem Volný. Během prvních několika 
týdnů získal VOLNÝ téměř 200.000 zákazníků a bě- 
hem dalšího roku, kdy se nikdo další neodvážil 
k podobnému kroku, přesáhl počet uživatelů 
služby 400.000. 

Největší problémy provázely službu ještě v do- 
bách před plnou digitalizací telekomunikační sítě, 
kdy mělo mnoho zákazníků na linkách tehdejšího 
SPT Telecomu problém dosahovat garantované rych- 
losti 9,4 kb/s. Koncem devadesátých let, zejména 
v souvislosti se zavedením tarifu Internet 99, se 


často stávalo, že byla služba hůře dostupná. Tehdy 
kvůli nastaveným pravidlům docházelo například 
k dvouhodinovým extrémním špičkám ve večerních 
hodinách, ač zbytek doby byla síť využívána zcela 
minimálně. 

Postupem času začali připojení k Internetu 
zdarma nabízet i další telekomunikační operátoři, 
a uživatelé tak dostali možnost v případě neúspěš- 
ného pokusu o připojení prostřednictvím jednoho 
poskytovatele zkusit štěstí u dalšího. Podle výsled- 
ků průzkumu Taylor Nelson Sofres Interactive (iPanel/ 
Zpráva o českém Internetu, červenec 2003) se nej- 
používanějším poskytovatelem internetových slu- 
žeb mezi domácími uživateli Internetu stala spo- 
lečnost Tiscali. 


Situace dnes 

V současné době není problém s připojením na 
první pokus ve většině lokalit prakticky u žádného 
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název služby 

poskytovatel služby 

poskytovatel 

připojení 

adresa 

telefonní číslo 

freelogin 

freeheslo 

helpline 

připojovací 

místa 

počet 

registrací 

SMTP server 

internet iDNES 

iDNES 

Contactel, s. r. o. 

internet.idnes.cz 

971 101 201 

idnes 

idnes 

255 755 345 

celá ČR 

- 

smtp.idnes.cz 

nainternet 

Pozitiv, s. r. o. 

Contactel, s. r. o. 

www.nainternet.cz 

971 101 010 

nainternet 

nainternet 

255 755 557 

celá ČR 

- 

smtp.nainternet.cz 

Contactel RazDva 

Contactel, s. r. o. 

Contactel, s. r. o. 

www.razdva.cz 

971 101 211 

- 

- 

255 755 575 

celá ČR 

140 tis. 

smtp.razdva.cz 

Volný dial-up 

Czech On Line, a. s. 

Czech On Line, a. s. 

sluzby.volny.cz 

971 200 111 

- 

- 

246 000 333 

celá ČR 

N/A 

smtp.volny.cz 

Internet Zdarma 

Tiscali Telekomunikace 
ČR, s. r. o. 

Tiscali Telekomunikace 
ČR, s. r. o. 

dialup.tiscali.cz 

971 100 811 

- 

- 

226 026 158 

celá ČR 

930 tis. 

smtp.tiscali.cz 

Centrum.cz Připojení 

NetCentrum, s. r. o. 

Aliatel, a. s. 

www.centrum.cz 

971 115 611 

- 

- 

227 018 106 

celá ČR 

N/A 

ismtp.centrum.cz 

Seznam připojení 

Seznam.cz, a. s. 

Contactel, s. r. o. 

internet.seznam.cz 

971 101 200 

seznam 

seznam 

234 694 111 

celá ČR 

- 

smtp.seznam.cz 

Atlas 

Atlas.cz 

Contactel, s. r. o. 

pripojeni.atlas.cz 

971 101 202 

atlas 

atlas 

255 755 455 

celá ČR 

- 

smtp.atlas.cz 

Quick 

Český Telecom, a. s. 

Český Telecom, a. s. 

reg.quick.cz 

971 103 333 

- 

- 

840 111 114 

celá ČR 

N/A 

smtp.quick.cz 

Bluetone Internet 

FREE 

České 

radiokomunikace, a. s. 

České 

radiokomunikace, a. s. 

free.bluetone.cz 

971 117 511 

- 

- 

800 400 200 

celá ČR 

4 tis. 

smtp.bluetone.cz 


Tab. 2: Poskytovatelé připojení. 


z poskytovatelů, a tak providerům nezbývá než na- 
lákat uživatele na nadstandardní služby. Příkladem 
budiž služba Volný provozující web věnovaný první 
tuzemské televizní reality show Vyvolená.cz. Pro uži- 
vatele připojené k Internetu přes Volný (jedno zda 
pomocí dial-up ěi ADSL) jsou kromě jednotlivých 
epizod soutěže navíc připravena i speciální videa 
z natáěení, která není možné jinde získat. Internet 
Zdarma od Tiscali zase nabízí dárky za ěas strávený 
na Internetu a podobné je to u služby Bluetone In- 
ternet FREE, umožňující svým zákazníkům za kaž- 
dých 15 minut připojení ve špiěce (nebo za 30 mi- 
nut mimo špičku) odeslat jednu SMS zprávu 
zdarma. 


Anonymní připojení k Internetu 

Dříve bylo zvykem, že poskytovatelé připojení si vy- 
tvářeli portál, ale obráceně to dlouho nefungovalo. 
V jisté chvíli si však poskytovatelé obsahu uvědomi- 
li, že by se dalo něco vytěžit z obrovského množst- 
ví minut, které uživatelé tráví na jejich stránkách. 
Pokud navíc portál nabídne připojení k Internetu 
zdarma, řada nových uživatelů tohoto připojení pak 
mnohdy nevědomky souhlasí s nastavením portálu 
jako domovské stránky v internetovém prohlížeči 
a nová dušička je ulovena. 

Portály však nemají technické zázemí k provozo- 
vání připojení k Internetu, a proto situaci řeší ve 
spolupráci s vybraným telekomunikačním operáto- 


rem. Spokojenost je na obou stranách: operátor má 
zákazníky a poskytovatel obsahu provize z protele- 
fonovaných částek, jako první z velkých portálů na- 
bídl Internet zdarma v roce 2001 portál Centrum, 
následovaný o rok později Seznamem, který stejně 
jako Centrum spustil službu s cílem nabídnout uži- 
vatelům pohodlný způsob připojení na Internet po- 
mocí telefonní linky jako další službu, kterou mo- 
hou nalézt pod jednou střechou portálu. Výhodou 
bylo, že uživatelé již dříve na portálu registrovaní 
(například při zakládání freemailového účtu), se již 
nemuseli kvůli nové službě znovu registrovat. 

V srpnu 2003 však Seznam zavedl anonymní 
připojení bez nutnosti registrace a zadávání vlast- 
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ního uživatelského jména a hesla. Ve stejné době 
spustil anonymní připojení k Internetu i portál At- 
las a zpravodajský server iDNES. „Chtěli jsme na- 
šim čtenářům nabídnout tuto službu -už v minu- 
losti jsme o ní uvažovali, nicméně nechtěli jsme být 
jen dalším v řadě poskytovatelů pňpojení Proto 
jsme službu nabídli až v době, kdy jsme k ní mohli 
poskytnout nějakou pňdanou hodnotu, a to ano- 
nymní pňpojení bez registrace, “ vysvětluje firemní 
politiku Renata Fiedlerová, manažerka marketingu 
iDNES. 

Zatímco Adas spustil svoji novou službu bez velké 
kampaně, v případě iDNES tomu bylo jinak. V denním 
tisku byly uveřejněny inzeráty s ělověkem zírajícím na 
internetovou stránku s adresou www.lolitky.org 
(později byla tato adresa v inzerátech nahrazena mé- 
ně kontroverzní adresou www. 18 let.cz). Pokud jste 
neodolali a adresu zadali do svého prohlížeče, místo 
pikantních fotografií jste se dostali na titulní strán- 
ku nové služby, kde jste byli přesvědčováni o tom, 
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že v případě připojení přes iDNES nebude nikdo vě- 
dět, jaké stránky si prohlížíte. Zatímco nezkušený 
surfař mohl díky této kampani skutečně nabýt iluze 
o anonymitě Internetu, skutečnost je pochopitelně 
mnohem prozaičtější. Informace o zatím nejnovější 
službě nabízející od října letošního roku připojení 
k Internetu bez registrace najdete na adrese 
www.nainternet.cz. 


Freemaily 

Abyste mohli poslat svůj první e-mail a přijmout 
první spam, musíte být pochopitelně vlastníky 
e-mailové adresy. O její nabytí se mnohdy postará 
správce firemní nebo školní sítě, ale pro soukromé 
účely e-mailové schránky tohoto typu není radno 
používat. Nejsnazším způsobem, jak získat vlastní 
adresu, je založení schránky na některém freemai- 
lu. Freemailové služby nabízejí schránku s adre- 
sou, která vám zůstane i po opuštění školního 




ústavu ěi po změně zaměstnavatele. Další výhodou 
freemailové schránky je možnost číst a psát e-maily 
na kterémkoli počítači připojenému k Internetu: to 
uvítáte zejména v případě, kdy jste třeba na dovo- 
lené, a návštěva nejbližší internetové kavárny tak 
může znamenat setkání se svou poštovní schrán- 
kou. 

Nevýhodou je nutnost trvalého připojení k Inter- 
netu při čtení a psaní zpráv, což může mít neblahý 
vliv na výši telefonního účtu. Jednou z možností, jak 
se tomuto omezení vyhnout, je napsat zprávu pře- 
dem v nějakém textovém editoru, a po připojení na 
Internet pak text jednoduše zkopírovat do přísluš- 
ného formulářového políčka vyhrazeného pro text 
zprávy. Elegantnějším způsobem je v takovém pří- 
padě využít pomoci poštovního klienta, který s poš- 
tovní schránkou na freemailu komunikuje prostřed- 
nictvím protokolů P0P3 a SMTP. 

Nestorem mezi tuzemskými freemaily je 
Email.CZ, který začal nabízet založení schránky již 
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HOME MINI 

HOME STANDARD 

HOME MAXI 

HOME MAXI PLUS 

HOME INTERNET 

špička 

každá z prvních 10 minut 

2,00 

1,40 

1,40 

1,40 

1,40 

každá další minuta 

1,14 

0,80 

0,80 

0,75 

0,75 

mimo špičku 

každá z prvních 10 minut 

0,80 

0,55 

0,55 

0,55 

0,55 

každá další minuta 

0,35 

0,25 

0,25 

0,23 

0,23 


Pozn. : časová pásma pro Internet: špička 6. 00 - 18. 00 hod. , mimo špičku 18. 00 - 6. 00 hod. , celých 24 hodin o víkendech a svátcích 
(zdroj: Český Telecom, www.ct.cz). 


Tab. 3: Internet 2002. 


na podzim 1997. Uživatelé zde mají na výběr z ně- 
kolika domén: kromě nejvíce oblíbené domény 
email.cz jsou k dispozici ještě domény ladymail.cz, 
ladymail.com, posli.to, gentlemail.cz, gentlemail. 
com, napis.to a bigmail.cz. 

Kromě obvyklých funkcí pro práci s e-mailem 
nabízí Email.GZ ještě kalendář, adresář, zápisník, 
chat, diskuse, oblíbené odkazy a prostředky pro 
podporu komunitní identity (vzkazy od přátel, 
oznámení o přihlášení přátel apod.). V nabídce 
služeb je i automatické stahování pošty z jednoho 
nebo více P0P3 účtů na jiných serverech (Multi- 
POP), možnost odesílání HTML e-mailů či šablony 
pro nové zprávy. Silným nástrojem v boji proti spá- 
rnu je blokace dle adresáře (propuštění zpráv pou- 
ze od adresátů, které má uživatel v adresáři) a no- 
vě si mohou uživatelé aktivovat SpamAssassin. 

Průkopníkem se Email.CZ stal i na poli place- 
ných služeb, neboť již počátkem roku 1998 zpoplat- 
nil službu P0P3 částkou 30 Ke měsíčně. Koncem ro- 
ku 2002 byly zavedeny tzv. nadstandardní služby 
umožňující zvýšit za úplatu komfort při práci s poš- 
tou (navýšení schránky, vypnutí veškeré inzerce 
apod.). 

Zajímavým vývojem prošla jedna z nejstarších 
služeb svého druhu Post.cz. Dříve nespolehlivý 
a špatně zabezpečený freemail provázený řadou 
nehod se v roce 2001 dostal pod správu společ- 
nosti Czech On Line. Později byl systém zcela pře- 
pracován a dnes je zmíněnou společností freemail 
Post.cz v dostatečné kvalitě nabízen po boku služ- 
by Volný Mail. 

Naopak hned od svého vzniku se může vy- 
sokou spolehlivostí pyšnit služba Centrum.cz 
E-mail. Věrným uživatelům se dlouhodobějším 
používáním freemailu dostane odměny v podobě 
zvýšení objemu schránky až na 50 MB. Mezi nad- 
standardní funkce pat ň Archivace. Stačí nastavit 
období, za které se mají zprávy uchovat, a určit 
složku, v níž se mají archivovat. Archivaci lze pro- 
vést pouze jednou za den, přičemž další den má 



již uživatel ve schránce vytvořený archiv ve formá- 
tu ZIP. Rozbalené zprávy se dají prohlížet ve webo- 
vém prohlížeči i s přílohami přímo na počítači 
uživatele. 

Nejpoužívanějším freemailem tuzemského we- 
bu je Seznam E-mail, který již rok po svém vzniku 
obhospodařoval téměř půl milionu schránek. Ne- 
tradičně je zde nově pojata možnost zvyšování veli- 
kosti schránky, neboť její navýšení uživatel provádí 
zavoláním na speciální telefonní linku. Cena za 
zvětšení e-mailové schránky o 10 MB je 60 Ke na 
jeden rok. Seznam dlouho otálel se zavedením no- 
vé verze služby, která se tak objevila až po zhruba 
čtyřech letech letos v srpnu. Na další verzi by však 
uživatelé již neměli cekat tak dlouho. Služba by mě- 



la nabídnout vylepšení antispamové a antivirové 
ochrany ještě letos. 

Poměrně málo známým je fakt, že freemailová 
služba portálu Atlas MujMAlL nabízí uživatelům 
e-mailové adresy i v doménách kamarad.cz, pod- 
vodnik.cz, senior.cz, mujmail.cz nebo mujweb.cz. 
Téměř všichni uživatelé (96 %) nakonec stejně sáh- 
nou po adrese s doménou atlas.cz. Jako jeden z má- 
la nabízí MujMAlL přístup k došlé poště prostřed- 
nictvím protokolu IMAP. K dispozici je antivirový 
systém NOD32, který při detekci viru označí před- 
mět infikovaného e-mailu a všechny došlé e-maily 
jsou odvirovány (dříve si mohl uživatel mim o jiné 
zvolit jejich umístění do karantény). Virová databá- 
ze je aktualizována každou hodinu. 

Mezi nejstarší poskytovatele poštovní schránky 
zdarma patří telekomunikační operátoři, kteří svým 
uživatelům zřizují poštovní schránku automaticky 
v souvislosti se založením úctu na bezplatné při- 
pojení k Internetu. Problém však nastává v mo- 
mentě, jste-li zrovna připojení přes jiného provi- 
dera, než u kterého máte zřízenou schránku. 

V takovém případě totiž poštu pomocí SMTP pro- 
tokolu neodešlete. 


Dříve byla kvalita freemailové služby definována 
především její (ne)spolehlivostí, ale v současnosti se 
do popředí faktorů rozhodujících o volbě konkrétní 
služby dostávají především způsoby, jak je freemail 
schopen vypořádat se s narůstající vlnou nevyžáda- 
né pošty a zavirovaných e-mailů. Nejdále jsou v tom- 
to směru služby Post.cz a Volný Mail, nabízející účin- 
né antispamové a antivirové nástroje. Bohužel však 
za úplatu. Naopak zdarma nabízí SpamAssassin na- 
příklad Email.cz, antivirové řešení poskytuje zdarma 
MujMAlL v podobě již zmíněného antivirového pro- 
gramu. Na většině freemailů se tak uživatelé musejí 
spokojit jen s možností ručně blokovat nevyžádané 
e-maily z konkrétních adres (dnes již prakticky ne- 
účinné) a spoléhat na administrátory, že v případě 
virových epidemií včas zasáhnou. 


Služby na monitorování 
návštěvnosti 

I když úspěšnost velké části webů nelze jednoznač- 
ně hodnotit jen podle počtu návštěvníků, služby na 
monitorování návštěvnosti nezájmem uživatelů ne- 
trpí. Provozovatele některých z nich však zvýšené 
nároky na výkon již donutily k tomu, aby některé 
funkce začali nabízet za úplatu. Přesto však ještě 
stále lze vybírat z dostatečného počtu služeb, které 
alespoň základní parametry návštěvnosti měří zdar- 
ma. Mezi zmíněné základní parametry zcela jistě 
patří počet návštěvníků sledovaného webu, celkový 
počet navštívených stránek, typ operační systému 
a prohlížeče návštěvníka apod. 

Tyto, a mnohé další údaje, jsou měřeny díky čás- 
ti HTML kódu, který uživatel vloží do měřené stránky. 
Ve chvíli načtení stránky odešle kód všechny potřeb- 
né informace. Součástí kóduje i odkaz na obrázek, 
který je zobrazen na stránce. Ten může mít několik 
podob. Od neviditelného bodu o rozměrech lxl 
pixelu, přes statické ikonky až po aktivní panely 
zobrazující aktuální denní, týdenní a celkovou 
návštěvnost. 

Vývoj služeb na měření návštěvnosti, zdá se, ko- 
píruje směřování zájmu provozovatelů webů o sku- 
tečně důležité údaje o chování návštěvníků. Zvláště 
patrné je to v případě internetových obchodů, pro 
které jsou mnohem důležitější jiné údaje, než je ná- 
vštěvnost (kamenné hypermarkety také nesledují 
počet nákupních vozíků, které jimi projedou). 
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Nejstarší služba svého druhu se na českém 
webu objevila na sklonku roku 1997, a protože 
za šest let nebylo potřeba měnit metodiku měře- 
ní, disponuje dnes TOPlist dlouhou řadou zajíma- 
vých údajů naměřených na velkém množství webů. 
Po nedávné změně designu se nyní systém připra- 
vuje především na nárůst zátěže, který meziročně 
převyšuje 40 % (během špiěky SQL server vyřizu- 
je hodně přes 1.000 dotazů za vteřinu a Apache 
server odpoví na téměř 12 miliónů požadavků 
zaden). 

Druhá nej starší služba Navrcholu má zásadní 
mezník svého vývoje čerstvě za sebou, neboť v říj- 
nu letošního roku byla spuštěna ve verzi 2.0, která 
je od základu přepsána a posunuje službu od „oby- 
ěejného“ počítadla k profesionálnímu nástroji pro 
monitorování návštěvnosti a návštěvníků webo- 
vých stránek. Přehled nej častěji hledaných slov 
a frází, díky kterým návštěvníci stránku našli, čas 
strávený na webu a na jedné stránce, počet strá- 
nek shlédnutých za návštěvu, rozlišení obrazovky 
uživatele a řada dalších údajů bohužel není posky- 
tována zdarma. Další novinkou, se kterou se však 
řada uživatelů již vůbec nehodlá smířit, je mož- 
nost používání služby zdarma jen pro weby s nižší 
návštěvností než 100.000 zobrazených stránek mě- 
síčně. 

Předchůdcem služby CNW Counter byl projekt, 
který vznikal jako zápočtová úloha v rámci jednoho 
z odborných předmětů na vysoké škole. První verze 
této služby nabízela uživatelům několik jednodu- 
chých grafických počítadel a její konkurenční výho- 
da oproti ostatním spočívala v možnosti zazname- 
nat nejen strohou informaci o počtu přístupů, ale 
podat o těchto přístupech co nejvíce užitečných 
informací. 



weby zadarmo 


>)>>>> 


o krok napřed 


Postupem času bylo spektrum sledovaných 
informací rozšiřováno a přibývaly přehledy a sta- 
tistiky, které bylo možné ze zaznamenaných údajů 
generovat. V nabídce jsou i výstupy v čistě textové 
podobě, které je možné jednoduše importovat do 
tabulkového procesoru. Na svůj akademický původ 
služba nezapomněla, neboť mimo jiných údajů jsou 
sledovány i přístupy z vysokých škol. 

Projekt obSERVER v současné době prochází 
plánovanou odstávkou v přibližné délce dvou mě- 
síců. Na jejím konci (zhruba v polovině prosince) 
by se měla služba objevit ve zcela nové podobě. 
Od nové verze si provozovatel slibuje především 
větší výkon a možnost měřit vysoce navštěvova- 
né stránky. Rozsah placených služeb by měl být 
u nové verze stejný, jako byl v původní podobě 
systému. Za úplatu tak budou i nadále nabízeny 
služby obSERVER Advanced a Professional posky- 
tující některé pokročilé reporty a delší dobu 
archivace dat. 

Služba iTOP vznikla z důvodu nespokojenos- 
ti jejích autorů se službami TOPlist a Navrcholu. 
Konkurenční výhoda nové služby měla spočívat 
především v příjemném prostředí s podrobnými 
grafy a možností zjistit údaje za libovolné období. 
Výrazným odlišením od ostatních služeb je tedy 
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především podrobně členěný katalog (a s tím sou- 
visející žebříčky stránek), moderní design a ucho- 
vání všech údajů o návštěvnosti webu od jeho re- 
gistrace. Do budoucna by měly být připravovány 
nové reporty a statistiky dle zájmu uživatelů (již 
probíhají různé ankety), ale celkový koncept systé- 
mu se zatím měnit nebude, a tak všechny služby 
zůstanou zdarma. 

Bezplatná služba eMerite Neplatíte byla spuště- 
na jen několik měsíců po neslavném konci služby 
Mytrix (důvodem byly spory o licenci), na jejímž vý- 
voji se autoři eMerite podíleli. Verze Neplatíte byla 
hned od začátku koncipována jako „ochutnávka 44 to- 
ho, jak bude vypadat skutečně robustní a všestran- 
ný nástroj pro vyhodnocování úspěšnosti webové 
komunikace, který byl souběžně vyvíjen. Placené 
služby byly zprovozněny letos v únoru. 

Již v bezplatné verzi však systém nabízí dostateč- 
né množství sledovaných údajů, výhodou by měla být 
i proklamovaná vysoká stabilita systému garantující 
služby nejen pro platící uživatele, mezi které mimo ji- 
né patří kupříkladu Český statistický úřad, Český roz- 
hlas, Kancelář prezidenta republiky, General Electric, 
McDonalďs nebo pojišťovna Kooperativa. eMerite 
používají i weby Softwarových novin. 
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Blogy 

Weblog neboli blog je jednoduchý způsob, jak na 
Internetu zdarma prezentovat své názory a komen- 
táře pomocí krátkých chronologicky řazených textů, 
odkazů na jiné internetové stránky, obrázků a foto- 
grafií. Tento způsob osobní prezentace se postupně 
vynořil z odborných internetových vod na veřejnost 
a jako módní fenomén si získává stále větší popula- 
ritu mezi běžnými uživateli Internetu. 

Blogování pro každého 

Možnost vést si jednoduchý a atraktivní interne- 
tový deník volně přístupný jak přátelům, tak i ne- 
známým čtenářům byla zpočátku skutečně výsa- 
dou zkušených internetových uživatelů, pro které 
nebyl problém naprogramovat si svůj vlastní sy- 
stém. V červnu 2003 využil portál Seznam rostou- 
cí zájem o blogy ze strany běžných internetových 
uživatelů a spustil službu Rlogy na Lidé.cz. V té 
době u nás žádný obdobný systém ani služba ne- 
existovaly, což spolu s vysokou návštěvností Se- 
znamu znamenalo obrovský nárůst počtu blogge- 
rů mezi našinci. 

Hlavní výhodou systému je bezesporu jednodu- 
chost správy blogů, intuitivní zadávání příspěvků 
v plnohodnotném WYSIWYG editoru, které zvlád- 
ne i naprostý laik, a zároveň prakticky neomezené 
možnosti přizpůsobování podoby blogů vlastním 
požadavkům pro pokročilé uživatele včetně úpravy 
kaskádových stylů a přímé editace HTML. 

Typický uživatel služby Blogy na Lidé.cz nemá 
potřebu složitého studia principů fungování webo- 
vých prezentací a chce jednoduše a okamžitě publi- 
kovat na Internetu. Během čtyřměsíčního fungová- 
ní služby tak bylo založeno téměř tři tisíce blogů, 
z nichž však pouhých 250 obsahuje více než deset 
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příspěvků. V plánu je větší integrace blogů do ko- 
munikačního systému Lide.cz a další rozšíření 
funkcí. 

Snížit náročnost vytvoření vlastního blogu na 
úroveň založení schránky na freemailu bylo důvo- 
dem vzniku služby Bloguje.cz, která se na webu ob- 
jevila prakticky současně s nástrojem na tvorbu blo- 
gů na Seznamu. Výhodou Bloguje.cz je skutečnost, 
že službu navrhli, naprogramovali a provozují lidé, 
kteří sami píší vlastní blogy, a proto vědí, co by 
weblogový redakční systém měl nabízet. Bloguje.cz 
vzniklo z chuti nabídnout lidem systém pro psaní 
blogů zdarma, nikoli proto, aby bylo doplňkem cha- 
tu nebo místem, kam je možno umístit reklamu na 
další projekty. 

jaké jsou tedy přednosti služby Bloguje.cz? Sy- 
stém nabízí šablony, možnost nastavení vzhledu po- 
mocí GSS, možnost spolupráce více lidí na jednom 
projektu a kvůli zájmu ze zahraničí byla přidána 
možnost generování blogu ve slovenštině a polšti- 
ně. Autor a správce Bloguje.cz Martin Malý (alias 
Arthur Dent) chce věnovat tvůrčí sílu spíše na vylep- 
šování jádra systému než na marketinkové akce. Je 
mu totiž jedno, zda bude mít služba jednoho nebo 
deset tisíc uživatelů. Hlavní prý je, aby byli uživatelé 
spokojeni a měli ze psaní radost. Koncem října bylo 
zaregistrováno 1.144 uživatelů, pravidelně blogují- 
cích je okolo pěti set. 

Trojici blogovacích systémů na českém webu do- 
plňuje služba Bůh.cz , respektive Bohyne.cz. Pozadí 


vzniku tohoto systému vysvětluje jeho hlavní pro- 
gramátor Jiří Černý: „Naše společnost si před časem 
pň obvyklém průzkumu Internetu povšimla zajíma- 
vých neregistrovaných domén buh.cz a bohyne.cz. 
Proto jsme je bez váhání zaregistrovali. Zpočátku 
padl návrh nafreemail afreehosting, ale z důvodu 
extrémní časové vytíženosti jsme zvolili vytvoření 
nového blogovacího systému. “ 

I tento „božský“ blogovací systém nabízí stan- 
dardní funkce každého slušného blogovacího systé- 
mu: možnost vkládání příspěvků, členění do katego- 
rií, vkládání obrázků, změny grafického designu, 
uživatelská nastavení, BSS export, možnost reago- 
vat na jednotlivé příspěvky apod. Projekt byl spuš- 
těn v polovině října letošního roku a během čtrnácti 
dnů jeho provozu byla zaregistrována zhruba stovka 
blogů (z toho aktivních bylo asi čtyřicet). 

BloggeFi sobě 

Kolem některých blogů se postupem času vytvoří 
komunita lidí mající podobné zájmy a pohled na 
svět. Lidé z této komunity často vyjadřují své názory 
v příspěvcích a v některých případech se pak sami 



stávají bloggery na svém oblíbeném blogu. Typic- 
kým příkladem budiž web Pooh.cz , který vznikl z po- 
třeby známého internetového publicisty Daniela Do- 
čekala zveřejňovat vlastní názory, pohledy, postřehy 
a vůbec se literárně realizovat. Poté, co se objevili 
další lidé mající shodné zájmy, se komunita blogge- 
rů na Pooh.cz rozrostla a stále rozrůstá. 

Na rozdíl od výše zmíněných služeb typu Blog na 
Iidé.cz nebo Brouzdej.cz však Pooh.cz nelze chápat 
jako klasickou službu zdarma nabízející prostor pro 
blogy. Forma obsahu se pohybuje mezi krátkými 



bloggerskými příspěvky a dlouhými články na všech- 
na možná i nemožná témata. Navíc zde existují pevná 
pravidla. „Vétšina z nich je technického charakteru, 
další jsou od toho, aby zachovala určitou , rovnost 
šancí’ mezi lidmi na Pooh.cz, a nékterájsou dána tím, 
že chci, abyPooh.cz néjak fungoval a néjak vypadal, “ 
říká Daniel Dočekal. Pokud se někdo chce stát blogge- 
rem (autorem) na Pooh.cz, stačí se ozvat, uvést zá- 
kladní údaje a blog může být založen. Ku pomoci je 
mu publikační systém, spousta návodů a nápověd 
a v neposlední řadě mnoho zkušenějších „kolegů“. 

Podobnou cestou se vydal i Badim Hasalík, kte- 
rý se po několika žádostech internetových uživatelů 

0 založení blogu na jeho webu Brouzdej.cz rozhodl 
nevyhovující rozhraní původního blogu přepraco- 
vat. Jednoduchý systém však ani nyní nepotřebuje 
pro svůj provoz žádnou databázi nebo složité nasta- 
vování. Příspěvky bloggerů i ohlasy čtenářů se uklá- 
dají do předem zvolených adresářů na Internetu ve 
formátu textových souborů. Výrazně se však změnil 
vzhled a každý z bloggerů má nyní vlastní domeček, 
kam si může psát své zápisky. 

Badim Hasalík přiznává částečnou inspiraci pro- 
jektem Pooh.cz, když hovoří o Brouzdej.cz jako o spo- 
lečném blogu, kde hlavní stránku pomáhají vytvářet 
svými příspěvky různí bloggeři. Vyhnout se však dle 
svých slov chce zavádění „kladiva na autory “ v po- 
době pevných pravidel a omezení. V současné době 
se pracuje na dokonalejším rozhraní pro uživatele 

1 administrátora. 

Pro bloggery citiivé na nutnost trvalého připojení 
k Internetu při psaní příspěvků existuje alternativa 
v podobě tzv. offline blogování. S použitím jednodu- 
chého generátoru blogů EasyBlog je možné si příspěv- 
ky připravit předem, a poté je po připojení k Interne- 
tu jedním stiskem tiaěítka odeslat na web. Nutností 
jsou pochopitelně vlastní internetové stránky. Naštěs- 
tí nepotřebujete náročný hosting se skriptováním, po- 
stačí jen možnost přenášet soubory pomocí FTP 

Program je zdarma a funguje tak, že jednotlivé 
příspěvky jsou ukládány na disk do textových sou- 
borů. Po požadavku generování blogu jsou soubory 
postupně procházeny a jejich obsah je dosazován 
do výchozí šablony, ze které je vytvořen indexový 
soubor, soubory archivu a soubory kategorií. Blog 
je vygenerován na disku počítače a teprve po stisku 
tlačítka Odeslat je celý (nebo jen změněné soubory) 
odeslán přes FTP připojení na server. K EasyBlogu 
je nabízena nadstandardní služba, kterou je mož- 
nost vkládat komentáře. Tyto jsou poté bezplatně 
hostovány na serveru autora programu. 


název freemailu 

adresa 

datum založení 

velikost schránky 
(MB) základní/ 
rozšířená 

počet 

založených 

schránek 

počet 

aktivních 

schránek 

antispam 

antivir 

Centrum.cz E-mail 

mail.centrum.cz 

09/1999 

10/50 

1,30 mil. 

0,60 mil.* 

ne 

ne 

Email.cz 

email.cz 

10/1997 

15/200 

1,30 mil. 

0,25 mil.* 

ano 

ne 

MujMAIL 

mail.atlas.cz 

10/1998 

15/50 

1,29 mil. 

0,77 mil.* 

ne 

ano 

Post.cz 

www.post.cz 

10/1997 

15/100 

N/A 

0,25 mil.** 

ano*** 

ano*** 

Quick 

webmail.quick.cz 

N/A 

10 

N/A 

N/A 

ne 

ne 

RazDva 

www.razdva.cz 

03/2000 

10/30 

0,13 mil. 

0,12 mil.** 

ne 

ne 

Seznam E-mail 

email.seznam.cz 

10/1998 

10/bez limitu 

2,85 mil. 

1,50 mil.* 

ne 

ne 

Tiscali 

mail.tiscali.cz 

09/2000 

10 

0,92 mil. 

N/A 

ne 

ne 

Volný Mail 

mail.volny.cz 

08/1999 

10/100 

N/A 

0,50 mil.** 

ano*** 

ano*** 


* schránky navštívené uživatelem alespoň jednou za posledních šest měsíců 
** schránky navštívené uživatelem alespoň jednou za posledních devadesát dní 
*** pouze v placené verzi 


Tab. 4: Freemaily. 
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Služby pro webdesignery 

Většina tvůrců stránek se nejdříve naučí základy 
HTML a začíná s tvorbou statických stránek. Jen ně- 
kteří z nich pokračují ve studiu a nauěí se vytvářet 
skripty a pracovat s databázemi, díky ěemuž mohou 
vytvářet weby s mnoha interaktivn ími prvky. I méně 
pokročilí webmasteři však mohou své stránky oboha- 
tit o ankety, diskusní fóra a další nástroje sloužící ke 
komunikaci mezi tvůrcem stránek a jejich návštěvní- 
ky a koneckonců i mezi návštěvníky navzájem. Slouží 
k tomu webové služby, které po registraci umožní 
webmasterům vložit tyto nástroje na stránky bez zvý- 


ních fór také služba BlueBoard. Ankety BlueBoardu 
nabízejí kontrolu vícenásobného hlasování, maxi- 
mální barevnou nastavitelnost, výběr z grafických 
sloupců nebo možnost využít až padesát odpovědí 
(původní tři možnosti uživatelům pochopitelně ne- 
vyhovovaly, ale i rozšíření počtu na deset se časem 
ukázalo jako nevyhovující). Systém nyní spravuje 
necelých šestnáct tisíc anket. 

Jen o pár tisícovek méně je v databázi webu 
BlueBoard návštěvních knih vytvořených a spra- 
vovaných uživateli, kteří vůbec nemusejí rozumět 
dynamicky generovaným stránkám. Kniha nabízí 
nastavení mnoha parametrů, jako je barva nebo 
obrázek na pozadí, barva textu, druh písma, počet 
vzkazů zobrazených na jedné strance, používání 
smajlíků, možnost odpovídat na vzkazy administrá- 
torem (vlastníkem knihy), nastavení záhlaví, archi- 
vace obsahu, grafický styl, zaheslování apod. 

Širokou nabídku služeb najdou tvůrci stránek 
také na slovenském webu All4Web. Nejdříve zde 
v červenci 2002 byla jen nabídka návštěvních knih 
a diskusních fór, aby o několik měsíců později při- 



Zvýšení atraktivnosti webu též přispívá možnost 
objednat si zasílání informací o novinkách nebo po- 
slat webmasterovi krátký vzkaz. Tuto službu najde- 
te spolu s podrobným návodem na webu Mailform. 
Jednoduchý formulář, který bude umístěn na webu 
a návštěvník díky němu jednoduše pošle webmaste- 
rovi vzkaz, aniž by použil e-mailového klienta, nabí- 
zí také již výše zmiňovaný web BlueBoard. 

Služby pro sledování webů 

Každý si časem na Internetu najde své oblíbené 
zdroje, ale s jejich narůstajícím počtem leckdy nebý- 
vá snadné sledovat všechny změny na jednotiivých 
webech. Zkuste proto svěřit práci s obcházením we- 
bů službě Woko.cz. Systém kontroluje stránky jed- 
nou denně a před každou kontrolou jsou odstraněny 
všechny tágy HTML, takže je kontrolován pouze čistý 
text. Používání je velice jednoduché, do formuláře 
stačí zadat adresu stránky, kterou chcete sledovat, 
a jakmile se na této stránce něco změní, budete 
o tom na zadanou e-mailovou adresu informováni. 

Časem možná dojdete k rozhodnutí, že hostová- 
ní vaší internetové prezentace na freewebu není 
nejlepším řešením a začnete se rozhlížet po place- 
ném webhostingu. Připravte se však na to, že není 
jednoduché vybrat si mezi několika desítkami nabí- 
dek v různých cenových relacích. Naštěstí existuje 
služba, která zdarma poradí s výběrem, neboť ne- 
ustále sleduje dostupnost hostingových služeb, což 
je jeden z nej důležitějších parametrů vypovídající 
o jejich kvalitě. 

Měření v rámci wAuditu probíhá kontinuálně 
a monitorována je dostupnost serveru, funkčnost 
webových stránek, databázového serveru, SMTP 
serveru pro odesílání e-mailů, POP3 a IMAP serve- 
ru pro vyzvedávání e-mailu, nameserverů, FIP pří- 
stupu ke stránkám a rychlost přenosu dat. Přehled 
aktuálního stavu se neustále zobrazuje na webo- 
vých stránkách wAuditu, kde jsou také k dispozici 
denní, týdenní a měsíční průměry. Kromě detail- 
ních technických údajů je připraven i základní pře- 
hled, kde se u každého účastníka wAuditu zobra- 
zuje jedna až čtyři hvězdičky podle dosažených 
výsledků. ■ ►► 

Ladislav Bittner, ladislav.bittner@autor.softnov.cz 
(autor vystudoval Fakultu elektro na ZČU v Plzni, 
dlouhodobě se věnuje problematice 
internetového obsahu) 


šených nároků na jejich znalosti ěi možnosti hostingu. 

Ankety, návštěvní knihy a formuláře 

Jedna z nej starších služeb pro vytváření a správu 
anket je od roku 1999 umístěna na serveru web-an- 
kety. Systém umožňuje vložit do libovolného webu 
anketu prostřednictvím příslušného kódu vygenero- 
vaného na základě nastavení ankety při administra- 
ci. K dispozici jsou i statistiky anket s historií a ad- 
ministrace obsahuje i možnost naplánovat jednotlivé 
anketní otázky tak, aby se na webu objevily k zada- 
nému datu. Službu v současné době aktivně využívá 
zhruba třináct tisíc klientů. 

Mnohem volnější ruku mají web designéři chtiví 
umístit na svůj web anketu s pomocí webu Ankety.net, 
kteiý se na této adrese objevil v květnu 2002 (předtím 
ještě rok dlel na freehostingu). Dnes služba denně 
zobrazí více než dvacet tisíc anket, jejichž vzhled mů- 
že uživatel přizpůsobit vzhledu svého webu. Slouží 
mu k tomu výběr z pěti základních druhů písma 
v sedmi velikostech, možnost nastavit průhledné po- 
zadí ankety nebo výběr až 228 barev na každou část 
ankety. Ankety jsou zabezpečeny proti úmyslnému ví- 
cenásobnému hlasování pomocí cookies a IP adresy. 

Služby nabízející pomoc se správou a tvorbou 
anket často rozšiřují své portfolio o nabídku dalších 
interaktivních prvků. Vedle výše zmíněného webu 
nabízí na jednom místě vytváření anket a diskus- 



byly i ankety. Celý vzhled ankety je snadno modifi- 
kovatelný, k dispozici je i dvacet pět jednoduchých 
stylů a vytvářet se dají i styly vlastní (lenivější uživa- 
telé navíc mohou styly legálně okopírovat od ostat- 
ních správců anket). Ve sloupcových grafech si lze 
prohlédnout hodinové, denní a měsíční statistiky 
hlasování v anketách. 

Výstupní kód HTML, který bude umístěn na 
uživatelův web, využívá pro zobrazování ankety 
tag <iframe> , takže není nutné odkazovat na jinou 
adresu, kde se má anketa zobrazit, jako je to běž- 
né u jiných systémů. Navíc v případě hlasování 
se návštěvníkovi znovu nenaěítá celá stránka, ale 
pouze anketa. Nadstandardní funkcí nabízených 
diskusních fór na webu All4Web.sk je možnost filt- 
rování neslušných slov (nevhodná slova budou 
v příspěvku nahrazena hvězdičkami). 


název služby 

adresa 

datum spuštění 

počet 

zaregistrovaných 

webů 

viditelná ikona 
na měřené stránce 

délka archivace 
naměřených údajů 

TOPlist 

www.toplist.cz 

12/1997 

55.000 

ne 

bez omezení 

Navrcholu 

www.nv.cz 

01/1998 

32.000 

ano 

30 dní 

CNW: Counter 

counter.cnw.cz 

07/1999 

24.000 

ne 

bez omezení 

Observer 

www.observer.cz 

01/2000 

700 

ne 

90 dní 

iTOP 

www.itop.cz 

03/2002 

2.100 

ne 

bez omezení 

eMerite Neplatíte 

www.emerite.cz 

07/2002 

2.700 

ano 

30 dní 


Tab. 5: Statistiky 
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Domény, registrátoři a něco k tomu 


Pokud se rozhodnete přistoupit k webu jako k médiu obchodnímu, 
bude přece jen vhodnější uvádět na vizitkách adresu www.moje- 
firma.cz než třeba www.nestalotoanikorunu/adrjnz1579n/www/ 
frantaf/mojestranka.html. Sice už se asi nevejdeme do původního 
rozpočtu (rozuměj 0 Kč), ale pořád může být zadarmo aspoň něco. 



V takovém případě si musíte nejprve rozmyslet, zda 
vám jde pouze o doménové jméno a stránky můžou 
být pořád na vašem oblíbeném freewebhostingu, 
nebo jestli dáte přednost placenému hostování se 
zárukou dostupnosti a bezpečnosti vašich dat. 

V tom případě doporučuji projít si nabídky web- 
hostingů a všímat si, co slibují - dost ěasto totiž 
narazíte na možnost získat k hostingu doménu 
zdarma. 

Pokud půjdete druhou cestou, staěí v podstatě 
jenom zaregistrovat doménu. Když nebudete trvat 
na .cz, můžete ji pořídit i pod tři stovky. Co však 
s doménou bez serveru a DNS, říkáte si možná. 
Zkuste zabrousit na stránku MyDomain. Zde získáte 
zdarma vedení DNS, přesměrování své domény na 
libovolnou adresu a také přesměrování mailu. My- 
Domain pracuje vcelku jednoduše: získáte k domé- 
ně webovou stránku obsahující frame, ve kterém se 
zobrazuje stránka na vámi zadané adrese. Při bliž- 
ším ohledání si toho návštěvník samozřejmě všim- 
ne, ale pokud budete prodávat vycpané poštolky fa- 
nouškům taxidermie {preparování živočichů, pozn. 
red.), nemyslím, že by jim to příliš vadilo. Podobná 
možnost existuje i u nás. MatrixWay nabízí bezplat- 
né vložení záznamu do doménových serverů a neko- 
nečné množství subdomén, tedy víceméně totéž co 
MyDomain, oplátkou ovšem vyžadují umístění 
ikonky s odkazem. 



Pokud jste tvůrčí typ a neděsí vás cizí jazyky, mů- 
žete zkusit CafePress. Tento server umožňuje pro- 
dávat hrníčky, trička, čepice atd. s vašimi potisky. 
Podmínky jsou jednoduché. Vytvoříte si vlastní 
grafiku, stanovíte cenu, která nesmí být nižší než 
náklady poskytovatele, a pak už jen čekáte, až si 
někdo objedná hrníček s vaším logem. 0 výrobu, 
platbu a odeslání se postará CafePress, vy dosta- 
nete rozdíl mezi jejich náklady a prodejní cenou, 
kterou jste si stanovili (pozn. — podle informací 
na serveru by tato služba měla být dostupná i tu- 
zemcům, ale není to vyzkoušeno). 


Pokud máte vlastní doménu, můžete využít i již 

zmíněný server Pipnicz, 500 mega prostoru pouze 

za nákup domény není vůbec k zahození. Další služ- 
by Pipni.cz: 

■ podpora PHP4 skriptů, 

■ připojení serveru 100 MBitem do Internetu, 

■ databáze MySQL , PostgreSQL a FireBird, 

■ neomezený počet databází MySQL s administrací 
přes web, 

■ přístup také přes HTIPS/SSL, přesměrování na 
jinou doménu, 

■ on-line antivirová kontrola e-mailů, 

■ neomezený počet e-mailů, aliasů, forwardů a do- 
ménový koš, 

■ administrace e-mail účtů přes webové rozhraní, 

■ přístup k poště přes POP3/POP3S, IMAP/IMAPS 
a WebMail, 


Provozovatel 

Název 

URL 

Czech On Line, a. s. 

Czech On Line 

domeny.col.cz 

General Registry, s. r. o. 

DomainMaster 

www.domainmaster.cz 

Globe Internet, s. r. o. 

D0MENY.CZ 

www.domeny.cz 

ha-vel family, s. r. o. 

HA-VEL 

domeny.ha-vel.cz 

Ignum, s. r. o. 

D0MENA.CZ 

www.domena.cz 

Internet CZ, a. s. 

Velkoobchod 

domén 

domeny.velkoobchod.cz 

MIRAM0, spol. s r. o. 

9net.cz 

www.9net.cz 

Z0NER software, s. r. o. 

RegZone! 

www.regZone.cz 

Český Telecom, a. s. 

Internet OnLine 

domeny.iol.cz 

KRAXNET, s. r. o. 

XNET 

www.xnet.cz 

Media4web, s. r. o. 

Media4web 

www.media4web.cz 

0NE.CZ, s. r. o. 

REGISTRATOR.CZ 

www.registrator.cz 

Web4U, s. r. o. 

Správa domén 

www.spravadomen.cz 

NEXTRA 

Czech Republic, s. r. o. 

NEXTRA 

domeny.nextra.cz 

CZ.NIC, z. s. p. o. 

LRR 

www.lrr.cz 

Tab. 1: Seznam registrátorů domény .cz. 



■ autoodpovídaě, neomezený počet poddomén, 

■ vedení DNS, včetně DNS administrace, 

■ zaheslovaný přístup do adresářů, 

■ změna stránky 404, 403 a 401, 

■ přístup přes FTP / FIPS a WebFIP, přidávání dal- 
ších FTP účtů, 

■ grafická statistika přístupu a graf trafiku, 

■ podpora wapových stránek, administrace cronu. 
Neměli bychom zapomenout ani na zviditelnění we- 
bu. Koneckonců co je platné mít skvělou prezentaci, 
když o ní nikdo ani prohlížečem nezavadí. 

První, co každý udělá, je registrace do vyhle- 
dávačů. Ta je zdarma, pokud se nerozhodnete ušet- 
řit si čas a síly koupí softwaru (např. SubmitWolí). 
Vyhledávače však obvykle nestačí. Dobrým způso- 
bem jsou výměnné reklamní systémy. Pracují na 
principu výměny prostoru — vy na svém webu 
umístíte něčí banner nebo odkaz a on na oplátku 
u sebe umístí váš. Můžete se domluvit s konkrétní- 
mi weby a měnit jaksi z ruky do ruky, nebo se mů- 
žete zaregistrovat v některém výměnném systému. 
Vyměňují se buď textové odkazy - Linkboard.cz , 
iReklama.cz nebo bannery - BillBoard.cz a New- 
Linx.cz. Ať se rozhodnete pro kteroukoli síť, nej- 
prve si důkladně prostudujte podmínky. Důležité 
je zejména jaký výměnný poměr nabízejí a jaké ma- 
jí nároky na umístění banneru/odkazu na vašich 
stránkách. Výměnný poměr říká, kolik vašich 
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bannerů na cizích stránkách bude zobrazeno vý- 
měnnou za cizí banner na vašich stránkách. Spra- 
vedlivé by samozřejmě bylo 1:1, ale obvykle bývá 
poměr horší, tzn. jedno shlédnutí vašeho banneru 
vás bude stát víc zobrazení bannerů jiných účastní- 
ků systému na vašich stránkách. 

Také si dobře prostudujte, jaké stránky se mo- 
hou do systému zapojit. Není snad nutné zdůrazňo- 
vat, že erotické weby patří do úplně jiné kategorie, 
a služby, o kterých píšeme, by měly hledat na úplně 
jiných adresách. 


Certifikační autorita Czechia na svém webu nabízí 
zdarma vystavení osobního certifikátu na jeden 
rok. Akce platí pro fyzické osoby do poloviny roku 
2004; pokud do té doby uzavřete smlouvu, získáte 
zdarma elektronický podpis s délkou klíče 1.024 
bitů. Firmy to musí stihnout ještě v roce 2003. 


Umístění reklamy je také důležité - představa, 
že ten výměnný banner strčíte dolů na stránku spo- 
lu s dalšími třemi je sice lákavá, ale obvykle vede 
k vyloučení ze systému, nebo aspoň ke snížení „bo- 
dů“, které zajedno zobrazení získáte. 

Múzy a obchod 

Pokud vám ke zveřejňování vlastních nebo cizích 
názorů a článků nestačí blog, můžete si pořídit 
opravdový redakční systém a založit si vlastní zpra- 
vodajský server, jeho webová část vás také nemusí 
stát ani korunu, jak se vypořádáte s honoráři, je už 
jiná věc. 

Máte-li webhosting, kde můžete provozovat data- 
bázi a PHP skripty, a pokud si troufnete na instalaci, 
můžete sáhnout například po jednom z nejznáměj- 
ších a nej oblíbenějších redakčních systémů (CMS - 
Content Management Systém) - PHP-Nuke, nebo 
některém z jeho klonů. Pokud se na něco takového 
necítíte, můžete si zaregistrovat free verzi českého 
redakčního systému WPubiisher. Ten sice nepoběží 
na vaší doméně (získáte adresu ve tvaru firmy.publi- 
kuj.cz/jmeno nebo skoly.publikuj.cz/jmeno), ale už 
se nemusíte starat o server ani nic jiného. 

Součástí WPublisheru je i jednoduchý interneto- 
vý obchod. Chcete-li na svém webu něco prodávat, 
budete se muset spolehnout spíše na vlastní síly. 
Server, kde by eshop nabízeli zdarma, se mi nalézt 
nepodařilo. Zde bude tedy vhodné sáhnout buď 


Chcete tuto 
reprosoustavu? 



Není to složité! 


Stačí předplatit Softwarové noviny! 

Bližší informace najdete na straně 112 


k nějakému komerčnímu hostingu, kde aplikaci 
pronajmou (Vltava2000, MujObchod), nebo si ně- 
kde najít nekomerční aplikaci, kterou si sami 
nainstalujete. ■ 


Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 
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Na první pohled by 
se mohlo zdát, že 
prodej počítačů v hy- 
permarketech je klí- 
čem k úspěchu na tu- 
zemském trhu. Jenže 
většina příjmu velkých 
IT firem přichází z pod- 
nikové sféry: prodej 
kancelářských počíta- 
čů a serverů je mno- 
hem větší byznys. Od 
léta letošního roku 
vede českou pobočku 
Fujistsu Siemens Com- 
puters Tomáš Rutrle. 

Přišel ze světa tele- 
fonních sítí, ze světa, 
který má rozhodně blíž 
k velkým serverům než 
ke strojům pro domácí 
použití. Ostatně důra- 
zem na tuto část trhu 
se nijak netají. 

Jak se dnešní telefonní ústředna 
odlišuje od počítače? 

Pokud jde o klasickou telefonní 
ústřednu sloužící pro klasickou, drá- 
tovou komunikaci, pracuje s jinými 
perifériemi a je na ni kladen jiný ná- 
rok na stabilitu a bezporuchovost pro- 
vozu. Telekomunikační zařízení se jed- 
noho dne zapnou a předpokládá se, že 
poběží dlouhá léta bez výpadku. Kdy- 
bych byl škodolibý, mohl bych říct, že 
kvalita telekomunikačních sítí začala 
lehce klesat v okamžiku, kdy se v nich 
ve zvýšené míře začaly používat první 
IP telefony. Když jde o moderní IP sy- 
stém, je rozdílný už jenom software 
- základem je standardní počítač. 

Jaká je budoucnost IP telefonů? 

IP telefon jedna z možností, kte- 
rou zájemce o telekomunikační sy- 
stém má. Gesta od prvních příslibů do 
okamžiku, kdy IP technologie začala 
dodávat spolehlivost, kterou na začát- 
ku slibovala, trvala dlouho, ale řekl 
bych, že dnes jde už o naprosto stan- 
dardní zařízení. Už to není slibné za- 
řízení, jehož budoucnost teprve přijde 


- IP telefonie je tady a běžně se po- 
užívá. Ostatně telefony HiPath, které 
máme na stole například v této kance- 
láři, jsou toho důkazem. 

Budou jednou všechny telefony IP? 

Asi ne. Nevěřím tomu proto, že 
v technice nebo v technologii je málo- 
kdy něco jednobarevného. Většinou 
technika nabídne potenciálním uživa- 
telům dvě nebo více cest, jak potřebu 
realizovat. Předpokládám, že i zde 
těch možností bude vždycky víc. 

Říkal jste, že po kariéře v rámci 
Siemensu byla nabídka řídit lokál- 
ní pobočku Fujitsu Siemens lákavá. 
V čem spočívala ta láká vosi? 

Lákavost byla v tom, abych tak ře- 
kl, být vlastním pánem. Pokud děláte 
někde ve velké korporaci, jste součás- 
tí poměrně rozlehlého stroje a kapi- 
tán, který celý ten stroj řídí, je tu vý- 
še, tu níže, ale vždycky je tam několik 
vrstev. Tady mám určitou možnost se- 
berealizace. Přestože by se mohlo 
zdát, že svět výpočetní techniky už má 
epochu svého největšího růstu v Čes- 
ké republice za sebou, jsem přesvěd- 
čený, že Fujitsu Siemens má toto růs- 
tové období ještě před sebou. Je 
vždycky zajímavé být u toho. 

Nabídka, kterou máte, je velmi ši- 
roká. Období růstu podle vás při- 
jde ve všech oblastech, nebo jenom 
v ně kter ých? 

Z nabídky jsme v minulosti tlačili 
do popředí spíš produkty, kterým ří- 
káme objemové, to znamená PC, no- 
tebooky, PDA. Do budoucna bychom 
chtěli věnovat stejný nebo ještě větší 
důraz i tomu druhému konci našeho 
spektra, to znamená serverovým pro- 
duktům, paměťovým systémům. 

Ve světě Unixu je ojedinělá záleži- 
tost nabízet stroje, na nichž běží ci- 
zí operační systém. Vy spoléháte na 
Solaris. 

Do Fujitsu Siemens Gomputers 
tato technika přichází od Fujitsu. Na- 
še procesory nejsou identické s pro- 


cesory, které používá Sun. Jsou bi- 
nárně kompatibilní, odpovídají spe- 
cifikaci SPARC, ale jde o samostatný 
vývoj. Fujitsu tradičně bylo dodavate- 
lem mainframů a šlo směrem dolů 
k unixovým serverům. Tyto servery 
si ponechaly celou řadu vlastností, 
zvlášť z hlediska zabezpečení, výko- 
nu a dalších věcí, které jsou sice běž- 
né ve světě mainframů, ale ne tak ve 
světě Unixu. Fujitsu je hardwarová 
firma, takže bylo logičtější sáhnout 
po dobrém, stabilním operačním 
systému, který byl v té době komerč- 
ně dostupný, než si ho vyvíjet sám. 
Sun je známý jako propagátor ote- 
vřených systémů, proč této otevře- 
nosti nevyužít a na naší hardwarové 
platformě nenasadit jejich operační 
systém? 

Je pro takhle výkonné unixové sy- 
stémy v Česku a na Slovensku dost 
zájemců? 

Není to otázka těch nejvýkonněj- 
ších serverů, protože pro ^proce- 
sorové stroje bychom asi zákazníky 
hledali těžko, ale pro ty nižší nebo 
střední členy naší rodiny tu zákazníci 
jsou. Výzva, která před námi stojí, je 
způsobená tím, že jsme v této oblasti 
v minulosti nebyli dostatečně agresiv- 
ní. Fujitsu Siemens je mladá společ- 
nost, vznikla v roce 1999 a mezi lety 
90 - 99 už tady naši konkurenti udě- 


Profil 

Tomáš Rutrle (* 1960) nastoupil 
po absolvování ČVUT FEL do Fyzi- 
kálního ústavu ČSAV, poté pracoval 
v ČKD polovodiče jako vývojový 
pracovník. V roce 1991 nastoupil 
do společnosti Siemens jako pro- 
dejce telefonních pobočkových 
ústředen, později působil jako ředi- 
tel prodeje pobočkových ústředen 
a ředitel prodeje telekomunikačních 
sítí. Od roku 2001 pracoval v Mni- 
chově v rámci divize mobilních sítí. 
V roce 2003 se stal ředitelem české 
pobočky Fujitsu Siemens Comup- 
ters. Tomáš Rutrle je ženatý, má 
čtyři děti. 


láli kus práce. To je fakt, se kterým 
prostě musíme počítat. 

Zmínil jste se i o mainframech, 
neplánujete ukončení jejich výroby? 

Ne. V České republice nabízíme 
mainframy řady BS 2000, ty do man- 
želství Fujitsu a Siemensu přišly ze 
strany Siemensu. Máme na ně v Če- 
chách dva velké zákazníky a rozvoj 
těch systémů pokračuje dál. Ten se 
nedá vyloženě ukončit. 

Máme velkou instalaci na České 
správě sociálního zabezpečení. Dů- 
chodová agenda. To je, řekněme, ty- 
pické prostředí, kde setrvačnost, 
jistota a nezasahování do běžícího 
systému je hrozně důležité. Když se 
něco nepovede, tak na začátku příští- 
ho měsíce jsou tu nějakých 2,5, mož- 
ná 3 miliony nespokojených důchod- 
ců, kteří nedostali důchod. 

Kdo je váš typický zákazník pé- 
céčka? Podnik, nebo spíš člověk, 
který si ho koupí domů? 

Jedna z věcí, kterou považuji za 
obchodní politice Fujitsu Siemens za 
šikovnou, je to, že máme rozdělené 
produktové řady, rozdělené značky 
a rozdělené odbytové kanály. Jak v no- 
teboocích, tak ve stolních počítačích 
jsou řady určené pro profesionální 
nebo firemní použití. Ty směřují do 
podniků od malých přes střední až po 
velké, které oslovujeme buď přímo, 
nebo přes distribuci. A máme řadu 
počítačů a notebooků určených pro 
domácí použití, které směřují do re- 
tailového kanálu — Makro, Elektro- 
world, případně další prodejci. Drží- 
me je odděleně, nemíchají se, takže 
se nedá říct, že máme typického zá- 
kazníka. Máme typického zákazníka 
pro jednu řadu, to je domácí uživatel, 
a máme typického zákazníka pro dru- 
hou řadu, a to je firma. 

A poměr mezi těmi dvěma řadami? 

Myslíte, co se týče objemu, v ja- 
kém prodáváme? 

Ano. 
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Domácích je podstatně menší 
část. Řekl bych 20 procent. 

Kupovat si v Čechách domů značko- 
vý počítač je pořád velmi nezvyklá 
záležitost. 

To je pravda. V minulosti to tak 
dlouho bylo, ale mění se to s nástu- 
pem nej agresivnějších řetězců. V tuto 
chvíli je naším největším retailovým 
zákazníkem Elektroworld. Ten se, po- 
kud vím, snaží jednat s dodavateli na 
celoevropské úrovni. 

Vaše smlouva s Elektroworldem je 
na lokální nebo na evropské úrovni? 

Hlavní je celoevropská smlouva, 
kterou my jako lokální poboěka využí- 
váme. Máme i nějaká vlastní návazná 
ujednání. Dělá nám to radost. I když 
třeba retailový prodej není velký, jako 
prodej firemn ím zákazníkům, znaěka 
se dostane mezi lidi a zase to je pro 
její větší známost. 

Je v tak komoditním byznysu, jako 
jsou PC, výhoda být evropskou fir- 
mou? 

Urěitou výhodou to pro nás je - 
víme poměrně přesně, odkud naše 
produkty přicházejí. Vyrábíme i zákla- 
dové desky, není to jenom skládání 
komponent nakoupených v Asii. Má- 
me urěitou garanci v tom, že firma je 
schopna poměrně rychle reagovat na 
požadavky nebo zákonné normy, kte- 
ré jsou v Evropě specifické. Mám na 


mysli třeba normu o elektrickém od- 
padu a o jeho recyklaci. Tu budou mu- 
set v České republice od roku 2005 
splňovat všichni výrobci a dovozci, ale 
my máme situaci jednodušší v tom, že 
naše výrobní závody berou v potaz 
onu normu už dnes, už dnes podle ní 
vyrábějí PC, která mají snížené obsa- 
hy halogenidů, těžkých kovů, olova... 
K tomu samozřejmě patří i systém re- 
cyklace, protože nejde jen o snížení 
obsahu škodlivých látek, ale výrobce, 
respektive dovozce budou v budouc- 
nu muset ruěit za konkrétní recyklaci. 
To znamená zákazník, který si koupí 
PC, ví, že za pět let, až se ho bude 
chtít zbavit, bude ho mít kam odnést; 
tam ho bezplatně vezmou a ekologic- 
ky zlikvidují. 

Má nějaké výhody to, že počítáte 
v eurech místo v dolarech, neboje 
to jedno? 

Počítáme v eurech, což je samo- 
zřejmě pro nás jednodušší. Výhoda 
nebo nevýhoda je to podle toho, jaký 
je momentální kurs dolar — euro, to 
znamená pokud je za 1 dolar 90 euro- 
centů, tak máme při dovozu samozřej- 
mě nákladovou výhodu před našimi 
konkurenty. Pokud je zajedno euro 
1,19 dolarů, jako je to dneska, tak 
mají na trhu výhodu naši konkurenti 
před námi. 

Co se změní po 1. květnu příštího 
roku, po vstupu do Evropské unie? 


Vstup bude mít samozřejmě vliv 
na trh jako na celek i na nás jako na 
firmu. Určitě to bude zjednodušení, 
odpadnou veškerá celní řízení, čekání 
na hranicích, zjednoduší se doprava, 
možnosti využívání poolu náhradních 
dílů, které dneska jsou centrálně 
v Německu. Problém není v tom sem 
potřebný díl dopravit během osmi ho- 
din, problém je ho proclít. 

Co se týče trhu jako takového, 
osobně si od toho slibuji další pro- 
růstový impuls. Přicházejí nám sig- 
nály od celé řady našich partnerů, 
zvláště z příhraničních krajů jižních 
a západních Čech, kde už dneska cítí 
příliv investic. Nejde o investice ve 
smyslu výstavby továren na x hekta- 
rech zelené louky, ale o malé firmy, 
které sem přes hranice proudí a za- 
kládají si tady provozy s pěti, deseti 
lidmi. Díky tomu množství, které při- 
chází a které může ještě přijít, vzniká 
samozřejmě i pro nás zajímavý trh 
v segmentu středních a malých pod- 
niků. 

Předpokládám, že zájem cizích fi- 
rem přijít do České republiky a podni- 
kat tu se bude zvyšovat. Myslím, že 
vstup do Evropské unie dá všem, kteří 
se dneska pořád ještě mohou na naši 
zemi dívat s určitými předsudky, ga- 
rance právní, finanční, politické, že je 
to stabilní prostor a že peníze, které 
jsou tady investovány, jsou investová- 
ny stejně, jako by byly investovány 
u nich doma. 


Jsou firmy — budu jmenovat IBM 
nebo HP - které snaží svoje počíta- 
če prodávat jako platformu pro 
konzultace, pro služby, které nabí- 
zejí. Jsou firmy, které prodávají že- 
lezo a do konzultací se moc 
nehrnou, tam jmenujme třeba 
Dell. Na které straně je Fujitsu Sie- 
mens? 

Fujitsu Siemens Computers v době 
svého vzniku vlastně dostalo do vínku 
spíš tu hardwarovou nebo řekněme tu 
technologickou orientaci. My samo- 
zřejmě jsme schopni poskytovat služ- 
by a konzultace zaměřené zejména na 
výpočetní infrastrukturu. V tuto chvíli 
není naším záměrem věnovat se kon- 
zultacím obchodních procesů, systé- 
mové integraci a podobným věcem. 

To není naše parketa, naše speciali- 
zace je v oblasti hardwaru, v oblasti 
IT infrastruktury. Pokrýváme vrstvu 
hardwaru, operačního systému, po- 
krýváme vrstvu komunikace mezi jed- 
notlivými komponenty výpočetního 
systému, a middlewarovou vrstvu. 
Vlastní aplikace už není naše téma. 

Na podobných projektech spo- 
lupracujeme s našimi partnery. 

U větších projektů jsou to systémo- 
ví integrátoři, někdy jde i o naše re- 
sellery, menší partnery, kteří u zákaz- 
níků realizují zakázku s využitím na- 
šeho hardwaru. Jestliže systémoví 
integrátoři, kteří nejsou sami výrobci 
železa, říkají, že jsou hardwarově ne- 
bo platformově nezávislí, my dodává- 
me hardwarovou platformu a jsme 
zase relativně nezávislí na tom, co 
je nad ní. 

Když si zákazník objedná množinu 
vašich serverů, eventuálně doplně- 
nou nějakým paměťovým zaříze- 
ním, a chce je zprovoznit ve stávají- 
cí infrastruktuře, je to úkol pro 
vaše inženýry ten pravý? 

Ano, to je něco, co velmi dobře 
zvládáme. Pokud zákazník přijde 
a chce implementovat plánovací sy- 
stém, systém pro řízení podniku na 
bázi SAP, pak samozřejmě na vstupní 
úrovni může být náš hardware, ale asi 
bychom takovou dodávku negaranto- 
vali, podíleli bychom se na ní ve spo- 
jení se svým partnerem. 

To cítím jako výhodu: na paletě 
našich serverů od intelských až po 
riscové můžeme nabídnout kombina- 
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ci Microsoft a Solaris nebo jsme 
schopni nabídnout čistý Solaris ne- 
bo jsme schopni nabídnout čistý Li- 
nux. Řada systémových integrátorů, 
kteří jsou současně dodavateli žele- 
za, sice pokrývá celý potenciální 
projekt od A do Z, ale jen svým způ- 
sobem. To znamená jejich hardwa- 
re, jejich verze Unixu, pokud možno 
jejich aplikace a jejich systémová in- 
tegrace. Pokud to zákazníkovi vyho- 
vuje, proč ne, pokud zákazník má 
trošičku jinou představu, třeba sáh- 
ne po někom, kdo mu tam nabídne 
větší flexibilitu. 

Kde je hranice, kdy prodáváte pří- 
mo a kdy přes kanál? 

Náš obchodní model je poměrně 
jednoduchý. Máme v České republi- 
ce v tuhle chvíli zhruba 40 až 50 zá- 
kazníků, které oslovujeme a chceme 
oslovovat přímo. Ostatní oslovujeme 
prostřednictvím našich partnerů, to 
znamená takový ten klasický model 
dodavatel - distributor - reseller. 

Seznam našich přímých zákazníků 
je poměrně stabilní, my ho přehodno- 
cujeme jednou nebo dvakrát ročně, 
ale samozřejmě změny dáváme na- 
šim partnerům na vědomí. Chceme 
si zachovat určitou transparentnost 
a chceme partnerům jednoznačně ří- 
ci: toto jsou naši zákazníci, které si 
obhospodařujeme sami, vás přizveme 
třeba k realizaci dohodnutých projek- 
tů, ale obchodně tady vidíme primár- 
ně Fujitsu Siemens. Tohle je zbytek 
trhu, který vám necháme, a na něm 
operujte, jak chcete. Od nás dostane- 
te zařízení a marketinkovou podporu. 
Je důležité mít toto dělení jednoznač- 
né, trvalé a stabilní — není nic horší- 
ho, než se střetávat s vlastními part- 
nery na stejných projektech a během 
projektů se s nimi dohadovat, čije 
vlastně zákazník. 

Na začátku je vždycky všem stáva- 
jícím i potenciálním partnerům jasně 
říct, kde je dělicí čára, a pak ji dodr- 
žovat i za cenu, že třeba v některém 
jednotlivém případě se ukáže, že by 
bylo bývalo výhodnější, kdyby byl zá- 
kazník na jiné straně. Ale nemá smysl 
kvůli tomu tu čáru nějakým způsobe 
ohýbat, protože pak ztratíte důvěru. 
Vždycky je důležité partnerům říct, 
co budete dělat, a pak se toho držet, 
i když to třeba není úplně pro všechny 
ta nejlepší zpráva, kterou by chtěli 


slyšet. Pokud chcete, aby dealer dobře 
fungoval, musíte mu dát prostor na 
to, aby fungovat mohl, aby si našel 
svoje zákazníky, aby si vystavěl svůj 
svět, ve kterém může žít. 

Vždycky se snažím kolegům říkat, 
že naše konkurence se jmenuje IBM, 
Dell nebo HP, ne náš partner — s tím 
jsme schopni se vždycky dohodnout. 
Problém je markantnější tehdy, po- 
kud máte stejné produkty určené jak 
pro firmy, tak pro retail. U nás naštěs- 
tí máme rozdílné produktové řady, ale 
pokud někdo má stejný produkt, pro- 
dává jej různými kanály a retailový ře- 
tězec podnikne akci, kdy produkt tře- 
ba i dotuje... to je potom rána do 
vazu všem partnerům. Najednou má 
zákazník možnost koupit si to, co oni 
kupují z distribuce za standardních 
podmínek, ještě o x procent levněji 
v nejbližším supermarketu. To je po- 
tom špatné. 

Dlouhá léta jste pracoval v Siemen- 
su, což je německá firma. Fujitsu 
Siemens má sice kus ze Siemense, 


ale není to německá firma. Liší 
se nějak kultury těch dvou společ- 
ností? 

liší. Fujitsu Siemens je firma 
mladší, a je to firma zaměřená na ur- 
čitou jednu komoditu. U Siemense se 
dělaly velké, rozsáhlé projekty, které 
trvaly měsíce, někdy roky. Tady je ten 
byznys daleko rychlejší. Fujitsu Sie- 
mens je, myslím, firma ve srovnání se 
Siemensem rychlejší, menší, s plošší- 
mi strukturami, rychlejšími rozhod- 
nutími, dynamičtější než Siemens ja- 
ko celek. 

Jali dlouho jste se rozhodoval, když 
jste tu nabídku dostal? 

Nepříliš dlouho. Zásadní rozhod- 
nutí, jestli ano nebo ne, padlo během 
několika dní. Potom samozřejmě mu- 
síte s někým p odepsat smlouvu, do- 
mluvit její podmínky a tak dále, to 
trvá týdny až měsíce, ale moje první 
rozhodnutí bylo rychlé. 

Je ve vaší funkci výhodou technické 
vzdělání? 


Nemám jiné, abych to dokázal 
posoudit. Ale vždycky rád vím o tom, 
co dělám, a troufnu si tvrdit, že jsem 
od svých vývoj ářských začátků už do- 
statečně daleko, abych měl nad tech- 
nikou nadhled. Tím, že už detailům 
nerozumím, nemám tendenci po- 
učovat kolegy o každém bitu a bajtu. 
Myslím si, že to určitou výhodou je, 
ale nejde o jediný druh vzdělání, se 
kterým by se to dalo dělat. Dovedu 
si představit, že by to mohl dělat 
strojař stejně jako právník nebo eko- 
nom. Mám za úkol řídit firmu: to 
znamená ovlivňovat lidi, kteří jsou 
uvnitř firmy, kolegy a spolupracovní- 
ky, a ovlivňovat i lidi, kteří jsou vně 
firmy — tedy zákazníky — tak, aby fir- 
ma produkovala požadovaný finanč- 
ní výsledek. Není to žádná raketová 
věda. Je spousta lidí, kteří řídí firmu 
bez toho, aby absolvovali nějaké vel- 
ké množství škol. 

Jste tři měsíce ve funkci. Přišel jste 
do firmy, literou jste neznal, už ji 
znáte? 

Ne do všech detailů, ale troufám 
si říct, že dost dobře. Zase nejsme tak 
velcí. 

Co na tom poznávání bylo nej obtíž- 
nější. 

Myslím, že to bylo docela příjem- 
né. Problém je v tom, že nemáte moc 
času. Musíte naskočit, poměrně rych- 
le zjistit, jak firma funguje, a když vi- 
díte nějaký problém, musíte ho rychle 
řešit - a za chodu. Někdo použil tako- 
vé krásné přirovnání: skočíte z mostu 
na jedoucí náklaďák, máte opravit 
motor, vyměnit pneumatiky a on se 
přitom nesmí zastavit. 

Poměrně rychle, to je rozhodování 
v řádu dnů, týdnů? 

Na to, abych vplul do toho, jak fir- 
ma funguje, jak dělá byznys, s kým ho 
dělá, za jakých podmínek ho dělá, ja- 
ké mám kolegy, co dokáží, jakou mají 
oni představu, kam svoje svěřené seg- 
menty chtějí dál vést - řádově týdny, 
měsíc. Zhruba 4 týdny jsou na to, aby 
člověk toto všechno zmapoval. 

Co vás baví na tom, co děláte? 

Není to rutina. Dostanete ne zrov- 
na jednoduché cíle a je na vás, abyste 
k nim firmu dovedl. Když se to pove- 
de, je to důvod k oslavě. ■ 
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na návštěvě u... 


Efektivní 

elektronická 



Cesta do Děčína je 
z valné části pochmur- 
ná. Stejně jako město 
během výstavby želez- 
ničního koridoru. Zato 
budova Severočeské 
energetiky na vás 
uvnitř dýchne svým se- 
cesním nádechem a na 
příchozího, majícího 
alespoň trochu vztah 
k historii či architektu- 
ře, zapůsobí rozhodně 
lépe než prapodivně 
moderní byznys centra 
bez duše. Uvnitř v jed- 
né z kanceláří na mě 
čekal vedoucí odboru 
Vnitřní služby Jiří 
Koutecký a do Severo- 
české energetiky, kte- 
rou před nedávném 
opět přijal pod svá 
křídla ČEZ, jsem si při- 
jel povídat o unikátní 
elektronické podatel- 
ně, jakou má u nás 
málokdo. Rozhodně ne 
„moje“ prakticky po 
všech stránkách pro- 
blematická Středočes- 
ká energetika. 

Tak si říkám, zda návrat do mateřské 
náruče po poněkud nezdařeném po- 
kusu o privatizaci v devadesátém roce 
minulého století nebude nakonec 
k něčemu dobrý. Až se totiž v roce 
2006 otevře energetický trh a vy si 
budete konečně moci vybrat svého 
dodavatele energie, stejně jako si vy- 
bíráte svého telefonního operátora 
a naopak nevybíráte svého dodavatele 
kabelové televize, třeba se unikátní 
systém Elektronické podatelny posta- 
vený na tzv. Document Management 
System (DMS), objeví všude po repub- 
lice, a třeba dokonce i v samotné ma- 
teřské firmě. Severočeská energetika 
(SGE) totiž tímto řešením postaveným 
na Lotus Notes a připraveným ve spo- 
lupráci s firmou Digi Trade dokazuje, 


že všechno jde, když se chce. Nemusí 
se zastarale, neoperativně a nepružně 
nosit dopisy po kancelářích, nemusí 
se ztrácet náhodně ani „náhodně“; 
zkrátka i když se bez papírové pošty 
ještě neobejdeme, přesto se dá pře- 
vést na efektivní elektronickou komu- 
nikaci, při které se nic neztratí. Vše je 
neskonale rychlejší a konec konců se 
ušetří i nějaké pracovní síly, které se 
nakonec mohou věnovat něčemu 
užitečnějšímu. 

Pokud si teď říkáte, že to asi bude 
vyžadovat spoustu práce a času se za- 
vedením, tak s tím prvním máte nepo- 
chybně pravdu, s tím druhým už tolik 
ne, protože SGE a Digi Trade to zvlád- 
ly v termínech vpravdě neuvěřitelných 
a zainteresovaným se o tom nepo- 
chybně zdálo každý den. . . 

Proč vlastně elektronická 
podatelna? 

V roce 2000 připravila Severočeská 
energetika jednu z největších restruk- 
turalizací za dobu trvání celého pod- 
niku, jehož historie sahá někam do 
roku 1911a který byl - alespoň po- 
dle jména SGE — zřízen v roce 1961 . 

Ta spočívala v tom, že se zcela zrušily 
regionální závody a přešlo se na tzv. 
centralizované procesní řízení, jako 
vedlejší efekt to ovšem zapříčinilo, že 
zároveň byly odstraněny i místní po- 
datelny, čímž se vlastně narušil celko- 
vý tok pošty, který je v případě ener- 
getického závodu dosti klíčový. Vše 
tedy vyžadovalo kompletní přestavbu 
a nakonec v SGE padlo rozhodnutí 
soustředit se na kompletní elektroni- 
zaci klasické papírové pošty, a to jak 
na straně vstupu, tak překvapivě i na 
straně výstupu, přestože současné 
podmínky a hlavně stav Internetu 
u nás plné převedení na elektronic- 
kou komunikaci zatím nedovoluje. 

Celý projekt byl postaven na poža- 
davku, aby veškerá do firmy přicháze- 
jící papírová pošta šla jedním vstupem 
(v praxi přes sídlo společnosti v Děčí- 
ně) s tím, že se všechny zásilky - s vý- 
jimkou zasílaných reklamních materi- 



álů a soukromé pošty - skenují, a tu- 
díž převádějí do elektronické podoby. 
Následně se s nimi pracuje pouze 
v rámci systému Elektronické podatel- 
ny, přičemž originály se uschovávají 
ve spisovně, resp. archivu. Základem 
je zkrátka idea, že veškeré dokumenty, 
resp. veškerá do firmy vstupující ko- 
munikace jako klasické dopisy, faxy, 
objemné zásilky, e-maily ěi dokonce 
i volání, by měly být podchyceny už 
na samém prahu firmy. Obdobně by 
měla být zaznamenána i odchozí ko- 
munikace, což znamená, že když z SGE 
odchází e-mail, dopis apod., je pod- 
chycen buď na centrální podatelně, 
nebo v případě e-mailu na patřičném 
serveru, což se následně promítne do 
systému. 

Základní myšlenka v praxi 

Ve skutečnosti vše vypadá tak, že zá- 
silka přijde do centrální podatelny, 
naskenuje se do počítače a vytvoří se 
k ní tzv. identifikační košilka, pod 
kterou je jednou provždy evidována. 
Poté se samotný, takto převedený do- 
pis (například) distribuuje elektronic- 
kou poštou, resp. speciální aplikací, 
která v sobě takovouto poštu zahrnu- 
je, na jednotlivé manažery. Těm se 
pak běžná papírová pošta vlastně ob- 
jevuje mezi tou ryze elektronickou, 
tedy mezi jejich příchozím e-mailem. 
Manažeři jednotlivých procesů poté 
zajišťují předání konkrétního dopisu 
k vyřízení jednotlivým pracovníkům, 
přičemž nechybí možnost opatřit ho 


— v rámci už zmiňované identifikační 
košilky - vlastní poznámkou. Vše, te- 
dy jakékoli úpravy (!), se k dané po- 
ložce (našemu převedenému dopisu) 
zaznamenává automaticky, a to včet- 
ně data. Buduje se tak kompletní his- 
torie práce s dokumentem, kterou 
není problém kdykoli dohledat a zjis- 
tit, jaký problém se řešil a jak se při 
řešení postupovalo. To se hodí zvláš- 
tě při reklamaci. 

Výsledkem je, že jakmile doku- 
ment překročí práh firmy, je nejen 
elektronicky evidován, ale i elektro- 
nicky sledován. Nemůže se stát, že 
zůstal zapomenut na stole někde me- 
zi novinami, že se ztratil, nebo že by 
„čirou náhodou“ skončil v koši. 

Vedlejší efekty 

Aby se ve starém řešení ušetřily ná- 
klady, používala se náhodná interní 
autodoprava. Prostě a jednoduše: 
když někdo někam jel, bral s sebou 
automaticky i poštovní zásilky. Dnes 
to sice funguje podobně, ale díky 
elektronické podatelně už ve značně 
omezené míře. V SGE zkrátka potřebo- 
vali vymýtit značnou neefektivnost ce- 
lého systému a zaměstnanci si na to 
zvykli překvapivě rychle, jak říká Jiří 
Koutecký: „Dnes každý manažer ví, 
že stráví minimálně půl hodiny u po- 
čítače tím, že přijme poštu, přečte ji 
a rozdělí mezi své podřízené. Toto má 
v každodenním popisu práce buď on, 
nebo jeho zástupce. Obdobně se už 
dnes dělá i likvidace faktur a objedná- 
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vek a dnes už nikdo nevyřídí faktum, 
aniž by na ni nebyla v systému naske- 
novaná smlouva. “ 

Elektronická podatelna má celou 
řadu výhod a mezi nimi nechybí ani 
možnost vyžádat si dokument fyzicky, 
což je také někdy zapotřebí. K tomu 
stačí - opět elektronicky - požádat 
podatelnu, která ho vyjme z operativ- 
ní spisovny, jež je souěástí podatelny, 
a připraví ho k převzetí dotyčnému 
pracovníkovi. Ten poté konkrétní do- 
kument obdrží oproti záznamu na své 
elektronické identifikační kartě, která 
slouží mj. i ke vstupu do budovy. Tak 
je podchycen i koloběh dokumentu 
v jeho fyzické podobě a nikdo se ne- 
může vymlouvat, že ho nedostal, nebo 
že si ho třeba ze stolu vzal někdo jiný. 
Pokud si zaměstnanec dokument ve 
fyzické podobě nevyzvedne, zůstane 
v podatelně, resp. ve spisovně, kde je 
podle firemních pravidel určitou do- 
bu skladován, a tak se vlastně také 
nemůže ztratit! 

V SČE se vlastně v drtivé většině 
případů pracuje pouze s elektronic- 
kou podobou dokumentů, čímž se 
šetří nejen čas pro jejich vyhledání 
a úložné prostory na konkrétních pra- 
covištích, ale i zaměstnanci, kteří dří- 
ve museli koloběh dokumentů po bu- 
dově zajišťovat. To byl také jeden ze 
stimulů, proč se vlastně začala celá 
aplikace vyvíjet. Nemluvě o tom, že 
třeba projektant sedící v Chomutově 
dostane vyjádření k projektu, který 
přijde do sídla firmy, ještě týž den, je- 
likož ho má k dispozici — aniž by mu- 
sel čekat, až mu fyzicky dorazí - oka- 


mžitě po zavedení do systému Elek- 
tronické podatelny. 

jak však podotýká Jiří Koutecký, 
přimět lidi, aby souhlasili s přecho- 
dem na tento systém a vůbec celou 
aplikaci, vyžadovalo jisté úsilí. Není 
divu, že pro tvůrce projektu bylo jis- 
tou satisfakcí, když už po pouhém 
měsíci (!) používání někteří lidé pro- 
hlašovali, že si na vše zvykli natolik, 
že už si práci postaru ani nedovedou 
představit... 

Jak vše vznikalo... 

Při přípravě systému s oficiálním ná- 
zvem „Elektronická spisová služba 
s centrální podatelnou 41 byl vytvořen 
společný tým, ve kterém byli jak li- 
dé z SGE, tak od řešitele, společnos- 
ti Digi Trade, a všichni pak také vše 
implementovali. Zadání celého pro- 
jektu a úvodní analýzu zpracovali 
pracovníci SČE, Digi Trade následně 
velmi rychle připravil první verzi apli- 
kace a vše se začalo implementovat 
a následně i upravovat a dodělávat 
podle dalších potřeb zadavatele. Me- 
zitím se vlastně zjistilo, že něco tako- 
vého u nás ještě zřejmě vůbec nikdo 
nedělal. 

Termínově vzato, SČE v březnu 
2002 připravila zadání, v červnu ode- 
vzdal Digi Trade připravený projekt 
a na přelomu měsíců září a října se už 
rozjel zkušební provoz! Předtím se 
ještě vypsalo výběrové řízení s jasným 
zadáním, že mají být použity Lotus 
Notes a má se jich maximálně využít. 
Soutěže se zúčastnilo několik firem 
a pozoruhodný prý byl — vzhledem 


k zadání — hlavně značný cenový 
rozptyl nabídek. O zmíněných neuvě- 
řitelně rychlých termínech se vlastně 
mohlo SGE s dodavatelem bavit jen 
díky oboustranné znalosti prostředí 
Lotus Notes. 

Vlastní realizace 

Samotná aplikace je rozdělena na 
přijaté zásilky, odeslané zásilky a hro- 
madné zásilky. Vše se dá setřídit, zjis- 
tit, co máte k vyřízení, ěi dokonce zda 
nemáte některou zásilku k převzetí 
fyzicky. Mimo jiné lze zjistit seznam 
všech, kteří do firmy dopisy poslali, 
zpřístupnit daný dokument alespoň 
k náhledu více lidem, vrátit ho nazpět 
do podatelny, ěi přeposlat tomu, ko- 
mu opravdu patří, to pokud se v po- 
datelně zmýlili. Pokud přijde třeba 
stížnost e-mailem, podatelna ho sa- 
mozřejmě neskenuje, ale jen převede 
do systému. Zachycení toku kores- 
pondence je tak opravdu úplné. 

Celá Elektronická podatelna je po- 
stavena na Lotus Notes/Domino s ná- 
vazností na prostředí elektronického 
archivu Ixos, e-CONServer a Oracle. 

I když využívá aplikačního rozhraní 
elektronické pošty, vše je upraveno 
tak, aby to vyhovovalo konkrétní apli- 
kaci a obsluhu příliš nezatěžovalo, 
což by běžný e-mail nedokázal zajis- 
tit. Hlídá si nejen koloběh doručování 
elektronických dokumentů a historie 
jejich modifikací, ale také reakění do- 
bu odpovědi. Například, když mana- 
žer zapomene nebo z jakýchkoli důvo- 
dů nemůže dva dny svou poštu vyřídit 
a třeba zapomněl delegovat práva 
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Co bylo cílem? 

■ Urychlit a zjednodušit manipulaci 
s dokumenty v rámci společnosti 
a zajistit jejich archivaci a evi- 
denci. 

■ Zvýšit kvalitu služeb, které SČE 
poskytuje svým partnerům a zá- 
kazníkům. 

■ Snížit náklady na administrativu, 
snížením počtu sběrných míst 
pro poštovní zásilky, především 
na dislokovaných pracovištích. 

■ Získat v rámci společnosti pře- 
hled o všech dokumentech doru- 
čených jako obyčejné písemnosti. 

■ Posílit informační systém 

a zrychlit oběh dokumentů uvnitř 
společnosti. 

■ Provázat celý systém se stávají- 
cími aplikacemi. 

■ Zajistit znalost historie oběhu 
dokumentů. 

■ Snížit časovou náročnost při 
předávání dokumentů jejich uži- 
vatelům. 

■ Centrálně a elektronicky ukládat 
naskenované dokumenty v archi- 
vu Ixos a mít možnost je rychle 

a elektronicky prohlížet. 

■ Vytvořit procesy pro zpracování 
dokumentů, tj. připomínkování, 
schvalování, tisk, distribuce 

a archivace. 

■ Nahradit písemné seznamy doru- 
čených poštovních zásilek elek- 
tronickým protokolem. 

■ Přispět k jednotnému výrazu 
všech dokumentů opouštějících 
společnost při dodržení stanove- 
ných pravidel. 


svému zástupci, systém nejdříve ge- 
neruje upozornění pro něj a když poš- 
ta není vyřízena ani další den, zašle 
upozornění jeho nadřízenému. 

Při předvádění systém působil 
naprosto pohodově a vše je tak v ost- 
rém kontrastu s dobou, kdy po oddě- 
lení pobíhali lidé a přenášeli v rukou 
stohy pošty z místa na místo. Občas 
se stávalo, že někdo někde něco za- 
pomněl a občas to dokonce udělal 
i úmyslně. Dnes musí každý v Elektro- 
nické podatelně evidovaný dokument 
projít výše zmiňovaným kolečkem, za- 
končeným vyjádřením příslušené od- 
povědné osoby. V celém systému není 
žádný koš, do kterého by padaly do- 
kumenty, s nimiž si nikdo neví rady. 
Každý dokument zkrátka musí najít 
svého adresáta a nikdy v koši nekon- 
čí... 

Navázaný e-commerce 

Pro představu: Severočeská energeti- 
ka má zhruba 650.000 zákazníků 
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Příchozí pošta. 


a v rámci snah o omezení klasické pa- 
pírové pošty, které prakticky denně 
přichází více než 600 kusů, se s nimi 
snaží komunikovat i prostřednictvím 
Internetu, a tak vlastně v dobrém slo- 
va smyslu omezovat samotný vstup. 
Každý zákazník SČE má na webu firmy 
svůj úěet, na který se může kdykoli 
podívat - samozřejmě po zadání pa- 
třičného hesla — a může v něm napří- 
klad elektronicky sjednat ěi upravovat 
výši záloh za elektřinu. 

Díky tomuto e-commerce systému, 
což je vlastně vedle elektronické poda- 
telny další zajímavá aplikace, kterou 
v SČE využívají, se také zákazníci na- 
příklad mohou podívat na termíny 
odstávek ěi na své faktury, přičemž je 
snaha počet takových webových služeb 
stále rozšiřovat. Údaj o průběžné výši 
spotřeby k dispozici není, protože by 
to vyžadovalo instalaci elektronického 
odečtu na každém odběrném místě. To 
sice nepředstavuje žádný technický 
problém, avšak náklady s tím spojené 
jsou poměrně značné. SGE zatím tento 
systém zkušebně instalovala u někte- 
rých velkoodběratelů. 

V praxi zákazník komunikuje pro- 
střednictvím webového účtu tak, že si 
přes Internet objedná třeba změnu 
pravidelných záloh a zpětnou vazbou 
se opět elektronicky, tedy e-mailem, 
dozví, že SČE přijímá jeho objednávku 
a následně se upraví výše fakturované 
částky na další období. Faktury se za- 
tím elektronicky s takovýmto zákazní- 
kem nevyřizují, ale do budoucna to 
zjevně nebude problém. V těchto oka- 
mžicích pak vlastně systém e-com- 
merce spolupracuje s elektronickou 
podatelnou a také elektronickým 
archivem dokumentů Ixos. 

Hromadné zásilky 

Doposud se mluvilo o zásilkách indi- 
viduálních. Systém elektronické po- 
datelny však pomáhá i v oblasti hro- 
madných zásilek. Například, když se 
hromadně tisknou faktury a připravu- 
jí se k odeslání na velkokapacitním 
obálkovacím stroji a posílají se z fir- 
my jako hromadné zásilky, systém 
elektronické podatelny připraví na sa- 
mém konci seznam zásilek k předání 
na Českou poštu. Už připravený dopis 
totiž projíždí jakousi linku, na které je 
váha, frankovací zařízení a také čtecí 
zařízení, jež čte čárový kód na dopisu 
a dokáže ho přesně identifikovat a ná- 


sledně udělat seznam doporučené ko- 
respondence, která se na České poště 
jen zkontroluje. 

Čárový kód má ještě další význam: 
zajišťuje, aby nedošlo k záměně čísla 
dopisu proti adrese. Pak se vlastně 
přesně ví, že toto číslo dopisu odešlo 
doporučenou cestou na tuto konkrét- 
ní adresu, což je dobré - například 
při reklamaci — vědět. Mimochodem 
pro reklamace platí v SČE zásada, že 
veškeré stížnosti musí být vyřízeny 
nezávisle, a proto je má na starosti 
zvláštní oddělení. 

Kolik se ušetřilo? 

V odpovědi na tuto otázku jsem se do- 
zvěděl, že SČE neřešila tento systém 
proto, aby ušetřila nějaké finanční 
prostředky, nýbrž proto, aby vyřešila 
komunikaci po uzavření pobočných 
závodů, aby se celý proces manipula- 
ce s poštovními zásilkami urychlil, 
aby se naprosto podchytila jak jejich 
evidence, tak i přehled o jejich vyříze- 
ní. Když se sečtou takové zdánlivě 
drobné výhody, zjistí se, že jich je to- 
lik, až je systém velice efektivní. Na- 
příklad dříve se mohlo stát, že se ně- 
který z dokumentů ztratil. K tomu 
dnes nedojde. 


Dochází však k jiným pozoruhod- 
nostem. Při přípravě se totiž narazilo 
na to, že podle poštovního zákona je 
soukromým dopisem ten, který začíná 
jménem, a teprve za ním následuje 
název firmy. Takové dopisy se na po- 
datelně nemohou otevřít a skenovat. 
Podatelna k nim pouze udělá zmíně- 
nou identifikační košilku a dopis ve 
fyzické a samozřejmě neotevřené po- 
době předá dotyčnému. Když ten ná- 
sledně zjistí, že jde vlastně o omyl, 
protože někdo jen špatně napsal ad- 
resu (to se prý stává poměrně často), 
postoupí tento už služební dopis zpět 
podatelně, kde projde klasickým pro- 
cesem. 

Vše má zkrátka svá jasně stanove- 
ná pravidla vycházející z firemních 
předpisů a poštovního zákona, které 
jasně říkají, co se má za jaké situace 
udělat a co je povoleno. Žádný z dopi- 
sujících se tedy nemusí bát, že budou 
poškozena jeho práva. 

Druhá fáze 

Počítá se s tím, že ještě do konce roku 
se spustí tzv. centrální rozesílání do- 
kumentů směrem z firmy. V podstatě 
jde o to, že každý zaměstnanec na kte- 
rékoli pobočce firmy bude mít mož- 



nost odeslat svůj dopis elektronicky 
přes svého nadřízeného do centrální 
podatelny. Ta ho vytiskne a běžným 
způsobem odešle v papírové podobě. 
To jde pochopitelně jen tehdy, když 
dopis nevyžaduje originální podpis, 
což je vlastně drtivá většina případů. 
Vše je tak rychlejší a operativnější 
i proto, že pokud se dopis nadřízené- 
mu dotyčného pracovníka nelíbí, mů- 
že jej opatřit poznámkou a vrátit ho 
k přepsání. Až v okamžiku, kdy je vše 
v pořádku, povolí odeslání podatelně, 
která se už o něj postará. Vše vlastně 
působí dojmem jakéhosi publikační- 
ho systému, jaký známe třeba z pří- 
pravy webových časopisů ěi klasických 
redakčních systémů. 

Koloběh dokumentů je předem 
jasně dán a práce s nimi je velmi jed- 
noduchá. Něco takového by jednodu- 
chý e-mail nikdy nemohl zajistit. 

Jak dál? 

Severočeská energetika používá eko- 
nomický systém SAP, který obsluhuje 
elektronický archiv Ixos, v němž se 
sbíhají a archivují nejrůznější doku- 
menty. Například v případě stížnosti 
ěi reklamace vztahující se k nějaké 
faktuře se v archivu oba příslušné do- 
kumenty vzájemně propojí odkazem 
a totéž je archiv schopen udělat, ať už 
dokument do firmy dorazil v papírové 
podobě (tedy byl naskenován), nebo 
rovnou v elektronické podobě, tedy 
e-mailem. Pokud jde o zmíněnou re- 
klamaci: cílem, který si v SČE dali, je, 
aby zákazník, jenž se připojí na svůj 
úěet prostřednictvím webu, vyřízení 
své reklamace uviděl, což v praxi mů- 
že znamenat, že ho někdy uvidí do- 
konce ještě před tím, než dopis o vyří- 
zení dorazí v papírové podobě. 

Snahou Severočeské energetiky 
navíc je, aby elektronická komunikace 
se zákazníkem, ěi partnerem probíha- 
la obousměrně. Například, že tehdy 
a tehdy bude probíhat plánovaná 
odstávka za účelem revize zařízení. 
Takto elektronicky zatím systém fun- 
guje jen ve vztahu k velkoodběrate- 
lům, ale všechno má svůj čas. Snaha 
a zájem jít nevyšlapanou cestou tu 
totiž zjevně je, a to je to nej důleži- 
tější! ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 

(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Onedotzero v Praze 


Také letos se díky festivalu De- 
signblok do Prahy dostala nej- 
zajímavější digitální videa ze 
slavného britského festivalu 
onedotzero. Různé sekce toho- 
to festivalu ukazují současnou 
digitální tvorbu a práci s vide- 
em, ať už v hudebních klipech, 
reklamách, dokumentech nebo 
trailerech (reklamních upou- 
távkách) počítačových her. 

Právě sekce lens flare 03 festivalu onedotzero 
(rmmnm) přiblížila estetiku počítačových her 
i úplným laikům tím, že ji ukázala ve formě klipů, 
většinou v podobě intra nebo reklamního traileru 
na danou hru, což je formát přijatelný pro široké 
publikum. Vizuálně tato videa čerpají z nejrůzněj- 
ších zdrojů, od naivního stylu anime po vizuálně 
velice výrazné hororové a gotické žánry, například 
vynikající ProjectZero (EHHSHIU) nebo Primal 
(Hama). Některé počítačové hry překvapily tím, 
že vizuálně „citují" starší žánry, jako jsou detektiv- 
ky z 80. let, například hra The Gateway (QXZMX3), 
nebo 60. léta ve hře XIII (EHD) se skoro Bondovsk- 
ou atmosférou, či zábavný War ofthe Monsters 
(umím), využívající filmové postupy, ale i vzhled 
filmů a komiksů o napadení různými příšerami 
z vesmíru z 50. let. 

Zajímavé na tomto průřezu trailery počítačových 
her je, že ukazují, jak samotná animace nikdy ne- 
stačí, pokud necituje nebo nenapodobuje vzhled 
starších či obecně jiných médií, dokonce i domácí 
video v To e Jam and Earl III (EESB3S33). „Médium 
je vždy také poselstvím" a vizuální styl a citování se 
stávají součástí příběhu a zábavy, nikoli pouhým 
prostředkem. 

Vynikající byla sekce extended play 03, což je vý- 
běr krátkých filmů, které zkoumají nové digitální 
postupy při „vyprávění" příběhů, jedním z nejlep- 
ších je jistě Daďs Dead Chrise Shepherda, nejen dí- 
ky skvělému hlasu vyprávěče a samotnému příběhu 
vyrůstání v dělnické a drsné čtvrti, ale také kvůli 
zvláštn ím efektům, které proces vzpomínání zobra- 
zují pomocí přechodu groteskní animace ve video 
a dalšími efekty „zostřování" předmětů vzpomínek. 



Naprosté nadšení v publiku vyvolala francouzská 
animace Au Bout du Fil (Jérome Decock, Cécile Detez 
de la Dreve, Olivier Laneres, Mélina Milcent), která 
vtipně využívá motivu lucidního snění, jakýchsi snů 
vložených do snů, z kterých se probouzíme v blázin- 
ci. Další animace/film Fumo No Hito (Gunji Tadahi- 
ro) rozp ohybovala graffiti z ulice za doprovodu skvě- 
lého hip-hopu. Její protiváleěné poselství spojuje 
dobové záběry diktátorů a válek s „objektivizujícími" 
fotografiemi biologických tkání nebo záběry z oblas- 
ti medicíny, a doplňuje tím „protestní" pocity z po- 
hyblivých graffiti. Spojení dějin, vědy a protestu ne- 
bo vědecké laboratoře a ulice skrz jejich typické 
vizuální formy a média znovu dokládá důležitost 
prolínání formy a obsahu v dnešní digitální tvorbě. 

Krátký francouzský film Faux Plafond (Francois 
Vogel) objevuje zcela nový způsob vyprávění pomocí 
panoramatického pohledu na byt dvojice zobrazené 


Odkazy 

gateway — www.gamespy.com/e32002/ps2/getaway/screenshots.shtml 
monsters — www. US. Playstation. com/games/SCUS-971 97 
onedotzero — www.onedotzero.com 
primal — www.primalgame.com 

projectzero — www.tecmo.co.jp/product/zero/index2.htm 
toe jamperl — www.tjande.eom/tje3.html 
xiii — xiii.ubisoft.de/virtualtour 



jako trochu zkřivené 2D figurky. „Omezený" pohled 
na jejich těla, podobný fotografii, zde kontrastuje 
s panoramatickým pohledem z ptačí perspektivy na 
celé dění a „realistický" pohyb v podobě filmu/vi- 
dea. Toto spojení různých režimů zobrazování, sta- 
tické fotografie a panoramatického „božího oka", 
dobře podporuje děj filmu, který spojuje každoden- 
nost s fantazií. Pozorujeme trochu fantaskní život 
dvojice: jak spravuje žárovky na měsíci nebo jak ve- 
čeří při cestování po vesmíru ěi její každodenní ri- 
tuály vstávání a narovnávání obrazů. 

Home RoadMovies Roberta Bradbrooka spojuje 
animaci, film, dobové reklamy a rodinné album v roz- 
tomilém příběhu o rodině, v jejich dokonalém a spo- 
řádaném životě a autě snů. Velice temný je pak film 
Head Jonnyho Halifaxe a Ezry Hollanda, v kterém celý 
děj vnímáme skrze různá rozhraní: sklo, zrcadla, prů- 
myslová kamera, futuristický interface, přes který hr- 
dina klonuje novou hlavu, jež ho nakonec ovládne. 
Nebezpečná rozhraní pro kontrolu nebo „klonování" 
se tak konfrontují s neutrálními a subjektivn ím i roz- 
hraními, jako jsou sklo nebo zrcadlo. Neuvědomuje- 
me si následky našeho jednání přes různá média, ale 
ani zpětné ovlivnění ze strany toho, co pokládáme za 
pouhý objekt, jakou je zmíněná klonovaná hlava. Mé- 
dia nejsou jen poselstvím, jak tvrdil McLuhan, ale ně- 
kdy také apokalyptickým proroctvím. ■ 

Denisa Kera, denisa.kera@autor.softnov.cz 
(autorka je publicistka, přednáší teorii nových 
médií naFFUKa FHS UK, zajímá se 
o digitální umění) 
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VteFinové lepidlo 

pro pi 


ikové aplikace 


Univerzální integrační 
platforma společnosti 
InterSystems se jme- 
nuje Ensemble. 

Uvnitř každé velké události je nějaká 
menší, která se může nakonec ukázat 
také jako docela velká. Počátkem lis- 
topadu se ve francouzském Cannes 
konala konference společnosti Gart- 
ner Group, což je pro mnoho lidí od 
počítačů jedna z vrcholných akcí ro- 
ku. Především šéfové podnikové 
informatiky se tam scházejí, aby si 
poslechli názor předních analytiků na 
další trendy vývoje, aby si nad sklen- 
kou aperitivu vyměnili názory mezi 
sebou, aby se seznámili s technickými 
novinkami — protože chytré firmy ča- 
sují jejich uvedení právě k této příleži- 
tosti. 

Díky pozvání jedné takové chytré 
firmy, společnosti InterSystems, jsem 
se do Cannes podíval i já a kromě 
konference zhlédl onu menší událost 
uvnitř větší, což bylo uvedení nástroje 
pro integraci aplikací nazvaného 
Ensemble. 

Kdo je kdo, co je co 

Jestli jste o společnosti InterSystems 
Gorp. dosud neslyšeli, není to asi va- 
še vina - přestože působí na trhu už 
úctyhodných pětadvacet let, není to 
tedy rozhodně žádný startup. Až do 
letošního uvedení Ensemble byla 
InterSystems v podstatě firmou jedi- 
ného produktu, databáze Caché (cti 
kaše), a na publicitu mimo úzce spe- 
cializovaná média si nijak nepotrpěla. 
Caché je objektově orientovaná (v ter- 
minologii InterSystems „post-relač- 
ní“) databáze zaměřená zejména na 
vývoj ářské firmy, které nad databází 
vyvíjejí vlastní aplikace, a klíčovou 
otázkou je pro ně tedy, co databáze 
umí z hlediska programátora, jak je 
snadné připojit k ní vlastní kód. Caché 
má po světě přes čtyři miliony uživate- 
lů (přístupových licencí) a přes sto ti- 
síc instalací. 

InterSystems je ryze soukromá fir- 
ma („no outside investors, no debt“ - 



Malá událost uvnitř velké vůbec nemusí být menší než ta velká. InterSy- 
stems jako jeden z hlavních sponzorů podzimní konference Gartner Group 
v Cannes. 


kdo v oboru to může o sobě říci?), což 
je ve světě IT kuriozita: v době krize fi- 
nančních trhů velmi výnosná a užiteč- 
ná kuriozita. Provozuje pobočky v 19 
zemích světa včetně České republiky. 
Caché se prodává jak přímo, tak pro- 
střednictvím partnerů, zejména soft- 
warových vývojářů a systémových 
integrátorů. 

Před několika lety se InterSystems 
rozhodla překročit svůj stín a razant- 
ně diverzifikovat. Začaly práce, které 
prozatím vyvrcholily uvedením En- 
semble. 

Chaos a jak na něj 

„Integrace aplikací začala představo- 
vat problém ve chvíli, když první uži- 


vatel výpočetní techniky na světě uve- 
dl do chodu svůj druhý systém, “ řekl 
na uvedení Ensemble Robert Hailsto- 
ne, analytik ze společnosti IDC. Nijak 
nepřeháněl. Svět výpočetních systé- 
mů je fragmentovaný, rozdrobený na 
kousky. Známe to všichni. Všichni má- 
me nějaké problémy s nekompatibili- 
tou dat a aplikací, všichni pořád řeší- 
me, co půjde kde spustit, co bude 
s čím komunikovat, jak co nejsnáze 
přenést data z jedné agendy do dru- 
hé. Odlišná síťová architektura; různé 
operační systémy; všemožné databá- 
ze; široký výběr programovacích jazy- 
ků a modelů; nekonečná rozmanitost 
aplikačních programů a reprezentací 
dat v nich. 
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Ensemble umožňuje uvažovat o aplikacích a jejich komponentách 
v pojmech obchodních procesů, nikoli jen v terminologii IT. 


Nezamykáme zákazníka 
v jedné technologii 

Odpovídá Michael Ihringer, marke- 
tinkový ředitel společnosti Inter- 
Systems pro střední a východní 
Evropu. 

Kdo bude ve střední a východní 
Evropě používat Ensemble? Není 
CEE trh pro podobné nástroje 
omezený z toho důvodu, že u nás 
není mnoho „ legacy“ aplikacií 
a systémů, které je třeba udržovat 
v chodu, že je naše historie výpo- 
četní techniky prostě kratší než 
na Západě? 

Tento faktor je třeba brát v úva- 
hu, to je pravda, ale zároveň jsou tu 
i jiné, které působí opačným smě- 
rem. Například vzhledem k majetko- 
vým přesunům a konsolidaci trhu je 
ve východní Evropě nadprůměrné 
množství fúzí a akvizic. To vždy zna- 
mená nutnost sjednotit podnikové IT 
systémy, což je přesně práce pro 
Ensemble. Jiným příkladem je jed- 
notná čipová karta pro zdravotní do- 
kumentaci, která se teď zavádí v Ně- 
mecku; podobný projekt, pokud 
vím, se chystá i u vás. Taková věc 
vyžaduje integraci mnoha agend. 
Opět — práce pro náš software. 

Budete se v takových projek- 
tech angažovat jen jako dodavatel 
technologie, nebo i ve službách? 

Rozumíme technologiím. Rozu- 
míme partnerství s jinými společ- 
nostmi. Nevyznáme se v oblasti IT 
služeb, nerozumíme jiným oborům 
než IT a nehodláme se to učit. Tak- 
že spoléháme plně na naše partne- 
ry, v tomto případě na systémové 
integrátory, kteří budou konkrétní 
projekty realizovat. My jim samo- 
zřejmě poskytneme nejen produkt, 
ale i veškerou podporu. Tím se zce- 
la nezříkáme přímého prodeje, pro- 
tože jistě budeme mít i takové zá- 
kazníky, kteří si veškerý vývoj dělají 
vlastními silami. 

Projekty integrace aplikací čas- 
to selhávají. Proč by se to mělo 
povést zrovna s vaší technologií? 

Jistě se ode mě čeká, že řeknu: 
protože jsme lepší... Ale kromě to- 
ho i proto, že nabízíme sdílení rizi- 
ka mezi námi, implementátorem 
a zákazníkem. A dále proto, že ne- 
zamykáme zákazníka v jedné tech- 
nologii, třeba .NET nebo J2EE, ale 
nabízíme mu skutečnou integraci 
platforem. 
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Úkolem lidí od IT bývá nějak to 
všechno propojit do funkčního celku. 
Dost často jej řeší tím způsobem, že 
před jeho složitostí rezignují a navrh- 
nou „upgrade“ (čili: vyhoďte to, co 
máte, a kupte něco nového, co bude 
aspoň trochu obecnější a pružnější). 
Tenhle přístup po léta udržoval mno- 
ho poěítaěových firem šťastných, 
mnoho uživatelů bezradných a mno- 
ho finančních ředitelů nepříčetných 
vzteky. Vypadalo to, že je to prostě ne- 
vyhnutelný stav věci, že IT takhle fun- 
govat musí. 

jenže — nezapomeňte — máme 
rok 2003. Před třemi lety se zhrou- 
til burzovní index NASDAQ a spolu 
s ním mnoho zaběhaných návyků. 
Investice do IT vyschly. Podniky na- 
jednou nemohou nakupovat nové 
systémy; nemají za co. Nezbývá jim 
než hledat, jak lépe využít ty stávají- 
cí. Jinými slovy, poptávky po integra- 
ci aplikací začaly rychle růst. A tu se 
ukázalo, že uspokojivé řešení inte- 



gračních úloh vlastně neexistuje. 
Jednak proto, že je to velmi obtížné; 
jednak proto, že se celou věcí nikdo 
zatím nezabýval s dost velkým nasa- 
zením. 

Rychle rostoucí trh, který není pří- 
liš obsazen, to je obchodní příležitost 
- uvědomili si ve společnosti Inter- 
Systems. 

Co je Ensemble 

Právě tak, jako je téměř nekonečná 
rozmanitost systémů a aplikací, jež by 
bylo třeba vzájemně propojit, stejný 
zmatek panuje i mezi nástroji a tech- 
nikami, jež se k takovému propojová- 
ní používají. Trh je velice roztříštěný: 
lídrem trhu integrace aplikací je dnes 
pravděpodobně IBM, ale její podíl ne- 
ní přitom určitě vyšší než 5 %. 

Ensemble je podle svých tvůrců 
univerzální integrační platforma. To 
znamená, že dovede propojit (praktic- 
ky) všechno se vším; a také to, že k to- 
mu nepotřebuje pomoc dalších ná- 
strojů, třeba aplikačního serveru 
nebo databáze, protože to vše již 
obsahuje. 

Prvním krokem integrace je sa- 
motné propojení - aby spolu aplikace 
„ mluvily “, aby se data z jedné z nich 
správně přeložila do tvaru používané- 
ho v jiné. Ensemble obsahuje mnoho 
předem nastavených adaptérů, tedy 
softwarových modulů, jejichž starostí 
je konektivita na úrovni aplikačních 
dat. Adaptéry jsou k dispozici pro vše 
od databází (Oracle, DB2...) přes ERP 
systémy (SAP, i2, Siebel...), transakční 
monitory (GIGS, Tuxedo), speciální 
aplikační protokoly (např. SWIFT) 
a technologické protokoly (e-mailo- 
vé systémy, emulace terminálů...). 


Jenže to by bylo málo. Propojení 
dat znamená jen tolik, že aplikace vidí 
navzájem své vstupy a výstupy. Co je 
mezi tím, to zůstává černou skříňkou. 
Skutečná integrace vyžaduje pohled 
dovnitř, možnost zásahu uvnitř černé 
skříňky. Aplikaci je třeba vidět ne jako 
homogenní celek, ale jako síť objektů 
a vazeb mezi nimi — bez ohledu na to, 
zda jde o modul SAP R/3, moderní 
objektový program napsaný pomocí 
modelu .NET či J2EE, anebo o mu- 
zeální kód psaný v Cobolu. Ensemb- 
le umějí — a v tom je, přinejmenším 
z hlediska laika, jeho největší trik — 
všechny takové aplikace dekompono- 
vat do sady objektových tříd s přísluš- 
nými vlastnostmi a metodami. Bez 
ohledu na programovací jazyk, objek- 
tový model, použitou databázi a ope- 
rační systém! Mezi námi, nechápu 
vůbec, jak je to možné, ale viděl jsem 
to na vlastní oči a nezbývá mi, než 
věřit. 

Dál už je to zas relativně jednodu- 
ché. Jednotlivé části aplikací lze po- 
mocí Ensemble libovolně propojovat 
dohromady jako kostky lega a tvořit 
z nich podle přání nové funkční celky. 
Ensemble podporuje v této fázi mode- 
lování obchodních procesů, protože 
to je zřejmě to nejlogiětější a nejuži- 
teěnější, co se s dekomponovanými 
aplikacemi dá udělat - uspořádat 
a propojit je tak, aby vazby odpovída- 
ly skutečnému fungování firmy. 

Samozřejmě to není všechno, k vě- 
ci patří ještě mnoho technických vy- 
možeností včetně špičkových ladicích 
prostředků, údržby verzí, trasování 
a tak dále, ale to už mi jako zázrak 
nepřipadá - jde o celkem běžné vyba- 
vení programátorských nástrojů. Jen 
nesmíme zapomenout, že to celé ne- 
slouží primárně vývoji vlastního kódu, 
ale špičkové transplantaění práci nad 
hotovým kódem napsaným jindy, ji- 
nak a někým jiným. 

Úspora i expanze 

Priority podniků co do využití IT se 
neustále mění. Do roku 2000 k nim 
patřila mohutná expanze - to platí 
jak ve světě, tak u nás, byť z různých 
důvodů. V posledních letech je jedno- 
značným příkazem doby šetřit. Ten- 
dence směřuje k rozvoji infrastruktu- 
ry, protože to je jediný způsob, jak 
dosáhnout dalších významnějších 
úspor; jednodušší cesty už byly vyěer- 


Stručně 

Oč jde: Společnost InterSystems 
Corp. uvedla na trh nástroj pro 
integraci aplikací (EAI) jménem 
Ensemble. 

Cílový trh: Velké podniky. 

Prodejní kanál: Systémoví 
integrátoři, dodavatelé IT služeb. 

Co je na tom nového a je- 
dinečného: Kompozitní, in- 
tegrované aplikace lze pomocí 
Ensemble vytvářet velmi rychle, 
bez velkých nároků na zaškolení 
programátorů; nástroj je typu 
„všechno v jednom", jeho nasa- 
zení tedy nevyžaduje dodatečné 
investice např. do aplikačního 
serveru či jiného middleware. 

Hlavní konkurence: IBM, 
BEA, SeeBeyond, Tibco. 

Kontakt: www.intersystems.cz. 


pány. Tedy: neutrácet za nové věci, ale 
využít co nej důkladněji to, co máme. 

Integrace aplikací však není jen 
cestou k úspoře. Může znamenat po- 
někud nečekaně i expanzi. Podnik 
s lépe propojenými obchodními pro- 
cesy často dokáže nabídnout nové 
služby, nové produkty, levnější služby. 
V tom je pro nástroje typu Ensemble 
další velká šance. Uvnitř každé velké 
události je nějaká menší, která se mů- 
že nakonec ukázat jako stejně velká. 
Nebo i větší. S dostatečným odstupem 
času. ■ 

Petr Koubský, pkoubsky@softnov. cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu 
Inside) 


VELKÉ 

porovnání 

kancelářských 

balíků 


Micorosft? 
Software 602 ? 

Sun Microsystems? 
Který je nejlepší? 


Zajistěte si 
Softwarová noviny 
2/2004! 

Vychází 3. února. 
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Grid a spol. 

Současné marketinkové 
zaklínadlo IBM se jmenuje On 
Demand, česky „na požádání". 
Co tím chce Velká Modrá říci? 
Zhruba tohle: data, výpočetní 
zdroje, procesy, odpovědi na 
otázky a všechno ostatní, co 
souvisí s informatikou, nemusí 
být k dispozici pořád, i tehdy, 
když se nevyužívají. Úplně sta- 
čí, jsou-li k dispozici, kdykoli je 
potřebujete, tedy na požádání. 
Rozdíl je v tom, že se neplýtvá 
drahými kapacitami. Zákazník 
nemá nadále platit za to, že mu 
počítač, software a disková po- 
le stojí v koutě, ale jen za sku- 
tečně odvedený výkon. 

V pozadí takových řešení jsou některé z nejpokroěi- 
lejších výpočetních technologií, jaké dnes na světě 
existují. Anebo taky ještě neexistují, jak IBM, tak je- 
jí konkurence, která slibuje podobné vymoženosti, 
vše potřebné teprve vyvíjí. 0 skutečném stavu vývo- 
je se v podobných případech informuje jen málo- 
kdy; počítačové firmy daleko raději referují o hoto- 
vých než o rozpracovaných řešeních. Relativně 
vzácné příležitosti podívat se IBM trochu pod po- 
kličku jsem proto rád využil. 

Londýnský South Bank je typická postindustriál- 
ní čtvrť. Bývalá skladiště a továrny se prolínají s par- 
ky, cyklostezkami a moderní architekturou. Všude 
jsou pohodlné lavičky, provokativní skulptury, po- 
uliční umělci a betonové louky pro skej taky. Ekono- 
micky to znamená, že z někdejšího průmyslu se staly 
služby. Krásně to ilustruje galerie Tate Modern, kte- 
rá tu sídlí v prostorách bývalé tepelné elektrárny. 
Londýnská pobočka IBM, která sídlí uprostřed toho 
všeho, si vybrala místo skutečně symbolicky. 

Transformace byznysu ve vyspělých zemích smě- 
rem k službám je totiž právě to, čemu se dnes musí 
přizpůsobit také informatika. Postindustriální eko- 
nomika je daleko hůř předvídatelná než hospodář- 
ství průmyslové doby. Poptávka prudce kolísá; ino- 
vace přicházejí velmi rychle; zákazník je vybíravý 
a nestálý; kromě neustálé změny není nic jistého. 
Přičtěte k tomu současnou recesi, omezené investič- 
ní výdaje a máte jako na dlani situaci, ve které ob- 
chodníci v IBM vymysleli On Demand — a zadali 
svým inženýrům, ať se s tím nějak vypořádají. 

Jedním z hlavních trumfů, kterými chce IBM 
v této hře hrát, jsou výpočetní sítě typu grid. 

Grid je počítačová technologie, pro kterou ne- 
máme český název. Anglické slovo grid znamená 
mříž nebo síť a používá se například ve spojení 


„electrical power grid“ - elektrická rozvodná síť. 
Počítačový grid se elektrickému v lecčems podobá, 
i on přináší jakoby ze zásuvky sílu a výkon odjinud. 
Podstatou věci je spojení velkého množství malých 
počítačů, zpravidla PC, do vzájemně spolupracující- 
ho celku řešícího jedinou společnou úlohu. 

Zní to jednoduše, což samozřejmě neodpovídá 
realitě. Hlavní problém spočívá v tom, jak onu jedi- 
nou společnou úlohu rozdělit na malé kousky tak, 
aby se daly řešit souběžně, paralelně, a aby se pak 
dal poskládat celkový výsledek. U některých typů úloh 
to prostě není možné, grid se na ně nasadit nedá. 

Jedním z případů, kde to naopak jde, je porov- 
návání rentgenových snímků. Aby lékař mohl správ- 
ně vyhodnotit aktuální snímek z mamografu, zá- 
kladní údaj pro včasnou diagnostiku rakoviny prsu, 
potřebuje znát výsledky starších vyšetření. Snímky 
se zpravidla dělají s odstupem tří let. To znamená, 
že každý z nich pořizuje jiný technik, často na jiném 
stroji a v jiném zdravotnickém zařízení. Často není 
jednoduché takové snímky ani včas dohledat. Jejich 
seriózní porovnání je ještě mnohem těžší. Pomoci 
mohou počítače. Jenže výpočetní kapacita pro tako- 
vé úlohy zdravotnickým zařízením zpravidla chybí. 

Díky gridu však není potřeba, aby každé zdra- 
votnické zařízení mělo vlastní kompletní databázi. 


Technologie IBM podporující 
strategii On Demand 

autonomní počítače — dovedou samy sebe 
diagnostikovat a částečně opravit za 
chodu 

grid — distribuované počítání velkého rozsahu 

nové servery a middleware — včetně vlast- 
ních čipů, výzkumu v oblasti nanotechnologie 
apod. 

otevřené standardy — především Linux 
webové služby — software distribuovaný 
v měřítku celého Internetu 


Stará se jen o své vlastní snímky, ale zpřístupňuje 
je ostatním, zároveň jim půjčuje i výpočetní kapaci- 
tu, když je to zapotřebí. eDiamond, jak se společný 
projekt IBM a Oxfordské univerzity jmenuje, je ve 
zkušebním provozu již dva roky a výrazně zlepšuje 
možnosti diagnostiky rakoviny prsu. Jde o součást 
širšího programu britské vlády, který se jmenuje 
e-Science. Jeho cílem je zpřístupnit zdroje a kapaci- 
ty vědeckých zařízení právě tak, jako Internet zpří- 
stupňuje všeobecné informace. 

„Existuje řada dalších možností, jak využít 
grid,“ říká Michel Teyssedre, viceprezident společ- 
nosti IBM. Jako příklad uvádí jiný britský akade- 
mický projekt, DÁME, zaměřený na vyhodnocování 
dat o průběhu letu letadla v reálném čase. Doprav- 
ní i vojenská letadla jsou dnes vlastně létající po- 
čítače, během letu produkují obrovské množství 
dat, z nichž by se teoreticky daly například předví- 
dat potíže a poruchy - kdyby však bylo možné 
provést takovou analýzu včas. Gridy by to mohly 
zvládnout. 

Výpočetní struktura na bázi gridu už dnes po- 
máhá například izraelským aeroliniím El Al s opti- 
malizací pracovních sil, jinde řídí kontejnerovou 
dopravu, ve Francii je na ní postaven katastr nemo- 
vitostí. To jsou první skutečné reference přístupu 
On Demand. Shodou okolností jsem se několik dnů 
po londýnském setkání s IBM měl možnost zúčast- 
nit konference Gartner Group. Experti této renomo- 
vané poradenské firmy byli k této koncepci skeptičtí 
a upozorňovali, že v plném rozsahu ještě neexistu- 
je. Je to pravda. Ale stejně tak je pravda, že IBM 
ukazuje, jak ji z malých kousků postupně skládá do- 
hromady. Není to efektní přístup, ale zdá se být vel- 
mi seriózní. Oboje k Big Blue prostě patří. ■ 

(o gridových výpočetních systémech najdete 
velký článek v SWN 1 1/2002 - pozn. red.) 

PetrKoubský, pkoubsky@softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Inside) 
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Právo, etika, krinmialita 
a sociální rád v digitálním světě 


V prostorách Právnic- 
ké fakulty Masarykovy 
univerzity v Brně se na 
konci října setkali 
právníci, odborníci na 
média, studenti a další 
posluchači, kteří se 
pokoušeli společně 
nalézt odpověď na 
otázku vztahu ky- 
berprostoru a norma- 
tivních systémů. Kon- 
ferenci Kyberprostor 
2003: Normativní 
systémy uspořádala 
Katedra právní teorie 
Právnické fakulty ve 
spolupráci s Katedrou 
masmediálních studií 
Fakulty sociálních 
studií. 

Na konferenci zaznělo pět hlavních re- 
ferátů, jejichž společnou snahou bylo 
podívat se na kyberprostor především 
z právního hlediska. 

První referát nazvaný „Kyber- 
prostor jako sociální realita 41 před- 
nesl Mgr. Martin Škop. Ve své práci 
se zabýval volností a svobodným cho- 
váním v kyberprostoru. Ten je v sou- 
časné době většinou považován za 
místo vyznačující se absencí fixně sta- 
novených pravidel a norem — jedná 
se o pomyslný útěk ze stereotypu kaž- 


dodenního života do jistým způsobem 
odlišného a nevšedního světa. Dle au- 
tora však také nakonec i zde vzniknou 
určitá pravidla umělého původu, dů- 
sledkem čehož bude ztráta pocitu vol- 
nosti při pohybu kyberprostorem. 
Mělo by tak dojít k jeho postupné 
„normalizaci 44 vedoucí ke změně chá- 
pání svobodného života v kyber- 
prostoru. 

V pořadí druhým přednášejícím 
byl Mgr. Radim Polěák. Jeho práce 
nazvaná „Právo a jiné normativní 
systémy v kyberprostoru 44 přiblížila 
problematiku normativních systémů 
v souvislosti s formováním chování 
jednotlivých subjektů vystupujících 
v kyberprostoru. Autor obhajoval tezi, 
že kyberprostor je z hlediska norma- 
tivních systémů do jisté míry specific- 
ké prostředí. Proto je třeba analyzovat 
jeho drobné odchylky a následně na 
ně reagovat tak, aby rovnováha spole- 
čenských vztahů nebyla dlouhodobě 
narušena. Pomocí tohoto přístupu by 
mělo v kyberprostoru dojít k defino- 
vání norem podobných těm z běžného 
života. 

Odpolední část konference zahá- 
jil Doc. Ing. Vladimír Smejkal, GSc. 
referátem „Specifické rysy kyberne- 
tických kriminálních aktivit 44 . Jak již 
název napovídá, tématem jeho obsáh- 
lého příspěvku byla především krimi- 
nalita spojená s informačními tech- 


nologiemi. V první části přednášky 
autor rozlišil trestné činy spojené 
s nakládáním s informacemi (infor- 
mační kriminalita), s informačními 
systémy (informatická kriminalita) 
a s jejich jednotlivými částmi (např. 
softwarové pirátství). Následoval 
krátký výlet do historie kybernetické 
kriminality spojený s prognózou bu- 
doucnosti - dle autora se dnes prav- 
děpodobně blíží tzv. „etapa konver- 
gence 44 , v níž splynou informační 
a telekomunikační systémy. Dojde tak 
k úplnému prostoupení každodenní- 
ho života informačními technologie- 
mi a závislost člověka na informač- 
ních systémech dosáhne maxima. 
Logickým důsledkem pak bude také 
adekvátní rozvoj kybernetické krimi- 
nality. 

Autor konstatoval, že stále vyšší 
míra složitosti jednotlivých systémů 
v kombinaci s využíváním vzdáleného 
přístupu ztěžuje možnost odhalení 
některých činů a především jejich 
pachatelů. Cílem zájmu je proto pro- 
blematika bezpečnosti informačních 
systémů. Z hlediska legislativního je 
hlavním problémem udržování práv- 
ních předpisů, které mají vliv na pre- 
venci a které vytvářejí dostatečný pro- 
stor pro represi. 

V závěru referátu pak autor uvedl 
svou vizi budoucího vývoje v oblasti 
kybernetické kriminality. V důsledku 


konvergence médií bude existovat 
pouze informatická kriminalita, kdy 
útoky budou směřovány především 
na nehmotné informace. Informatic- 
ký zločin se rozdělí do tří základních 
směrů - tupý vandalismus (např. 
viry), dále finanční podvody při zpra- 
cování dat u nejrůznějších subjektů 
a v neposlední řadě také počítačová 
špionáž, sabotáže a jiné činnosti sou- 
visející s terorismem a bojem proti 
němu. Dalším (a v současné době stá- 
le více diskutovaným problémem) by 
měl být konflikt mezi ochranou sou- 
kromí na Internetu a stále vyšší nut- 
ností bezpečnostní kontroly aktivit 
v kyberprostoru. 

V pořadí předposledním předná- 
šejícím byl Mgr. Martin Kořínek s pří- 
spěvkem „Média a jejich normativní 
působení v kyberprostoru 44 , ve kterém 
se kromě jiného zabýval vlivem a rolí 
médií ve virtuálním světě a jejich do- 
padem na kyberprostor. 

Jako poslední přednášející vy- 
stoupil PhDr. Jan Činěera, PhD., 
s prací „Infoetika 44 . Snažil se přiblí- 
žit řešení některých etických situací 
v kyberprostoru s pomocí již existu- 
jících pravidel (např. kategorický im- 
perativ), kterým přiřazoval váhu dle 
jednotlivých etických případů. Svou 
teorii demonstroval na případu od- 
poslechu pomocí informačních tech- 
nologií. 

Na následující panelové diskusi 
došlo kromě jiného také na hodnoce- 
ní konference. Ke kvalitnímu a bez- 
problémovému průběhu přispěly jak 
dobře zpracované referáty, tak reno- 
movaní přednášející. V době prudké- 
ho rozvoje komunikačních technologií 
jistě není vhodné brát problematiku 
normativních systémů v kyberprosto- 
ru na lehkou váhu. Proto je nutné se 
jí zabývat a analyzovat možná rizika. 
Lze předpokládat, že podobně zamě- 
řených konferencí bude postupem ča- 
su přibývat. ■ 

Ondřej Bitto, 
ondrej. bitto@autor.softnov. cz 
(autor je studentem Fakulty informa- 
tiky Masarykovy univerzity v Brně) 
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Topolánek 

by ministerstvo zrušil 


Začátkem října proběhl v Brně veletrh 
Invex, který je už několik let oblíbe- 
nou politickou tribunou, pokud jde 
o pozici státu a politických stran vů- 
ěi telekomunikacím a informačním 
technologiím. Některá média letos 
psala přímo o střetu dvou koncepcí, 
ale to je silně nadnesené, a hned ze 
tří důvodů. Za prvé proto, že se jejich 
nositelé — ministr informatiky Vladi- 
mír Mlynář a předseda ODS Mirek To- 
polánek — nikde na Invexu otevřeně 
nestřetli, nevystoupili ve spoleěné 
diskusi. Za druhé proto, že o koncepci 
lze zatím mluvit jen na straně vlády. 
Topolánek jménem ODS předvedl 
pouze přibližný náěrtek, který by při 
zavedení do reality musel doznat 
mnoha zpřesnění a změn. A za třetí 
a především proto, že názory vlády 
a opozice jsou na tomto poli až pře- 
kvapivě podobné. 

Ministerstvo informatiky dokonču- 
je v současné době návrh státní infor- 
mační a telekomunikační politiky do 
roku 2006. Neformálně se mu říká 
eČesko 2006, název vychází z doku- 
mentu EU eEurope 2005: Informační 
společnost pro všechny. V prosinci jej 
chce předložit vládě. Dokument obsa- 
huje čtyři priority: dostupné a bezpeč- 
né komunikační služby; informační 
vzdělanost; moderní veřejné služby 
on-line; a konečně prostředí pro elek- 
tronické podnikání s rovnými pod- 
mínkami pro všechny subjekty. 

Novinkou dokumentuje sloučení 
záměrů v oblasti informatiky a teleko- 
munikací do jednoho celku. Odpovídá 
to technické i obchodní realitě, proto- 
že telekomunikační služby dnes jsou 
vesměs na digitální bázi. Potom si 
však lze položit otázku, proč není sou- 
částí záměrů Mlynářova ministerstva 
také digitální televize. Ta by měla za- 
čít vysílat od roku 2005 a styčných 
ploch například s Internetem má prá- 
vě tolik, co telekomunikace. Minister- 
stvo informatiky od ní dává ruce pryč 
především proto, že jde o politicky vý- 
bušné téma. Mlynářovi lidé se obáva- 


jí, že by diskuse o digitální televizi za- 
blokovala přijetí celé státní informač- 
ní a telekomunikační politiky. Podob- 
ně je tomu s jinými nepopulárními 
tématy, například s internetovými do- 
ménami. Mlynář ponechává tuto věc 
tržním mechanismům, přestože mezi 
odborníky sílí názor, že by se stát měl 
v řízení práv k doménovým jménům 
angažovat. Například známý soudní 
znalec a jeden z Mlynářových poradců 
Vladimír Smejkal prosazuje, aby do- 
mény stejně jako ochranné známky 
spravoval Úřad průmyslového vlast- 
nictví. 

Mirek Topolánek přednesl na Inve- 
xu projev, který vládní politiku samo- 
zřejmě tvrdě kritizoval. „Veřejné stat- 
ky, veřejná služba a jejich podpora 
v IGT jsou mnohdy pouze mýty, zakrý- 
vající zainteresovaným státem tolero- 
vané partikulární zájmy vynucující si 
další a další regulace. Takto vznikající 
tržní nerovnosti doprovázejí chybné 
expektace investorů i uživatelů a špat- 
né cenové signály. (...) Pokud se po- 
tvrdilo, že ministerstvo dopravy je 
pouze ministerstvem Českých drah, 
tak dnes Ministerstvo informatiky 
prokázalo, že je téměř výlučně minis- 
terstvem Českého Telecomu. (...)“ 

Hlavní rozdíly mezi pohledem vlá- 
dy a ODS na informační politiku se 
zdají spočívat ve třech oblastech. Prv- 
ní z nich je institucionální řešení. Vlá- 
da zřídila Ministerstvo informatiky, 
Topolánek by jej zrušil: „Stínového 
ministra informatiky jsem nejmeno- 
val. Obecnou agendu v této oblasti 
jsem si ponechal. Věřím, že problema- 
tika informatiky a telekomunikací je 
natolik průřezová a důležitá, že patří 
přímo pod předsedu vlády, což je mo- 
del např. britský. “ 

Druhým rozdílem, na první po- 
hled zásadním, po bližším přezkou- 
mání nevelkým, je postoj k Českému 
Telecomu. Vláda se snaží kompenzo- 
vat jeho dominantní postavení cestou 
asymetrické regulace - pravidla zá- 
vazná pro Český Telecom jsou jiná, 


tvrdší, než pro jeho nové konkurenty. 
ODS je pro symetrickou regulaci, pro- 
tože „pozice tzv. dominantních operá- 
torů přestala být dominantní, mnozí 
z nich jen s obtížemi bojují o přežití. “ 
Avšak i vláda zdůrazňuje, že asymet- 
rická regulace je dočasná a bude vý- 
hledově odstraněna, na druhou stra- 
nu se Topolánek hlásí k „obecnější 
poloze regulace na bázi antimono- 
polní ochrany“. 

Vládaje obecně pro podporu ně- 
kterých tržních segmentů, například 
vysokorychlostního připojení k Inter- 
netu a používání PC v domácnostech. 
Má při tom na mysli hlavně slova 
a prohlášení, nikoli peníze, v omeze- 
ných případech však chce jít i cestou 
daňových úlev. ODS je pro omezení 
státních zásahů, Topolánek však po- 
užil pouze slova „ minimalizace “, ni- 
koli např. odstranění, nechal si tedy 
zadní vrátka. 

V dalších otázkách - prodat stát- 
ní podíl v Českém Telecomu (a jiných 
společnostech, Mirek Topolánek velmi 
správně připomněl Aliatel), podporo- 
vat školství, vědu a výzkum - je mezi 
vládou a ODS víceméně shoda, anebo 
se rozdíly dají redukovat na hraní se 
slovíčky. Znovu je však nutno připo- 
menout, že vládní informační politi- 
ka je poměrně celistvá, zatímco ODS 
předložila první náčrt. I přes všechny 
uvedené výhrady vzniká — v historii 
České republiky poprvé - skutečná 
politická diskuse o podobě informač- 
ní politiky. Volič zřejmě bude mít z če- 
ho vybírat. ■ 
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Věk informatizace 


První týden v listopadu 2003 jsem se 
účastnil jedné pětidenní zahraniční 
odborné konference. Konference mě- 
la národní charakter, přijelo na ni 
450 účastníků z celé země, probíhala 
ve třech objektech, sponzoroval ji ná- 
rodní Telecom a firmy jako HP, Cisco 
ěi Lego. Součástí konference byly ple- 
nární přednášky, workshopy, tematic- 
ké sekce, videokonference, prezenta- 
ce sponzorů. Účastníci měli možnost 
přístupu na Internet v počítačových 
učebnách prostřednictvím pevně při- 
pojených vlastních notebooků nebo 
bezdrátové lokální sítě. Konferenci 
přišel zahájit státní tajemník z minis- 
terstva a primátorka města, zaštiťova- 
la ji poslankyně parlamentu. Až potud 
nic neobvyklého. 

Pro nás nevídané začíná, až když 
dodám, že se jednalo o konferenci 
učitelů, kteří se aktivně snaží o infor- 
matizaci školského systému. A ještě 
více překvapivé, když doplním, že 
konference se konala na východním 
Slovensku, ve městě s najdlhším šo- 
šovkovitým náměstím, ve Spišské No- 
vé Vsi. Název konference nese, stejně 
jako právě probíhající pátý rok tohoto 
projektu, hrdý titul Infovek. jedná se 
o projekt obdobný naší Státní infor- 
mační politice ve vzdělávání, která 
startovala zhruba rok po vyhlášení 
Infoveku. Startovní pozice měly oba 
státy víceméně stejné, a tak mi to 
prostě nedá a nevyhnu se srovnávání. 

Infovek i SIPVZ mají obdobné cíle, 
ale v jejich dosažení šel každý jinou 
cestou. liší se svojí podstatou a svý- 
mi výsledky. Zatímco české Minister- 
stvo školství mládeže a tělovýchovy si 
s SIPVZ víceméně neví rady a kvůli ne- 
gativní mediální nálepce by ji nejra- 
ději hodilo přes palubu, Ministerstvo 
školstva SR považuje Infovek za jeden 
ze svých nejúspěšnějších projektů. 

A co je nej důležitější, obdobně jej 
hodnotí i samotní učitelé. 

Infovek totiž není o nákupu jed- 
notného balíku produktů a služeb pro 
školy formou silného generálního do- 


davatele. Nejde v něm o jednorázové 
celoplošné vybavení všech škol tech- 
nikou, ale o postupné zapojování 
škol, které o to projeví zájem. Každá 
škola, která chce být zařazena do 
Infoveku, musí nejprve vypracovat 
školní projekt využití informačních 
a komunikačních technologií. Pokud 
je následně vybrána, pak od Asociácie 
Projektu Infovek dostane několik po- 
čítačů, kvalitní připojení na Internet, 
tiskárnu, skener, tablet, edukační ba- 
líček se vzdělávacími programy a balí- 
ček pro sestavení počítačové sítě. Ten 
je z hlediska iniciativy školy velmi dů- 
ležitý, protože je na škole, aby si do- 
dané kabely, přepínače a další prvky 
lokální počítačové sítě sama zapojila. 
Školní informatici se tak musí aktivně 
podílet na budování svého království, 
čímž se jaksi podružně mnoho naučí. 
Mnohem méně profesionální řešení 
nežli dodávka realizovaná profesio- 
nální firmou, jenže tento princip 
funguje a vede k dalšímu rozvoji. 

O projekt je obrovský zájem a o kon- 
krétních způsobech využití počítačů 
ve vyučování se zde běžně vedou sá- 
hodlouhé diskuse. 

Na Slovensku vědí, že klíčovým 
bodem úspěchu jsou lidé, v tomto 
případě učitelé. V průběhu prázdnin 
organizují letní školy Infoveku, po do- 
bu školního roku fungují tréninková 
centra, která poskytují modulové kur- 
sy využívání ICT a jednou za rok pořá- 
dají právě zmíněnou konferenci Info- 
vek pro učitele ZŠ, SŠ a VŠ. Každý 
učitel musí na závěr vzdělávacího 
kurzu ěi školení vypracovat a obhá- 
jit závěrečný projekt aplikace ICT do 
svého předmětu. Učitelům jsou k dis- 
pozici velmi kvalitní metodické mate- 
riály zabývající se integrací ICT do vy- 
učování. 

Ani Infovek není samozřejmě rá- 
jem informatiků na zemi. Postřehnu- 
telné chvilkové zaváhání druhé Dzu- 
rindovy vlády k jeho další podpoře 
může být chápáno v době ekonomické 
reformy jako určitý signál ochlazení. 


Finanční podpora, která je pro pro- 
jekt vyčleněná ze státního rozpočtu, 
je ve srovnání se SIPVZ téměř směšná 
(oproti pětiletému rozpočtu SIPVZ ve 
výši 7,8 miliard korun spotřeboval 
Infovek 891 milionů SK), ale možná 
právě proto se daří peníze ohlídat 
a využívat smysluplně. 

Podobná konference s obdobným 
rozsahem a zaměřením se v Česku ni- 
kdy nekonala. Tři nevýznamnější celo- 
národní ICT konference pro učitele 
se utápějí ve finančních problémech, 
v nedostatku sponzorů a v nezájmu 
ze strany MŠMT. Návštěvníky tako- 
vých konferencí jsou většinou učitelé 
informatiky a podle nich jsou větši- 
nou laděny i příspěvky. Jenže na Info- 
veku jsem pozoroval mnoho mužů 
a žen spíše středního věku, kteří toho 
o nitru počítačů mnoho nevědí, ale 
zato s jiskrou v oku a s východním 
temperamentem diskutují o tom, ja- 
ké úžasné výsledky může mít pro žáky 
skvělé hraní si s korytnaěkou v Logu. 
Představa, že by se o českou kantor- 
skou konferenci o počítačích zajímal 
a navštívil ji primátor města, posla- 
nec Parlamentu a někdo z minister- 
stva, je pro české organizátory spíše 
neuskutečněnou vizí. 

Po nádherné hornaté krajině 
a bryndzových haluškách je Infovek 
další věcí, kterou Slovákům závidím. ■ 
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Microsoft a telefony 


Microsoft se v posledních letech snaží 
horečně prosadit na poli mobilních 
telefonů. První pokus o spolupráci 
s málo známou londýnskou firmou 
zkrachoval v podobě prototypu, ne- 
dávno se objevily hned dva mobily 
třetí generace, vychvalované „chytré“ 
telefony Smartphones. 

Laskavostí kamarádů z Microsoftu 
jsem dostal nejnovější model k dispo- 
zici. V ruce vše vypadalo příjemně, so- 
lidní design, důvěru budící materiál, 
displej vhodný i pro slepce, třípás- 
mový telefon, který mohu používat 
v Cechách stejně jako v Americe, a ko- 
nečně SIM karta, věc to v Americe má- 
lokdy vídaná. Opravdu jsem se těšil 
do Evropy, protože T-Mobilová před- 
placená karta moc možností na testo- 
vání telefonu v Kentucky neskýtala. 

Pak jsem si s novou hračkou za- 
čal hrát a pochyby narůstaly. Od na- 
prosto neintuitivního ovládání, čas- 
to nefungujícího tlačítka Zpět, které 
z některých míst prostě nedokáže pro- 
gram vrátit, až po nesmyslné mazání 
záznamů přenesených SIM kartou 
(prostá funkce Delete nefunguje 
a musí se přes funkci ovládání SIM 
karty). Některé zcela zásadní věci, ja- 
ko třeba přepnutí mezi pásmy GSM, 
se autoři nenamáhali ani zahrnout do 
návodu - majiteli ukaž, co umíš. Nej- 
větší zradou je kapacita baterií. Přijít 
v roce 2003 s mobilem, jehož baterie 
vydrží při několika hovorech pouhých 
24 hodin, je prostě zločin proti lids- 
kosti. 

Podstatně zajímavější však byly 
debaty, které jsem s gum Microsof- 
tu vedl po návratu z Prahy. Nejdříve 
jsem vypátral utajeného výrobce, 
v Cechách se totiž telefon prodává 
s logem Eurotelu, ten můj neměl logo 
žádné. Za hardware je odpovědná fir- 
ma HTC, která dělá design pro iPaq 
a vyrábí notebooky pro Dell. Že se za 
Smartphone poněkud stydí, není di- 
vu. Za vysloveně sprosté považuji, že 
se ve skutečnosti jedná o prototyp ve 
fázi beta, který prostě Microsoft hodil 


v některých zemích na trh ve snaze vy- 
zkoušet, co to udělá. 

A potom se rozběhl podivuhodný 
rozhovor, ve kterém mi nejdříve bylo 
objasněno, proč v návodu chybí důle- 
žité „maličkosti" - Bili Gates totiž 
vsadil na teorii, že si každý k telefonu 
opatří cédéěko a později i DVD, kde se 
všechny detaily dočte, takže návod je 
jen do počtu. Snažil jsem se sice argu- 
mentovat tím, že průměrný majitel 
nechce nic jiného než vybalit telefon 
z krabice a začít telefonovat a rozhod- 
ně netouží trávit hodiny sledováním 
cédéěka, kde mu nějaký marketinkový 
vševěd bude vychvalovat možnosti no- 
vého mobilu, ale neuspěl jsem. Prý 
nerozumím marketinku... 

ještě zajímavější byl konec hovoru: 
gum mi nejdříve prozradil, že — mezi 
námi — k rejdění po webu a k hraní 
her je telefon v podstatě k ničemu, 
a potom dodal: „No a jako telefon to 
také není určeno. “ Zmohl jsem se na 
pouhé „Pánové, posloucháte se ně- 
kdy? Prodávat telefon, který není ur- 
čen k telefonování, to se mi snad je- 
nom zdá.“ Prý si mám stěžovat u šéfa. 

A tak si stěžuji. Microsoft vypustil 
na trh betu, která je nedokonalá jak 
softwarově, tak hardwarově. Betu, kte- 
rá se v plášti chytrého mobilu tváří ja- 
ko telefon, ale není určena k telefono- 
vání; betu, která má mít spoustu her, 
ale není určena k hraní, a betu, která 
se chlubí surfováním po netu, ale ne- 
ní určena k surfování. O přímo zloěin- 
ných bateriích ani nemluvě. 

Poněkud podivná je i myšlenka 
hodit Smartphone na trh zrovna v Ce- 
chách: považuje nás Microsoft za mo- 
bilově rozvojovou zemi stejně jako ně- 
které farmaceutické společnosti, jež si 
v zemích třetího světa testují léky, se 
kterými si doma netroufají přijít na 
trh? Téměř 19 tisíc korun, které Euro- 
tel za novinku kasíruje, není nijak za- 
nedbatelná částka na to, abych si za 
ni přinesl domů mobil, jenž podle vý- 
robce není určen k telefonování. Ne- 
chci trávit čas nad orientačním cé- 


déěkem, které navíc Microsoft s bohu- 
libostí jemu vlastní do krabice nepři- 
dává, chci mobil, který funguje od 
chvíle, kdy ho zapnu. 

Prostě, podobný způsob telefono- 
vání se mi zdá být poněkud zvláštní. ■ 
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\E> 3. cena 

Sestava reproduktorů Inspire 7.1 
T7700 (Creative) 

Reproduktorový systém pro labužníky 
vychutnávající hry a filmy. Toto kompletní 
audio řešení podporuje Dolby Digital EX 
a DTS ES. Dokáže převést 5.1 a 6.1 zvuk 
na prostorový 7.1. 



Každý předplatitel bude zařazen do slosování o tyto ceny... 



E> 2. cena 

Balíček kurzů počítačové bezpečnosti 
AEC — uživatelská linie (AEC) 


E> i. cena 

Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 (Fujitsu Siemens) 

Miniaturní notebook s hmotnosti jen o málo vyšší než 1 ,3 kg s dotykovým displejem o úhlo- 
příčce 10,4" a rozlišením 800 x 600 bodů je poháněn procesorem Intel Mobile Pentium III 
s frekvencí 800 MHz. Operační systém a základní kancelářské vybavení je v ceně. 


E> 4. cena 
Sestava reproduktorů 
Inspire 5.1 P580 
(Creative) 

Reproduktorový systém, 
jehož prostřednictvím zaži- 
jete u počítače zvukovou 
kvalitu domácího kina. Při 
použití se čtyřkanálovou 
zvukovou kartou dokáže 
převést zvuk do prostoro- 
vého 5.1. 


Jednu z deseti atraktivních cen máte šanci získat, pokud si zakoupíte 
roční předplatné Softwarových novin s CD v období od 27. 10. do 
31. 12. 2003. 

Soutěž se týká i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období 
prodlouží své současné předplatné. Do slosování budou zahrnuti 
všichni čtenáři, kteří do 31. 12. 2003 uhradí roční předplatné s CD. 

Tato nabídka je omezena na Českou republiku. 

Každý předplatitel navíc získá ZDARMA na 1 měsíc přístup ke 
službě Škola za školou, tarif CLASSIC v hodnotě 363 Kč. 

Prvních 100 předplatitelů získá ZDARMA knihu Michael Dell 
— Přímo od Dellu v hodnotě 290 Kč. 

Slosování o ceny proběhne 16. 1. 2004 a výsledky budou uveřejněny 
v únorovém čísle Softwarových novin které vyjde počátkem února 
2004. 

Cena ročního předplatného s CD — 900 Kč (cena platí pouze při 
objednání dvanácti po sobě následujících výtisků). 









PŘEDPLAŤTE Sl, NEBO DARUJTE, 

... získáte atraktivní dárky v hodnotě 653 Kč 
+ šanci vyhrát ve velké předplatitelské soutěži!!! 


E> 5. cena 

Sestava reproduktorů Creative l-Trigue 2.1 L3450 
(Creative) 

Reproduktorový systém z nové řady společnosti Creative Nejvýznam- 
nějším technickým prvkem této sestavy je použití postranních Lateral 
Firing Transducers v satelitech. Akustické projektory zjemňují přechod 
mezi vysokými a středními frekvencemi, celkovému zvuku dodávají 
výraz a balanc, takže uživatelé si mohou užít realistického audia, 
které zůstává věrné principům hi-fi. 


E> 6. cena 

Kurz počítačové bezpečnosti AEC 
— profesionální linie (AEC) 



v * 


E> 7. cena 

Digitální fotoaparát Olympus Camedia C-150 (Olympus) 

Model CAMEDIA C-150 — 2,1 1 mil. pixelů — je ideálním foto- 
aparátem pro všechny začátečníky vstupující do světa digitální 
fotografie. 




E> 8. cena 

Eutron Picodisk Crypto — 
64MB (AEC) 

USB flashdisk s možností on-line 
šifrování 


Stačí vyplnit formulář na webu 
http://swn.softnov.cz (Předplatné); 
nebo kontaktovat vydavatelství na 
tel.: +420 286 891 278 Miloslav Kukla; 
e-mailem: mkukla@softnov.cz 
V případě, že budete předplatné 
Softwarových novin darovat, obdržíte od nás 
Dárkový certifikát (viz web). 


® 0 
® © 




E> 10. cena 
Bluetooth USBN Adapter 
(D-link) 

Produkty D-Link PersonalAir™ 
řady Bluetooth™ umožní připo- 
jeným produktům přenášet data 
mezi zařízeními jako jsou PDA, 
tiskárny, mobilní telefony, počí- 
tače a jiné elektronickým zaří- 
zením. D-Link PersonalAir™ 
DBT-120 USB Blooth je posta- 
ven na základě specifikace 
Bluetooth 1.1 a je kompatibilní 
s ostatními zařízeními podporu- 
jící Bluetooth. 



E> 9. cena 

Balíček bezpečnost ího software řady TrustPort® 
Software 
Solutions (AEC) 


rnnw M 

OKI 


M\ 'I 





jméno, příjmem I 
firma, adresa [ 
město, PSČ [ 
tel., e-mail í 


Objednávám roční předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 900 Kč* 
od č. | ~~| , počet ks Q 

□ proplacením složenky □ proplacením vystavené faktury 
IČO | | DIČ | | 

* Cena předplatného platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků. Při objednání 
nekompletního ročníku platí cena 89 Kč za výtisk. 


datum . 


podpis . 


Kontakt: Softwarové noviny — předplatné, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
V případě, že chcete předplatné darovat, použijte prosím formulář na 

http://swn.softnov.cz (Přeplatné) 
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Počítač jako učitel 



E-learning znamená 
vzdělávání prostřed- 
nictvím počítače. 
V současné době se 
stále výrazněji začíná 
prosazovat nejen na 
akademické půdě a ve 
středním školství, ale 
zejména v oblasti 
vnitrofiremního vzdělá- 
vání a také v kursech 
pro veřejnost. Co si od 
e-learningu můžeme 
slibovat? Znamená 
opravdu rychlé a levné 
vzdělání pro každého? 
Co si pod tímto termí- 
nem vlastně můžeme 
představit? 

Poprvé se počítače ve výuce objevily 
v osmdesátých letech minulého století 
(u nás počátkem let devadesátých). 
Zpočátku byly využívány jen pro dílčí 
úkoly. Výuka probíhala klasicky, osob- 
ní počítač pedagogovi pomáhal s vý- 
kladem látky, případné s demonstrací 
praktických úloh. Tento systém výuky, 
nazývaný CAE (Computer Aided Edu- 
cation), se postupně rozšiřoval z uni- 
verzit technického a přírodovědného 
směru i na školy ostatní. 

K významnému přelomu došlo 
s rozšířením Internetu v polovině de- 
vadesátých let. Tehdy se začaly obje- 
vovat první webové stránky předmětů 
a studijní materiály v elektronické po- 
době. Začalo se také s pokusy o reali- 
zaci výuky výhradně elektronickou 


formou. Samotný termín e-learning 
se poprvé objevuje až koncem devade- 
sátých let spolu s prvními systémy 
IMS (Learning Management Sy- 
stems), určenými pro automatizaci 
a řízení výukového procesu. 

V ČR došlo vlivem špatné dostup- 
nosti Internetu a nedostatečného vy- 
bavení většiny škol výpočetní techni- 
kou k mírnému zpoždění za světem. 

0 nástupu „druhé vlny e-learningu“ 
u nás můžeme hovořit až kolem roku 
1999. Za průkopníky e-learningu na 
české scéně můžeme považovat počí- 
tačové školy, které se postupem času 
začaly e-learningu věnovat systema- 
tičtěji. Příkladem je Počítačová škola 
Gopas, působící zde od roku 1992. 

Co je e-learning? 

Stručně řečeno je to výuka uskutečně- 
ná prostřednictvím počítačových tech- 
nologií. Do takto široké definice se 
ovšem vejde ledacos. Někteří autoři 
sem budou chtít zařadit i pouhou 
elektronickou distribuci studijních 
materiálů nebo výuku počítači „pou- 
ze“ podporovanou, jiní budou tvrdit, 
že e-learning je něco víc. Proto bude 
rozumné, pojmenuj eme-li si tři vrstvy, 
které můžeme u e-learningových apli- 
kací rozlišit. 

První vrstva je vrstvou prezentační 
a distribuční Jejím smyslem je po- 
skytnout studentům v pravou chvíli 
informace potřebné ke studiu. Studij- 
ní materiály mohou být rozšiřovány 
e-mailem, vystavovány na webových 
stránkách nebo fyzicky distribuovány 


nosiči s daty. Druhá vrstva obsahuje 
komunikační prosďedky pro interakci 
mezi studentem a tutorem - patří 
sem tedy například chat nebo diskus- 
ní fórum. Ve třetí vrstvě najdeme ná- 
stroje pro administraci kursů a sledo- 
vání studentů a jejich výsledků. Této 
vrstvě odpovídají různé systémy LMS, 
které se používají pro vedení větších 
výukových projektů ve firmách nebo 
vzdělávacích institucích. 

E-learningové aplikace můžeme 
klasifikovat také podle typu komuni- 
kace studenta s tutorem (ať už virtuál- 
ním nebo živým), jakkoli jednotlivé 
formy mohou být (a také bývají) v rám- 
ci e-learningového kursu zkombino- 
vány. 

Nejjednodušší formu komunikace 
studenta s tutorem najdeme v e-lear- 
ningových kursech postavených na 
myšlence korespondenčního kursu 
- nej starší formy distančního vzdě- 
lávání. Student v tomto případě ob- 
drží materiály ke studiu v elektronic- 
ké podobě, vypracuje otázky a pošle 
je k vyhodnocení tutorovi. Tutor od- 
povědi vyhodnotí a oznámí mu výsle- 
dek. 

Vyspělejší e-learningové aplikace 
mívají formu on-line kursu. Výukový 
systém je interaktivnější a vyhodnoco- 
vání testů probíhá automaticky, takže 
student získá zpětnou vazbu okamži- 
tě. Na tomto základě je založena větši- 
na současných e-learningových systé- 
mů. Součástí on-line kursu může být 
i tutor, který se studenty v čase studia 
komunikuje formou chatu a vyhodno- 




cuje jejich úkoly. On-line kursy mo- 
hou být zkombinovány s prvky kores- 
pondenčních kursů. Studenti se tak 
vyhodnocení některých otázek dozvě- 
dí až poté, co je zpracuje odpovědný 
tutor. 

Další možnou formou je virtuální 
třída. Účastníci kursu se v určitém ča- 
se „sejdou“ v kyberprostoru. K dispo- 
zici mají prostředky, které simulují 
živou komunikaci mezi pedagogem 
a studenty a mezi studenty navzájem. 
Za ideální prostředek můžeme pova- 
žovat přenos videa v reálném čase. 
Kritickým momentem pro realizaci ta- 
kových virtuálních tříd je pochopitel- 
ně přenosová rychlost sítě. 

Systémy LMS 

Samotná výuka je jen částí e-lear- 
ningové aplikace. Rozsáhlejší výuko- 
vé systémy mívají zpravidla ještě 
vrstvu, která se stará o jejich řízení 
a správu. Takové systémy se označu- 
jí zkratkou LMS (Learning Manage- 
ment System). 

Typický LMS obsahuje nástroje 
pro skladování a prezentaci výuko- 
vých informací (textových i multime- 
diálních), pro správu prostředků 
interakce a pro vedení databáze stu- 
dentů a jejich výsledků. Jako příklad 
LMS můžeme uvést produkt eDoceo 
(n.i.mj.i) firmy Trask Solutions. Jedná 
se o pokročilý systém, který poskytuje 
celou řadu funkcí pro podporu výuko- 
vého procesu. Rozlišuje pět uživatel- 
ských rolí: kromě studenta a tutora je 
to administrátor, manažer a pedagog, 
v němž se spojují možnosti tutora 
a manažera. 

Pro tvorbu kursů má eDoceo apli- 
kaci Autor, která ukládá vytvořené 
kursy ve standardních webových for- 
mátech a XML. Systém respektuje 
standardy AICC, takže v něm můžete 
přehrávat kursy vytvořené v jiných 
prostředcích, pokud komunikují po- 
mocí AICC protokolu. eDoceo je kromě 
řady velkých firem použito i na praž- 
ské VŠE, pro jejíž účely je systém roz- 
šiřován o netriviální prostředky pro 
podporu týmové spolupráce, ode- 
vzdávání studentských prací v elektro- 
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Diskusní fórum v systému eDoceo. 


nické formě, časových harmonogra- 
mů, distribuce objemných studijních 
materiálů k jednotlivým kursům atd. 

Standardizace 

E-learningu se stejně jako ostatních 
oblastí IT dotýká otázka recyklace 
softwarových komponent a přenosi- 
telnosti dat. Za nejvýznamnější auto- 
rity v e-learningu platí organizace 
AICC (Um - The Aviation Industry 
GBT Gomitee) a americká vládní orga- 
nizace ADL (EHS - Avanced Distribu- 
ted Learning Initiative). 

AICC působí v oblasti e-learningu 
od poloviny devadesátých let. Ačkoli 
byla původně založena kvůli stan- 
dardizaci technických manuálů pro 
výrobce letadel (což stále ještě dělá), 
věnuje se dnes především vydávání 
norem pro e-learning. Standardy 
AICC se dotýkají různých oblastí 
e-learningu a systémů LMS. Na we- 
bových stránkách této organizace na- 
jdete například popis a zdrojový kód 
vzorové lekce e-learningového kursu 
vyhovujícího normám AICC. 

Druhou významnou normou v ob- 
lasti e-learningu je SCORM (Sharable 
Object Gontent Reference Model) vy- 
tvořený americkou organizací ADL. jak 
napovídá název normy, jejím smyslem 
je přenositelnost informací mezi jed- 
notlivými e-learningovými systémy. 

E-learning v podniku 

I když e-learning je zajímavý i pro ob- 
last školství, největší zájem o něj mají 
v současné době firmy. Atraktivní je 
pro ně především proto, že může snížit 
náklady na vnitrofiremní vzdělávání. 
Úspora navíc výrazně roste s počtem 
zaměstnanců firmy. E-learning se fir- 
mám vyplatí i časově, protože pomáhá 


efektivně využívat takové chvíle, ve kte- 
rých by prezenční výuka nebyla možná. 
Zaměstnanec se pomocí e-learningu 
může vzdělávat i v době menší pracov- 
ní vytíženosti nebo při prodlevách. 

Má e-learning kromě finančních 
a časových úspor pro firmy nějaké 
další výhody? Určitě má. Pokud spo- 
lečnost překoná počáteční nesnáze 
s jeho zaváděním, znamená pro ni 
vyšší pružnost vzdělávání a možnost 
efektivnější distribuce firemního 
know-how mezi zaměstnance. V rámci 
e-learningové aplikace je možné také 
propojit vzdělávání se sdílenými fi- 
remními informacemi a dokumenty, 
a zvýšit tak efektivitu práce. Při vhod- 
ném řešení se e-learningový systém 
může stát organickou součástí firem- 
ní znalostní báze a zaměstnancům 
může dávat k dispozici relevantní in- 
formace pro další profesní růst. 

Nutným předpokladem zavedení 
e-learningu je však alespoň elemen- 
tární počítačová gramotnost zaměst- 
nanců. Pokud není splněna, je třeba 
věnovat velkou pozornost počáteční- 
mu školení. Nedůvěra, s jakou někteří 
zaměstnanci přistupují k použití počí- 
tače, totiž může snadno negativně 
ovlivnit celý e-learningový projekt. 

Pokud firma uvažuje o zavedení 
e-learningu, má na výběr ze dvou 
možností: koupit existující LMS, nebo 
si nechat ušít e-learningový systém 
na míru. Rozhodnutí by se mělo odví- 
jet od znalosti, jak komplexní řešení 
firma potřebuje. Pokud chce komplet- 

Aviation 
Indu siry 
CGT 
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Logo asociace AICC, zabývající se 
standardizací v oblasti e-learningu. 


ní systém obsahující i správu a admi- 
nistraci, bude pro ni určitě výhodněj- 
ší, pokud se porozhlédne po nějakém 
existujícím LMS. Pakliže chce jedno- 
dušší systém, může si ho nechat ušít 
na míru, ale je třeba počítat se všemi 
obtížemi, které taková cesta předsta- 
vuje - především náročnou fázi testo- 
vání. V případě potřeby netradičního 
řešení může být vhodnou alternativou 
speciální verze systému LMS uprave- 
ná pro konkrétní firmu. 

Současnost a budoucnost 
e-learningu 

Názory na e-learning jsou pochopitel- 
ně velmi různé. Je jisté, že e-learning 
zásadně mění zažité náhledy na to, 
co je výuka a jak má vypadat výukový 
proces. Příznivci e-learningu budou 
argumentovat snadnou dostupností, 
efektivitou a nezávislostí na místě 
a času, od odpůrců uslyšíme asi nej- 
ěastěji slova jako odosobnění, tradi- 
ce a lidský přístup. 

Odpůrci e-learningu nejěastěji 
argumentují právě tím, že počítačové 
učení mší osobní a individuální pří- 
stup pedagoga. Zda-li je to pravda, 
závisí opět na konkrétní realizaci 
e-learningového kursu, ale také na 
tom, s čím srovnáváme. Počítač sa- 
mozřejmě těžko nahradí lidskou pří- 
tomnost, na druhou stranu, má-li pe- 
dagog v prezenčním kursu více než 
dvacet lidí, stejně se nemůže věnovat 
každému zvlášť. Student e-learningo- 
vého kurzu může naopak vnímat jako 
výhodu, že sedí u počítače místo toho, 
aby byl ve styku s tutorem, který ho 
může v nečekanou chvíli vyvolat 
a klást mu záludné otázky. 

Na straně pozitiv jednoznačně nej- 
výše stojí nezávislost na místě a času. 
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Slovník zkratek 

ADL (Advanced Distributed Learning 
Initiative) — americká vládní organiza- 
ce, která vytvořila normu SCORM 

AICC (The Aviation Industry CBT Comi- 
tee) — standardizační instituce vydáva- 
jící normy pro e-learning 

CAE (Computer-Aided Education) 

— počítači podporovaná výuka 

CAI (Computer-Aided Instruction) 

— použití počítače jako prostředku 
pro výuku 

CBT (Computer-Based Training) - vzdě- 
lání podporované počítači; má dvě sou- 
části: CAI a CMI, tyto zkratky se použí- 
vají v USA 

CMI (Computer-Managed Instruction) 

— použití počítače jako prostředku pro 
řízení vzdělávání 

LMS (Learning Management System) 

— systém pro realizaci a administraci 
e-learningu 

LCMS (Learning Content Management 
System) — systém pro vytváření 
e-learningových kursů 

SCORM (Sharable Object Content Re- 
ference Model) — norma pro znovu- 
použitelnost e-learningových kursů 

To je praktické jak ve firemním vzdělá- 
vání, tak i ve školství. Už dnes je napří- 
klad možné takto dálkově získat diplom 
na několika amerických univerzitách, 
a přitom bydlet a jíst za české ceny 
a doma. E-learning také vede studen- 
ty k práci s počítači, což je schopnost, 
kterou budou v budoucnu potřebovat. 
Další výhodou je možnost použití mul- 
timédií a z toho plynoucí zpestření 
a zkvalitnění výuky. V hodině cizího 
jazyka se studenti například mohou 
pomocí videokonference setkat se stu- 
denty v sousední zemi a pracovat na 
společném projektu. 

A budoucnost? Začíná se hovořit 
o adaptivních hypermédiích a adap- 
tivním webu, který se bude přizpůsobo- 
vat schopnostem a potřebám konkrét- 
ního studenta. Tyto projekty jsou však 
stále spíše záležitostí akademické půdy. 
Skoro jisté však je, že netradiční forma 
e-learningových kursů bude ještě vý- 
razněji přecházet od hypertextové k hy- 
permediální podobě. Zároveň budou 
pokračovat snahy o unifikaci formátů 
a protokolů pro e-leamingové kursy. ■ 
Miroslav Bureš, 
miroslav. bures@autor.softnov. cz 
(autor je členem odborné skupiny 
Webing na katedře počítačů 
ČVUTFEL) 


Odkazy 

edoceo — www.edoceo.cz 
aicc — www.aicc.org 
adl — www.adlnet.org 
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Patří budoucnost „chytrým" 

telefonům? 

Vladislav Janeček, vladislav.janecek@autor.softnov.cz 
(autor je redaktorem magazínu Mobil.cz, zajímá se o mobilní telefony 
a kapesní počítače, především však o jejich konvergenci) 



24. 11. 2003, 17:25:06, David Čížek 
„Net is the Computer 11 

PDA i smartphone mají jednu nevýhodu: 
ztráta znamená katastrofu pro (bývalého) 
majitele. Mám nepořádek v kontaktech 
a občasné synchronizace ho ještě zvyšují. 
Kde jsou ty SyncML servery, které by po- 
mohly? Mobil je o „spojení 11 , hlasovém i da- 
tovém. Vyhovoval by mi mobil, který se do- 
káže připojit a pracovat s mým „síťovým 
virtuálním počítačem 11 a s jeho daty. Až mi 
telefon ukradnou, o nic moc nepřijdu. 

Je toto smartphone? 

Je to mobil s datovým spojením. Má 
v sobě sice nějaké „aplikace 11 (jako třeba 
adresář nebo diář), ale neřeším už, že se 
mi do něj nevejde firemní prezentace, když 
ji mohu „streamovať. Upřímně: kolik dneš- 
ních aplikací a služeb je už jen online? 
Skoro bych řekl, že více než těch „stol- 
ních 11 , co se „instalují 11 (to slovo třeba ne- 
budou naše děti už znát). Takže — smart- 
phone je pro mě telefon, který má kromě 
dobrého připojení ještě prohlížeč. Ostatní 
můžu mít online. 


Již dnes je jasné, že na konci tohoto roku nebude ohlédnutí zpět pro výrobce kapesních počí- 
tačů i jejich příznivce nijak růžové. Velkorysé odhady z počátku roku, které prorokovaly více 
než dvacet milionů celosvětově prodaných kapesních počítačů, se ukázaly být nadsazenými. 
Podle některých renomovaných agentur v čele s IDC se skutečné prodeje za letošní rok budou 
pohybovat nanejvýš na polovině původního odhadu. A to není příliš mnoho. 

Jistý odklon uživatelů od tradičních kapesních počítačů je pochopitelný. Jde hlavně o pohodlí 
při každodenním používání přístroje. Kapesní počítače sice dokázaly s mobilními telefony komuni- 
kovat prostřednictvím různých datových rozhraní, ale snadnosti použití kombinovaného přístroje 
nikdy nedosáhly. Na světě je několik milionů uživatelů se staršími kapesními počítači, které dříve 
či později zastarají, a jejich majitel bude přinucen poohlédnout se po patřičné náhradě. A podle 
zdravého rozumu podpořeného četnými průzkumy je jasné, že více než devadesát procent z nich 
si pořídí chytrý mobil či komunikátor. 

Proč se však chytré mobilní telefony začínají prosazovat až nyní, když nejrůznější komuni- 
kátory jsou na trhu již několik let? Odpovědí na tuto otázku známe hned několik. Prvním důvo- 
dem je masový nástup paketové technologie GPRS, díky které je použití Internetu dostatečně 
rychlé. Cenová nabídka mobilních operátorů se již také dostala na přijatelnou úroveň. 

Důvodem druhým je bezesporu nástup chytrých telefonů. Komunikátory přišly totiž mnohým 
zákazníkům jako příliš velké a neohrabané a současně běžné mobilní telefony jako málo vyba- 
vené. Zato současné chytré mobily v čele s Nokií 7650, Sony Ericssonem P800/P900 i Eurotel 
Smartphonem již nabízejí přijatelné rozměry pro pohodlné každodenní nošení a současně na- 
bízejí stejné portfolio funkcí jako konvenční kapesní počítače. 

Bude však více než zajímavé sledovat, jak bude rozložení sil na tomto kolbišti vypadat za 
jeden či dva roky. Konvenčním kapesním počítačům již zvoní hrana a jsou poměrně rychle 
vytlačovány novým druhem — chytrými mobilními telefony. Ty doslova „vykanibalizovaly 11 výho- 
dy svých předchůdců, ke kterým přidaly pouhou drobnost: komunikační modul, díky kterému 
mohou přenášet data i hlas. A to je to, co uživatel žádá. Dnešní trend více funkcí v jednom za- 
řízení ho v tom pouze podporuje. Budeme se za chvíli na kapesní počítače chodit dívat do mu- 
zea? ■ 


24. 1 1 . 2003, 1 7:01 :45, Tomáš Jindříšek 

Průnik je pravda! 

Současné „chytré 11 telefony jsou vývojové 
stadium. Buď je potlačena mobilita (telefony 
jsou cihly), nebo použitelnost (displeje jsou 
mnohonásobně menší než u standardních 
kapesních počítačů). Domnívám se, že bu- 
doucnost by mohla přinést zásuvné funkční 
komunikační moduly. Představte si telefon 
veliký jako dnešní standardní kapesní počí- 
tač — přes den s ním pracujete a voláte 
v kanceláři. Když jdete večer na párty, jen 
z něj „vyloupnete 11 miniaturní zásuvný mo- 
dul, který bude obsahovat SIM kartu, malý 
display, klávesnici a bude použitelný jako 
samostatný telefon... Všechno záleží jen na 
rozvoji techniky a miniaturizaci. 


28. 11. 2003, 10:43:25, Gentleman 

K čertu s nimi 

Chytré telefony jsou jen dalším marketinko- 
vým trikem výrobců, kteří se snaží nacpat 
do co největšího počtu lidí co nejvíc ne- 
smyslů, jež jim jsou na nic a využívají je na- 
nejvýš z 5 %. Takže budoucnost mají, nad- 
šenců pro kupování takových hovadin je 
pořád víc než dost. Otázkou je, zda se to- 
mu dá říkat budoucnost. 
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Patří budoucnost „chytrým“ 
telefonům? 

Gana Abramowicz, gana.abramowicz@autor.softnov.cz 

(autorka je spolupracovnicí serveru palmare.cz; chytré telefony vyzkoušela, 
zavrhla a vrátila se k starému dobrému Palmu) 


Chytré telefony jsou fajn hračička pro technologické freaky — do momentu, než si potřebujete 
napsat telefonní číslo nebo poznámku v průběhu hovoru. Existují sice technologie, které by 
vám to měly umožnit, ale uživatelský komfort je přeci jen vyšší a ovládání intuitivnější, když te- 
lefonem jen telefonujete a poznámku si zapíšete do počítače v dlani. 

Každé zařízení typu „dva v jednom" je na první pohled lákavé. Oproti samostatnému telefo- 
nu a PDA především nižší cenou a nižší vahou. Nevýhody nejsou tak zřejmé a vyplynou až po 
delším užívání: s relativně velkým přístrojem se nesnadno manipuluje, nedá se nosit v kapse 
u saka nebo v malé kabelce do společnosti. Tisknout si k uchu „cihlu" je iritující, téměř ponižu- 
jící a v žádném případě ne tak elegantní, jako pohrávat si se stylovým kolibříkem. Velmi často 
potřebujete pouze telefon a chybí vám možnost vzít jej s sebou bez modulu PDA. 

Samotné PDA má podstatně větší displej než smartphone, lze na něm slušně prohlížet In- 
ternet a navíc rozpoznává text psaný rukou. Zásadní výhodou je i rozšiřitelnost o větší paměť, 
rychlejší procesor a větší nabídka programů. Dalším podstatným faktorem, který hovoří pro 
dva samostatné přístroje, je rozšiřitelnost. K samotnému PDA si můžete přidat téměř cokoliv, 
od klávesničky vhodné pro psaní a editování delších textů, přes modul pro Wi-Fi, GPS a blue- 
tooth, až k fotoaparátu. K chytrým telefonům zajímavé příslušenství téměř neexistuje. 

Také ovládání je u PDAček nesrovnatelně jednodušší — k požadované aplikaci se nemu- 
síte proklikávat přes několik složek. Práce na PDA je rychlejší, navigace intuitivnější a podob- 
nější práci s počítačem. Ne u všech chytrých telefonů máte možnost vypnout funkci telefon 
(režim letadlo), což znemožňuje pracovat během cesty v metru, kdy se baterie vybíjejí kvůli 
stálému hledání sítě (výdrž baterie je ostatně velmi slabá). Pro ty, kteří se musí účastnit neko- 
nečných nudných porad, je PDA k nezaplacení, protože si na něm mohou hrát hry nebo číst 
knihy a přitom se tvářit, že si dělají poznámky. S chytrým telefonem budete nejspíš obviněni 
z psaní esemesek. 

Dalším důvodem, proč chytré telefony zůstanou marginálním trhem, je fakt, že nemají vyhra- 
něnou cílovou skupinu. Kdo PDA potřeboval, už si jej dávno pořídil a nevzdá se komfortu práce 
s dokumenty a project managery, na který si už zvykl. Ti, kteří chytrý telefon ze zvědavosti vy- 
zkoušeli, se většinou k PDA zase vrátili. A noví uživatelé rekrutující se zejména z řad teenagerů 
a žen? Ti již mobilní telefon mají (v ČR 95 % aktivní populace) a raději si k němu přikoupí lev- 
né PDA z druhé ruky. Chytré telefony jsou totiž pořád hlavně telefony, které si o univerzálnosti 
a možnostech PDA mohou nechat jen zdát. Chytrost hledají uživatelé ve stolních, kapesních ne- 
bo přenosných počítačích. A dokud se chytré telefony nedostanou do předplacených sad, ne- 
mají příliš velkou naději na přežití. ■ 


20. 11. 2003, 09:12:17, Jan Vaněk 

To je úplně jedno 

To, čemu se dnes říká „chytrý telefon", je 
věc uprostřed vývoje. Za dva roky bude 
umět úplně jiné věci a úplně jinak. Svým 
způsobem budoucnost něčemu na způsob 
chytrého telefonu patří — kombinaci telefo- 


nu s PDA nebo něčím podobným s disple- 
jem 800 x 600 (normálně přeloženým na 
čtvrtinu), řízený hlasem a rovnou spolehlivě 
zapisující text podle diktátu v pěti jazycích. 
Data si to bude ukládat někde na síti a ni- 
koho ani nebude zajímat kam. Bude však 
muset mít jednu „chytrost", která je dosud 
velikou vzácností: značnou míru asertivity 
k člověku, kterému má sloužit. 


43% 



26. 11. 2003, 18:33:02, -mikk 

Unix do mobilů! 

Každá věc nechť dělá to, co umí nejlépe. 
Tato zásada se nazývá unixovým přístu- 
pem k softwaru. Stejný přístup by se mi 
líbil i v mobilním (a obecně počítačovém) 
hardwaru. Proč ne mobil, který umí všech- 
no? Protože bude nutně buď 1) příliš velký 
a těžký, nebo 2) neergonomický v důsled- 
ku brutální miniaturizace a nebo 3) uživatel- 
sky nepřívětivý (pokud se zvolí jiné šala- 
mounské řešení). Telefon budoucnosti je 
v mých představách malý a slouží primár- 
ně k telefonování. Současně funguje jako 
komunikační modul pro můj digitální foťák, 
PDA (nebo jen chytrou obrazovku, kterou 
sbalím do ruličky), walkman a další zaříze- 
ní. Jedna SIM karta, jedno číslo, s okolím 
propojené přes bluetooth (nebo cokoli jiné- 
ho). Prostě každá věc nechť dělá to, v čem 
je nejlepší. 
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Předchůdci e-mailu 



Tím, čím je dnes 
e-mail, byl ještě před 
patnácti lety telex: 
celosvětová dálno- 
pisná elektronická síť 
sloužící k rychlému 
a adresnému posílání 
textových zpráv. 
Telexové spojení bylo 
i součástí „horké lili- 
ím 4 mezi Bílým domem 
a Kremlem během stu- 
dené války. Ač to mů- 
že být pro mnoho lidí 
překvapením, telex do- 
dnes funguje. 

Přímým technickým předkem telexu 
a dálnopisu byl telegraf. První větší 
řádná telegrafní síť byla vybudována 
na bázi optických polohových semafo- 
rů ve Francii kolem roku 1793 (tvůr- 
cem byl Claude Chappe). Pokud jde 
o začátky elektrického telegrafu, ne- 
jsou příliš jednoznačné. Už koncem 

18. století existovala řada různých 
systémů (např. Lesageův elektrosta- 
tický telegraf), v letech 1808 - 10 
fungoval pokusný pětatřicetidrátový 
elektrolytický telegraf vyvinutý von 
Soemmerringem. V roce 1816 navrhl 
fyzik Joseph Henry elektromagnetic- 
kou signalizaci vedenou po jediném 
drátě, nicméně vše upadlo v zapom- 
nění skoro až do roku 1831 , kdy byly 
příslušné indukění jevy podrobně 
prozkoumány (Gauss, Weber). 

0 praktickou realizaci Henryho 
myšlenek se ve třicátých letech 

19. stol. zasloužili zejména pánové 
Wheatstone, Gooke, Morse aVail. 

První telegrafy přenášely na dálku ěas- 
to rukou psané písmo (!), ěili v podsta- 
tě vektorovou grafiku. Stejného druhu 
byl i pozdější Gaselliho faksimilový 
„pantelegraf“ (1865 - 1870). Faksimile 
(v dnešním slova smyslu) přenášející 
telegraf (fax) si nechal v roce 1843 pa- 
tentovat Skot Alexander Bain. Na začát- 
ku 20. století už bylo možno telegrafic- 
ky přenášet i fotografie pro noviny. 

Co se technologie telegrafu týěe, 
Wheatstone od počátku prosazoval 
technicky složitější pětidrátový tele- 
graf, který nekladl velké nároky na ob- 


sluhu, neboť obsahoval mechanické 
kódování a detekci textových znaků. 
Konkurenčním systémem k těmto 
„písmenkovým 44 telegrafům byl Mor- 
seův telegraf. Ten pracoval jen s jedi- 
nou elektromagneticky vychylovanou 
jehlicí a jedním drátem. Na rozdíl od 
většiny telegrafů Wheatstoneova typu 
měl také od počátku funkci záznamu 
zprávy na pásku, na druhou stranu ho 
mohl obsluhovat jen telegrafista vytré- 
novaný v Morseově abecedě (ta oficiál- 
ně skončila v roce 1999). 

Morseův systém se díky své jedno- 
duchosti rozšířil dříve. Roku 1844 by- 
la zprovozněna linka mezi Washingto- 
nem a Haiti morem a roku 1866 byl 
úspěšně položen první transatlantický 
podmořský telegrafní kabel. Nicméně 
ani Wheatstoneův model nezanikl — 
stal se ve formě pětibitového Baudo- 
tova kódu základem pro pozdější linii 
dálnopisů (Jean-Emile Baudot dal ta- 
ké jméno jednotce rychlosti přenosu 
informace: 1 Baud = 1 bit/sec). 


Klasické dálnopisy byly v podsta- 
tě k elektrické komunikační síti při- 
pojené „psací stroje 44 ěi speciální 
telegrafní klaviatury a děrovače (na- 
konec dostaly moderní podobu ti- 
chých elektronických terminálů 
s monitorem). Zprvu pracovaly syn- 
chronně, později se však prosadil da- 
leko výhodnější režim asynchronní. 
Původní Baudotův kód se modifiko- 
val a vyvíjel, byl rozšířen o různé spe- 
ciální znaky (např. start- a stopbity) 
a nakonec vedl k dnes notoricky zná- 
mé 7bitové znakové sadě ASCII (což je 
telegrafní abeceda s označením ITA5 
z roku 1963). 

Důležitou otázkou bylo také mul- 
tiplexování a směrování zpráv ve slo- 
žité síti. Multiplexování zavedl už Edi- 
son (1870). Směrování bylo nejprve 
řešeno pulsním vytáčením podobně 
jako u telefonu (telex typu A), po roce 
1960 spíše pomocí speciálních a kon- 
trolních znaků (telex typu B). Dálno- 
pis býval využíván i jakožto obou- 


směrný interaktivní terminál pro ob- 
sluhu mainframů. 

Mezinárodní sdělovací síť TELEX 
(TELegraph EXchange) vznikla ve tři- 
cátých letech minulého století na 
území Německa, Dánska a Švýcarska. 
V USA byla téměř zároveň zavedena 
její pokročilejší varianta TWX (Telety- 
pe Wide-area eXchange), která vy- 
užívala veřejné telefonní sítě. Telex 
přežil v podobě různých počítačo- 
vých nadstaveb až do dnešního dne. 
Jeho kvantitativní podíl na celkovém 
informačním toku je sice pramalý, 
avšak používá se stále při důležitých 
nebo speciálních transakcích v ob- 
lasti bankovnictví, obchodu, zpravo- 
dajství ěi mezinárodních vztahů, 
případně tam, kde není k dispozici 
kvalitní telefonní síť (telex má údaj- 
ně ještě kolem milionu linek po ce- 
lém světě). Telexové zprávy mohou 
být během přenosu totiž pod téměř 
100% technickou kontrolou, jsou za- 
ručeně viruprosté (čistý text), jsou 
odolné vůči poruchám, naprosto 
transparentní, a jsou proto na roz- 
díl od dnešního e-mailu nebo faxu 
považovány za právně váli dní a zá- 
vazné. Občas se inovuje s telexem 
spojený hardware ěi software, avšak 
samotný systém zůstává konzervativ- 
ní, nenáročný a jednoduchý. 

Telexové spojení lze dnes často 
realizovat přes internetové (např. 
e-mailové) rozhraní, takže se můžete 
k této technologicky nej starší elektro- 
nické komunikační síti lidstva připojit 
i přes své domácí PC. Tato síť je sice po- 
malá (rychlost 50 až 300 baudů), ale 
naprosto deterministická a spolehlivá. 
Lze na ní psát ofíline, ale také „hovořit 44 
s protějškem v reálném čase. Početné 
skupiny telexových nadšenců existují 
například v sousedním Německu. Telex 
dnes neznamená zdaleka jen kovové 
dráty a klapající strojky, je přenášen 
i přes satelity, radiovysílaěe a Internet. 
Telex byl a je spíše určitou filozofií, 
možná i jakýmsi „paradigmatem 44 jed- 
né dlouhé etapy moderních dějin. ■ 

Pavel Vachtl, 
pavel.vacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicista popularizující vědu) 


Odkazy a reference 

www.samhaiias.co.uk/teihisti — Short History of Telegraphy 

www.vauxelectronics.com/gil/tty/docs/kinnberlin-telex-twx- 
history.htm — Telex and TWX History 

www.teieprinter.net — Teleprinter museum 

home.iprimus.com.au/oseagram/telex1.html — TELEX — the key to 

instant communication 

www2.fht-esslingen.de/telehistory/welcome.html — FHTE — The 
Web History of Telecommunications 

www.norsktele.museum.no/engelsk/filer_redaksjonelle/historie/ 

Den%20elektriske%20telegraf/telegrafens%20historie-index 

.htmi — History of the Telegraph 
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Eric Steven Raymond — za zdroj otevřenější a kvalitnější 

„...[oni] pak každého uzemní svou podřadnou proprietámí verzí. “ 

(open source programátor z filmu Elita na adresu monopolistického softwarového molocha). 


Společně s R. M. Stall- 
manem a autorem li- 
nuxového jádra Hnu- 
sem Torvaldsem patří 
E. S. Raymond mezi 
nej důležitější postavy 
širokého a názorově 
pestrého hnutí za svo- 
bodný software (open 
source, dále jen OS). 
Raymond je autorem 
tří esejů o problematice OS, které vyšly před několi- 
ka lety pod souborným názvem „Katedrála a bazar 
— přemítání náhodného revolucionáře o Linuxu 
a otevřeném zdroji 44 (na webu 1997, knižně 1999). 
Ryla to právě tato kniha, která inspirovala společ- 
nost Netscape, aby uvolnila zdrojový kód prohlížeče 
Mozilla. Netscape tak strhl lavinu - s OS začal koke- 
tovat také Corel, Apple, HP, IRM, Sun a řada dalších 
firem. 

V „Katedrále a bazaru“ Raymond rozlišuje dva 
přístupy k tvorbě softwaru, jedním je „bazar“ - ko- 
operativní vývoj s otevřeným zdrojovým kódem (a to 
jak v průběhu vývoje, tak i po vydání programu). 
Druhý symbolizuje katedrála - je uzavřený, tajnůst- 
kářský a proprietámí; přístup ke zdrojovému kódu 
je omezen pouze na členy úzkého vývojového týmu 
(což platí nejen pro komerční svět, ale i pro některé 
klíčové části projektu GNU). Raymond zjevně prefe- 
ruje bazary před katedrálami a pokládá je za vývo- 
jářsky výhodnější variantu. Za bazarový model vdě- 
číme především Iinusovi Torvaldsovi a jeho Linuxu, 
na němž se poprvé a nejvýrazněji osvědčil. 

Zveřejnění kóduje podle Raymondova názoru 
velkou výhodou, protože čím více jednotlivců kód 
„vidí “ , tím rychleji v něm lze najít všechny nedoko- 
nalosti. „Je-li dostatečně mnoho pozorovatelů, 


všechny softwarové chyby jsou rychle vyhlazeny, “ 
tak to formuluje tzv. „Iinusův zákon“. Shoda mezi 
zastánci OS ovšem nepanuje v tom, zda má být 
zdrojový kód veřejnosti pouze ukázán (ke kontrole), 
nebo by jí měl být také dán plně k dispozici, včetně 
práv pro další úpravy apod. Raymond je přesvěd- 
čen, že správnou cestou je volné sdílení kódu. 
Ohrožení profese programátora v tom nevidí, ne- 
boť podle něj cca 90 % programátorů nevyvíjí soft- 
ware pro přímý tržní prodej, ale pro vnitřní potře- 
bu firem. 

Po roce 1997 se stal Raymond hlavním teoreti- 
kem hnutí open source a jedním ze zakladatelů 
sdružení Open Source Initiative (OSI, 1998). Stal se 
také hlavní styčnou osobou tohoto hnutí s médii, ve- 
řejností a světem obchodu. Jakkoli jeho diplomacie 
v zásadě slaví úspěchy, mezi pravověrnými hackery 
má řadu nesmiřitelných protivníků. K nejznámějším 
patří R. M. Stallman. Zatímco Raymondův přístup je 
pragmatický a do jisté míry konformní s kapitálem, 
Stallman a „jeho“ Free Software Foundation je mo- 
ralistická a levicová až anarchistická. Stallman se 
kupříkladu explicitně distancuje od open source, 
protože mu jde o „úplnou svobodu 41 softwaru, niko- 
liv „jen“ o odkrytí zdrojového kódu. Nicméně i přes 
názorovou rozdílnost se Raymond a Stallman re- 
spektují a do jisté míry kooperují. 

Kritika přichází ovšem i z druhé strany. Mnoho 
lidí nesouhlasí s představou, že je „bazarový 44 pří- 
stup všespasitelný a že vždy představuje cestu 
k lepšímu softwaru. Kdyby totiž byl model bazaru 
za všech okolností lepší než „katedrála 44 , proprie- 
tární software by už podle této úvahy neměl exis- 
tovat. Raymond nicméně ví, jak se táboru proprie- 
tárního softwaru bránit. Za velkého poprasku na- 
příklad zveřejnil tzv. „Halloweenové dokumenty 44 
Microsoftu, které vyjadřují obavu této firmy z kon- 


Stručný životopis 

Eric S. Raymond se narodil v roce 1957 v Bostonu. 
Žil na třech kontinentech, trvale nyní bydlí v Penn- 
sylvánii. Je samouk, který nikdy oficiálně nestudoval 
programování ani softwarové inženýrství, jen částeč- 
ně matematiku a filozofii (na University of Pennsyl- 
vania). Nicméně profesionálně programoval snad ve 
všech důležitých jazycích. 

Do hackerské komunity vstoupil v roce 1976. 

V osmdesátých letech se připojil ke Stallmanově 
hnutí free software/G NU a výrazně přispěl k vývoji 
textového editoru EMACS. Je také tvůrcem fetchmai- 
lu (mailový klient pro Linux) a implementace progra- 
movacího turingovského „metajazyka 41 INTERCAL 
v prostředí jazyka C. V současnosti spravuje na tři- 
cet softwarových projektů a přes deset FAQ soubo- 
rů o problémech Unixu, Linuxu a filozofii hackerské 
činnosti. Raymond je také hlavním správcem „Nové- 
ho hackerského slovníku 11 , který pokrývá žargon ja- 
zyka C, světa UNIXu, pécéček, mainframů, Amig, 
Máců atd. 

Raymond se postupně stal renomovaným komen- 
tátorem, historikem a můžeme možná říct „antropo- 
logem 11 hackerské subkultury. Jeho eseje a názory 
jsou téměř vždy zajímavé a originální a často značně 
kontroverzní. 


kurenceschopnosti Linuxu, a je také tvrdým kriti- 
kem současných snah firmy SCO zpoplatnit Linux. 

Politickým smýšlením je Raymond libertarián, 
což je v USA něco jako pravicový anarchista. Prá- 
vě působení výrazně pravicově smýšlejícího ESR 
v hnutí OS odporuje vžitým představám některých 
lidí, že Linux, OS, Free software apod. jsou až ja- 
kýmsi projevy komunismu. Blíže realitě bude mož- 
ná interpretace, že se jedná o speciální, dobrovol- 
nou, kooperativní a nemonetární aktivitu v rámci 
svobodného trhu. 

Kromě počítačů se Raymond zajímá o science 
fiction, amatérsky se věnuje hudbě a bojovým 
sportům (je držitelem černého pásu v taekwondu). 
Je také veřejným obhájcem všeobecného práva na 
nošení střelných zbraní, což dráždí v hackerské ko- 
munitě mnoho lidí. Raymond se ovšem v kontro- 
verzích jakéhokoliv typu cítí jako ryba ve vodě 
a zdá se, že se jimi dobře baví. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

www.catb.org/~esr — domácí stránka Erica S. Raymonda 

www.firstmonday.dk/issues/issue4_12/bezroukov 

— jedna z kritik knihy The Cathedral and the Bazaar (Bezroukov) 
esr.ibibiio.org — weblog Erica S. Raymonda 

en2.wikipedia.org/wiki/Open_Source — open source — podstata a hnutí na Wikipedii 
www.opensource.org — Open Source Initiative 
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Procvičte si Kylix 

V knize najdete přes sto příkladů, které ilustrují většinu 
základních postupů, a k tomu i různé speciality. Příklady 
jsou rozděleny do čtyř kapitol, jejichž struktura je jednot- 
ná. Pod názvem je obrázek a heslo „Co to dělá", obvykle 
v rozsahu jednoho odstavce. Následuje (obvykle „Jak", 
„Vysvětlení", případně „Události" a podobně). Kniha vy- 
chází z publikace „Delphi v příkladech", byla však rozšíře- 
na o nové příklady a celou jednu kapitolu. 


Kylix 





První všeobecná část začíná „prázdným formulářem", 
který je v několika dalších příkladech postupně doplňován. 
Naučíte se zde pracovat s okny, dialogy, používat kompo- 
nenty, zpracovávat události (včetně například společné ob- 
sluhy) a klávesy, nastavit fokus a podobně. Značně roz- 
sáhlá je druhá část věnovaná grafice. Opět jsou probrány 
základní operace (práce s perem, štětcem, písmo a podob- 
ně), ale jsou zde i složitější postupy a méně běžné efekty. 
Dokonce ani zde nechybí práce s resources, ač nejsou Li- 
nuxu „vlastní". Třetí část je věnována databázovým aplika- 
cím. Musela být kompletně přepracována, protože příklady 
v Delphi byly založeny na BDE. Zde jsou využívána data 
uložená v XML, pouze poslední příklad využívá Interbase 
nebo MySQL. Poslední část, která je novinkou, se zabývá 
internetovými aplikacemi. Tyto příklady samozřejmě obsa- 
hují jen „jádro", ale i tak jde již o dost komplexní aplikace 
(např. přístup k FTP přes webové rozhraní). 

Bonusem je rozbor převodu reálného programu 
z Delphi do Kylixu. U jednotlivých příkladů jsou různá 
upozornění na odlišnosti (i nedokumentované) od Delphi 
nebo mezi jednotlivými verzemi Kylixu a na případné 
problémy s češtinou v různých souvislostech. Součástí 
knihy je i CD (zdrojové kódy a přeložené programy). 

Výhrady k této publikaci mám jen drobné. Vzhledem 
k velkému počtu příkladů by možná bylo vhodné je rozdě- 
lit do více kapitol (resp. podkapitol). Kniha by si zasloužila 
také důkladný rejstřík. Je o to cennější, že o Kylixu toho 
česky zatím moc nevyšlo. 

(Jiří Sedláček) 


Nástěnka pro vaše digitální 
fotky 

Už jste přemýšleli, co uděláte s natočenými digitálními 
snímky? Taky si myslíte, že je škoda je schovávat někde 
na disku? Tisknutí fotek na papír vám připadá drahé, ale 
rádi byste se o své obrázky podělili s ostatními? Pak 
právě pro vás je určen web PhotoPost. 

Jedná se o multifunkční nástěnku pro digitální foto- 
grafie. Zabrousíte-li na její adresu a prohlédnete-li si ji, 
zjistíte, že tam toho zas až tak moc není. To je však pou- 
hé zdání. Abyste odhalili, jaké bohatství web nabízí, mu- 
síte se napřed zaregistrovat. 



Co vše tedy „nástěnka" nabízí registrovaným čle- 
nům? Můžete si nejen prohlížet cizí fotografie, ale také 
je hodnotit a komentovat. Stejně tak můžete vystavo- 
vat vlastní kousky a těšit se na ohodnocení, komentáře 
a hlavně kritiku od ostatních — je to výborný způsob, 
jak se zbavit svých začátečnických chyb (zejména co se 
týče kompozice snímků). Můžete zde diskutovat, nabízet 
či shánět fotovybavení, číst si odborné recenze a články, 
nebo každý měsíc soutěžit se svými snímky na vypsané 
fototéma. 

Pokud se zajímáte o digitální fotografii, tak není co 
řešit: nalistujte v prohlížeči níže uvedenou adresu a za- 
čněte hodnotit a komentovat. Své první foto můžete totiž 
umístit až tři dny po registraci (opatření, které by mělo 
zabránit vkládání podprůměrných fotek). 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

^ www.photopost.cz 


Hodnocení: 


| DQ | Tomáš Holan, Libor Forst: Kylix v příkladech. Ben 2003, 
260 stran, 399 Kč, ISBN 80-7300-041-5 


Velká bezpečnost malých 

Pokud spravujete malou síť, případně se ze svého stroje 
alespoň připojujete k Internetu, je záhodno zabezpečit se 
proti průnikům zvenčí. Jak toho dosáhnout, může ukázat 
(resp. jaké základní kroky učinit) recenzovaný titul. 

Kniha volně navazuje a dobře doplňuje publikaci Ma- 
lá počítačová síť doma a ve firmě (SWN 10/2003) téhož 
autora, takže nepopisuje různá nastavení, která s bez- 
pečností nesouvisí, ale věnuje se opravdu pouze tématu, 
které jednoznačně vyplývá z názvu. Sluší se podotknout, 
že se zde mluví o Windows 2000 a Windows XP. 



Problematika je rozdělena do sedmi částí, ve kte- 
rých se čtenář názornou formou seznámí jednak se 
zabezpečením před jinými uživateli a jednak před přístu- 
pem z lokální sítě a Internetu. Kromě nutnosti mít po- 
slední opravné balíčky a různé bezpečnostní updaty au- 
tor představuje Microsoft Baseline Security Analyzer či 
postup instalování certifikátů. Je celkem škoda, že se již 
vyhýbá dalšímu „nutnému" softwarovému vybavení, ja- 
ko je např. firewall (pravda, ten standardně dodávaný 
s Windows XP popsán je, ale pro Windows 2000 máte 
smůlu). 

Text je psán stylem krok za krokem s mnoha obráz- 
ky, takže i nezkušenému čtenáři se dostane mnoha ná- 
zorných informací, které bude moci nejen velmi dobře 
strávit, ale hlavně ihned použít. Myslím si, že kniha by 
se měla dostat do ruky všem, kteří se připojují k Interne- 
tu. O majitelích menších sítí ani nemluvě, protože pro ně 
půjde o startovací publikaci pro další rozvoj znalostí. 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

| DQ | Jaroslav Horák: Bezpečnost malých počítačových sítí — 
praktické rady a návody. Grada Publishing 2003, 200 stran, 

199 Kč, ISBN 80-247-0663-6 
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Kostka pro bejzikáre 


SQL: Vyřešeno 


Zelený C# 


Změn mezi Visual Basicem a jeho .NETovou verzí je to- 
lik, že leckterý programátor zalapal po dechu. VB.NET 
se stal opravdovým objektovým jazykem a pokud jej 
chcete používat, může se stát, že se jej vlastně budete 
učit znovu. 



BASIC .NET 


V KOSTCE 




Recenzovaná kniha je velkým průvodcem a součas- 
ně i referenční příručkou nejen uvedené skupině, ale 
i programátorům v jiném jazyce, kteří se chystají na 
VB.NET přejít (začátečníci by si měli knihu uložit na po- 
zději). V první, kratší části, je čtenář seznamován nejen 
s jazykem jako takovým, ale i s filozofií .NET frame- 
worku. Ta druhá je referenční, kde najdete (dle autorů 
všechny) funkce, příkazy, direktivy, objekty a jejich čle- 
ny, které tvoří vlastní VB.NET. Na mnoha místech — 
a to se mi hodně líbilo — najdete rozdíly mezi VB.NE- 
Tem a VB verzí 6 anebo programovací tipy a triky, které 
dělají text atraktivnějším. 

Domnívám se, že kniha, pokud ještě není, bude ne- 
ustále používána mnoha vývojáři ve Visual Basicu .NET, 
neboť její přínos, podobně jako u stejně zaměřené knihy 
pro C# (SWN 7/2003), je opravdu velký. Ostatně i hodno- 
cení knihy je naprosto stejné. Visual Basic .NET v kostce 
je mohutný špalíček, do kterého by měl investovat každý, 
kdo to alespoň trošičku myslí s tímto jazykem vážně. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


Existuje mnoho úloh, které již byly několiksetkrát vyřeše- 
ny a stejně se neustále řeší mnohosettisíckrát znovu. Vý- 
jimkou není ani jazyk SQL. Kolikrát jste si např. lámali 
hlavu nad tím, jak ve standardu SQL vypsat prvních 
n záznamů? 

Předkládaná publikace se snaží nabídnout hotová 
řešení různých typů úloh. S ohledem na databáze Orac- 
le, MS SQL Server a MySQL ukazuje, jak získat aktuální 
čas, jak vložit záznamy do tabulek či jak pracovat s ře- 
tězci. Zcela nepochopitelně se zabývá normalizací nebo 
místy se z textu namísto hotových řešení stává referen- 
ční příručka. Opravdových triků, které by se snad od té- 
to publikace daly očekávat, příliš není. 



Cílovou skupinu čtenářů tak lze rozdělit na dvě pod- 
skupiny. Studenti, kteří si chtějí jazyk SQL procvičit na 
nějakém konkrétním SQL serveru (na doprovodném CD 
najdou MS SQL Server 2000 a MySQL), a na ty, kdo 
přecházejí z jedné platformy na druhou a často se rozči- 
leně ptají ve stylu „jak že se to jmenuje ta pitomá funkce 
na zjištění aktuálního času?" Pro ty ostatní nic nového 
nepřinese právě proto, že popsaná řešení jsou opravdu 
ve většině případů naprosto triviální. 

Z výše uvedeného tedy můžeme vyčíst, že kniha sice 
neplní svůj primární cíl, tedy poskytnout sadu hotových 
řešení, ale jako cvičebnice k zahození určitě není. Ostat- 
ně jde o první rozumnou sbírku příkladů k jazyku SQL 
v českém jazyce. (Slávek Rydval) 


šiHriir>v B3 Steven Roman, Ron Petrusha, Paul Lomax: 
sET “| Ja Visual Basic.NET v kostce — pohotová referenční 
g příručka. Grada Publishing 2003, 612 stran, 


590 Kč, ISBN 80-247-0388-2 


Hodnocení: ■■■■■■ 

CO Luboslav Lacko: SQL Hotová řešení. Computer Press 2003, 
300 stran, 289 Kč, ISBN 80-7226-975-5 


Edice pro zelenáče společnosti Neocortex je již poměrně 
zaběhnutá a troufám si říct, že i úspěšná. Její řady rozší- 
řila další kniha, tentokráte věnovaná jazyku C#. Publika- 
ce začíná s programováním úplně od začátku, tedy od 
čtenáře nepředpokládá žádnou znalost jakéhokoliv pro- 
gramovacího jazyka, pouze běžnou znalost práce s Win- 
dows. 



Na začátku výkladu se autor soustřeďuje na základní 
pojmy, jako je datový typ či proměnná, a popisuje pod- 
statné vlastnosti objektově orientovaného programování. 
Pokračuje jednoduchými a mírně pokročilými příklady, 
ovšem největší část je věnována popisu jazyka. Na závěr 
ukazuje řešení klasického problému N dam (autor svou 
vysokoškolskou praxi nezapře). Pro znalce C a C++ (pří- 
padně Jávy) je na relevantních místech zdůrazněn rozdíl 
mezi jazyky. 

Text knihy se čte dobře, autor neusiluje o zavalení 
čtenáře zbytečnostmi a podrobnostmi, ale snaží se sou- 
středit na skutečnost, že text je určen pro naprosté začá- 
tečníky. To se mu daří velmi dobře, ale přesto mám jed- 
nu podstatnou výtku. Právě proto, že jde o knihu pro 
dosud „nepolíbené", očekával bych minimálně trojná- 
sobný počet příkladů nebo alespoň zadání nějakých úloh 
k procvičení s případným řešením na webu (na něm 
jsou jen zdrojové texty příkladů uvedených v knize). 

Začínáte-li s jazykem C# (a je jedno, zda jste již pro- 
gramovali či nikoliv), rozhodně zkuste použít tuto učeb- 
nici. Sice si místy budete muset sami vymyslet nějaké 
příklady, ale s trochou fantazie to zvládnete. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


PQ | Miroslav Virius: C# pro zelenáče. Neocortex 2003, 
256 stran, 249 Kč, ISBN 80-86330-11-7 
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Tři týdny s Céčkem 


Bezpečná síť v režii Cisco 


Na problémy s přehledem 


Dodnes mi není úplně jasné, jak je možné, že ať už se 
jedná o jakoukoliv oblast lidské činnosti, dá se vše na- 
učit za 21 dní. Alespoň tomuto tvrzení napovídají všech- 
ny možné knihy vydané pod hlavičkou: Naučte se za 21 
dní. A proč zrovna 21 , proč ne 1 4 nebo 1 0 nebo ještě 
méně? To by bylo ještě lepší, ne? V každém případě mi 
zmíněný název nepřipadá příliš důvěryhodný a od takové 
publikace neočekávám žádné zázraky. Možná právě pro- 
to jsem byl knihou Naučte se C++ za 21 dní příjemně 
překvapen. 



Zkrátka a jednoduše, pokud máte minimální předpo- 
klady pro pochopení tak složitého jazyka, jakým C++ be- 
zesporu je, pak se ho podle této knihy prostě musíte na- 
učit, případně si již dříve nabyté znalosti dobře osvéžit. 

K tomuto tvrzení mám hned několik dobrých důvodů. 
Jedním z nich je přehlednost textu, která je příkladná. 

Vše je označeno, zvýrazněno, odděleno, podtrženo, ale 
přitom zůstává zachována skvělá čitelnost. To samozřej- 
mě nestačí, pokud pokulhává obsah. Naštěstí v textu 
určitě naleznete vše, co byste jako začátečníci, a nejen 
oni, mohli hledat. Témat je opravdu hodně (včetně čas- 
to vynechávaných šablon) a jsou probírána poměrně 
podrobně. Jediným malým mínusem se tak může zdát 
častější opakovaní již zmiňovaných informací. 

Na konci jako obvykle dále naleznete několik příloh, 
které pomohou zpříjemnit práci tím, že nemusíte listovat 
celým textem při hledání základních informací o jazyku. 
Dále ukrývají i odpovědi na otázky v rámci cvičení v zá- 
věru každé kapitoly. Pozitivem je rozhodně vložený rej- 
střík, jenž je rozsáhlejší, než bývá v podobných přípa- 
dech zvykem. A nakonec body přidává i přiložené CD 
s potřebným softwarem a zdrojovými kódy příkladů, kte- 
ré jsou v knize použity. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


CO Jesse Liberty: Naučte se C++ za 21 dní. Computer Press 
2002, 792 stran, 590 Kč, ISBN 80-7226-774-4 


Problematika počítačových sítí je velmi široká. Pokud 
přidáte ještě požadavek na bezpečnost, tak snad ani 
nedohlédnete z jednoho konce na druhý. Otázky a pro- 
blémy narůstají a není snad v silách jednoho experta 
perfektně odpovědět na všechno. Pokud jste svou síť ná- 
hodou postavili na technologii Cisco, máte v recenzova- 
né knize solidního, odzkoušeného a certifikovaného 
průvodce celou síťovo— bezpečnostní problematikou. Kni- 
ha se pro své zaměření bude náramně hodit jak admi- 
nistrátorům, tak síťovým technikům i IT managerům. 

Ještě než se autor přesune na praktický výklad konfigu- 
race směrovače či firewallu, můžete zaznamenat jeho prak- 
ticky zaměřený teoretický úvod. Před samotným návrhem 


Zabezpečení 

sílí Cisco 



sítě se seznámíte se zásadami síťové bezpečnosti. Dosta- 
nete odpovědi na relativně jednoduché otázky: „Jaké jsou 
hrozby pro síť?“ nebo „Proč vůbec síť zabezpečovat?" . 

Z praxe mohu potvrdit, že na tyto a podobné otázky se nad- 
řízení rádi ptají v případě, když žádáte o navýšení rozpočtu 
kvůli počítačové síti. Nemusíte už nic vymýšlet a stačí nad- 
hodit, že jsou slabá místa v technologiích, existují vnitřní 
a vnější hrozby, operační systémy jsou děravé. . . A na kon- 
krétní otázky dokážete uvést mnoho příkladů. 

I po přehoupnutí do praktické části se teorie nezbavíte, 
což je v tomto případě jen dobře. Výklad je veden ve stylu: 
vyložit princip, zhlédnout několik schémat, pochopit na pří- 
kladu a v závěru otestovat znalosti na konkrétních otáz- 
kách. Správné odpovědi se v knize někde vyskytují. Pro sa- 
mostudium je kniha jak dělaná. Na konci každé kapitoly se 
nachází několik odkazů na příbuznou literaturu nebo odka- 
zy na Internet. Poctivý výklad doplnila i případová studie, 
ve které je vidět aplikace teoretických poznatků. 

Kniha je po obsahové i grafické stránce zpracová- 
na na vysoké úrovni. Naučíte se konfigurovat zařízení 
a hlavně budete vědět, proč to děláte právě tak a jak to 
dělat bezpečně. Vyšší cenu ospravedlní snad jen fakt, 
že jde o autorizovaného výukového průvodce k firemní 
zkoušce MCNS. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


|HXň] Michael Wenstrom: Zabezpečení sítí Cisco — autorizovaný 
výukový průvodce. Computer Press 2003, 754 stran, 1.490 Kč, 
ISBN 80-7226-952-6 


Řešíte různé hardwarové i softwarové problémy na 
vlastním PC nebo jsou počítače dokonce vaše starost 
a nemáte ještě velké zkušenosti? Právě pro vás je urče- 
na tato knížka. 

Kniha začíná „platinovým pravidlem" pro řešení pro- 
blémů s PC, následuje přehled doporučeného vybavení 
(vhodné nářadí ap.) a software pro údržbu PC, jsou po- 
psány základní pracovní postupy. Zvláště pro méně zku- 
šené jsou k nezaplacení detailní tipy, jak na montáž či 
demontáž jednotlivých částí. 



Zbylé kapitoly postupně probírají řešení problémů 
týkajících se celého počítače (nezapne se, samovolně se 
restartuje) nebo jednotlivých částí (motherboard, proce- 
sor, paměť, disk, disketové jednotky, videokarta, zvuková 
karta, myš, klávesnice, tiskárna a další periferie). 

Kniha se soustřeďuje především na problémy s hard- 
warem, ale protože jeho nefunkčnost může míst často 
příčinu v softwaru, najdete zde též např. odstranění ne- 
platných položek v registrech, postup částečné a úplné 
reinstalace různých verzí Windows ad. Samozřejmě ne- 
chybí podrobný průvodce nastavením BIOSu. V závěru 
knihy je kapitola věnovaná prevenci problémů, poměrně 
obsáhlý slovníček pojmů, odkazy na WWW stránky vý- 
robců různých počítačových komponent a software, ne- 
chybí rejstřík. 

Jednotlivá témata a pracovní postupy jsou vhodně 
doplněny ilustracemi, schématy a fotografiemi. Za nej- 
větší přednost však považuji spojení výborné přehled- 
nosti a čtivosti celého textu s vysokou odborností. Něko- 
lik drobných výhrad nestojí za řeč, ale virtuální doména 
autora, která je v knize doporučena, v současnosti ne- 
funguje. 

Jde o jednu z nejlépe napsaných knížek, kterou jsou 
v poslední době četl, a neváhám ji doporučit všem, kte- 
rých se týká její téma. (Jiří Sedláček) 


Hodnocení: 


NOVINY 



| DQ | Zdeněk Valečko: Řešení problémů s PC. 
Computer Press 2003, 302 stran, 247 Kč, ISBN 
80-7226-342-0 
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Citujme ze zažloutlých listů ohmataného deníku Jerryho 
Procházky, nalezeného roku 1945 na francouzském po- 
břeží u kanálu La Manche. „Má první velitelská mise za- 
čala 1. března 1943, v 6:45 za jasného počasí. Za pár 
minut po startu jsme už všichni nahoře a ve formaci 
směřujeme k cíli. Podle čerstvých zpráv našich prů- 
zkumníků knedlíci nemají žádnou podporu ve vzduchu 
ani na vodě. Kouř je po ránu špatně vidět, ale široký 
pás zpěněné vody je prozradil. Pár rychlých pokynů 
a už je kropíme dávkami z kanónů... a tu... celá oblo- 
ha se zatřásla. Flaky!!! Jeden po druhém vybuchovaly 
kolem nás. Celé letadlo se třáslo. Stihli jsme vypálit 
jen dvě dávky a už jsme hořeli. Navedl jsem nás co 
nejdál od konvoje a rychle jsme vyskákali. “ Tak nějak 
by mohl vypadat deník pilota ve službách RAF, který 
usedl za knipl letadla ve hře Combat Fligh Simulátor 3. 



Úspěšná série leteckých simulátorů z dob druhé světové 
války od Microsoftu se dostala do třetího kola. V prvním 
dílu se bojovalo o Anglii. Druhý díl nám přiblížil boj v Pa- 
cifiku (nezapomenutelné byly letadlové lodě). V posled- 
ním pokračování se vracíme zpět do Evropy, do roku 
1943. Boje na všech frontách zuří naplno, letecké soubo- 
je nad vodou i pevninou se denně počítají na desítky. Již 
podle deníku Jerryho můžete vidět, že se aktivně zapojíte 
do válečných bojů. Jste to přímo vy, kdo určí, jestli zvítězí 
německá strana či spojenci. Kampaň je zajímavá právě 
tím, že výsledek není dopředu znám. V misi nemusíte 
uspět, přesto kampaň jede dál. Skutečný je jen začátek. 
Kdy a kdo válku vyhraje, to záleží na vás. 

Každý díl CFS posunuje pomyslnou laťku o stupeň vý- 
še. Nemyslím tím jen hardwarové nároky, to je automatic- 
ké. Posun je viditelně znát na grafickém zpracování. To 
pod letadlem už není je plocha s barevnými fleky, ale dob- 
ře simulovaná krajina s městy, lesy apod. Zvláště velko- 
města jako Londýn či Paříž stavbami přímo překypují. 
Univerzálním texturám je nadobro konec. Modely letadel 
jsou opět vyhlazenější a nelze nevzpomenout též dobré 
zvukové efekty. Jiné zvuky slyšíte z pozice pilota, jiné 
z pozice střelce či bombometčíka. Technické zpracování 
má Microsoft vždy velmi dobré, škoda jen, že přestal vyrá- 
bět kvalitní joysticky s force feedbackem. Knipl, který kla- 
de při zatáčení odpor, je to pravé pro virtuální piloty. Ale 
zpátky ke hře. 


Nevypočitatelná válka 

Kampaň můžete jako tradičně hrát za letce v uniformě 
US Army, RAF či Luftwafe. Vybrat si můžete i oblíbenou 
funkci: pilot nebo bombometčík. Od toho se odvíjí vaše 
další kariéra. Neúspěchů se v začátcích až tolik bát nemu- 
síte. Lze si přímo v menu nastavit nezničitelnost a trvalý 






přísun munice. Pak se však nedivte, že ukazatel realistič- 
nosti klesne na nulu. Výchozí stav kampaně by se dal 
popsat takto: je březen roku 1943, fronta se nachází na 
úrovni kanálu La Manche a stav boje je tak 50:50. Jste na 
základně poblíž fronty a vaším úkolem bude podpora jed- 
notek na blízké frontě. Pilotujete-li náhodou za Anglány, je 
třeba se snažit hned v počátcích potápět konvoje lodí, aby 


invaze náhodou neproběhla o pár let dříve a na opačné 
straně kanálu. 

Pro koho bude kampaň příliš velké sousto i s nezniči- 
telným letadlem, může opět trénovat své letecké doved- 
nosti na několik způsobů. Na výběr jsou vzdušné i pozem- 
ní souboje. Mnoho času a letadel jsem spotřeboval na to, 
abych uměl rychle zlikvidovat jedoucí vlak. 

Pro relaxaci je připraven volný let nad libovolným 
územím či městem. Volné létání lze přirovnat ke známé- 
mu Flight Simulátoru. Stačí si vybrat libovolné letadlo, kte- 
ré je ve hře dostupné (např. německý těžký bombardér) 
a zvolit zajímavé místo (např. Londýn). A cesta k pozná- 
vání památek na nepřátelském území je volná. Teprve při 
volném létání zjistíte, jakou práci si dali autoři s grafickým 
zpracováním. Zvláště mraky se obzvláště povedly. Však to 
poznáte v kampani. Letíte si krásně nad chuchvalci mraků 



a takových pět mil začnete klesat k cíli. Ale ouha! Ono do- 
le hustě sněží. Kampak se schoval konvoj, který mě už 
hodnou chvíli ostřeluje? Počasí není všude stejné. Startu- 
jete si za čisté oblohy bez mráčků a co čert nechce, zrov- 
na při boji bude kolem vás divoká bouřka. Díky realistické- 
mu počasí tak často bojujete i proti dalšímu nepříteli. 

CFS3 přináší zajímavou simulaci boje poslední světo- 
vé války z pozice pilota bojujících stran. Dynamicky se vy- 
víjející průběh války, který závisí na vašich schopnostech, 
dává hře nový rozměr. Technické zpracování je výborné, 
což si vyžádá krutou daň v podobě vyšších hardwarových 
nároků. Jak bývá u Microsoftu zvykem, dostanete kvalitní 
letecký simulátor s drobnými historickými nuancemi. Slo- 
žité ovládání známé z civilního Flight Simulátoru zde ne- 
hledejte. Je snazší, protože budete mít co dělat při boji. 
Skalní letecký fanda si přijde zaručeně na své, a to jak 
v singleplayeru, tak i multiplayeru. Chcete porazit spojence 
a vyhrát válku jako pilot Luftwafe? Tady máte jedinečnou 
možnost. CFS 3 čeká na čerstvé, mladé piloty, které zařadí 
do svých početných řad. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


^ Microsoft Combat Flight Simulátor 3 — Battle For Europe. 
Microsoft 2002, 1.400 Kč, minimální požadavky: Windows 98, 
procesor 400 MHz, 64 MB RAM, 900 MB místa na disku, 16 MB 
3D grafická karta, www.microsoft.com/games/combatfs3 
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Drsný inspektor 

Psychopatický vrah Bobby Maxwell a jeho teroristická 
skupina postřelila při přepadení skladu se zbraněmi po- 
licistu, který je v kritickém stavu převezen do nemocni- 
ce. Případu se ujímá inspektor Callahan a jeho nezku- 
šená, zato velmi pohledná kolegyně. To je stručný děj 
tohoto snímku, který v roce 1976, v hlavní roli s Clin- 
tem Eastwoodem, natočil režisér James Fargo. Nyní si 
ho milovníci tohoto žánru mohou pořídit také na nosiči 
DVD spolu s dalšími filmy ve speciální edici Clint East- 
wood Collection. Všechny filmy v této edici prošly jak 
zvukovou, tak obrazovou úpravou, aby kvalita dosáhla 
dnešních zvyklostí. 



Na klasickém menu, které se před vámi po spuštění 
otevře, nic nepřekvapí — stará známá hesla, stejně jako 
ve speciálních bonusech. Jediným zajímavějším je třetí 
bonus, dokument nazvaný Harry Callahan/Clint East- 
wood: Something Speciál in films. V něm najdete mimo 
jiné informace o vzniku filmu, ale hlavně záběry, které 
dokumentují natáčení akčních scén, autonehod, výbuchů 
a honiček. Nutno podotknout, že způsob trikových natá- 
čení působí z dnešního pohledu poněkud archaicky, mu- 
síme si však uvědomit, v jaké době materiál vznikal. 

Film máte možnost zhlédnout v anglickém, němec- 
kém a španělském jazyce a mimo jiné s českými titulky, 
což ovšem neplatí o bonusech, v nich si musíte vystačit 
pouze s angličtinou. Pouze angličtina je však v provede- 
ní 5+1 , zbývající dva jazyky zůstaly v původní monofonní 
verzi. (František Šme jda) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■ ■ ■ ■ ■ 

0 

The Enforcer. Distributor Warner Bros , režie James Fargo, 
thriller, PAL, 93 minut, formát obrazu 16:9 a 2,35:1, zvuk: Dolby 
Digital 5.1 (anglicky) a Mono 1.0 (německy, Španělsky), titulky: 
české, anglické, německé, italské, francouzské, španělské, 
chorvatské, maďarské, slovinské 


Kukaččí hnízdo 
po omlazovací kůře 

Oskary ověnčený film Přelet nad kukaččím hnízdem vi- 
děla zřejmě většina českých diváků. V roce 1975 jej na- 
točil Miloš Forman a v hlavní roli Randla P. McMurphy- 
ho exceloval Jack Nicholson. Tento kultovní film prošel 
digitální omlazovací kůrou, která mu dodala ostrý obraz 
a perfektní zvuk. 



Na prvním disku naleznete vedle vlastního filmu, 
výběru scén a jazyka také základní bonusy. V nich máte 
možnost projít celým filmem za vysvětlujícího komentáře 
Miloše Formana (žel pouze anglicky), pod heslem Cast 
and crew najdete přehled hlavních postav a realizačního 
týmu a nakonec za ikonou Awards objevíte přehled udě- 
lených cen. 

Stěžejním titulem druhého disku je padesátiminuto- 
vý dokument Making of One Flew Overthe Cuckoo’s 
Nést. V tomto obsáhlém „filmu o filmu" najdete rozho- 
vory s jednotlivými představiteli hlavních rolí, s produ- 
centy, kameramanem a hlavně s Milošem Formanem. 
Dále zde máte možnost shlédnout osm vystřižených 
scén a nakonec původní filmovou upoutávku. 

Zmíněné dílo již patří po necelých dvaceti letech 
k filmové klasice, a proto by neměl chybět v domácích 
filmotékách. Jediným stínem na jinak skvělém počinu je 
nemožnost využití českých titulků mimo film. Zvláště 
když jde o film režiséra českého původu. 

(František Šme jda) 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■ 

Přelet nad kukaččím hnízdem. Distributor Warner Bros, 
režie Miloš Forman, thriller, PAL, 129 minut, formát obrazu 16:9 
a 1,85:1, zvuk: Dolby Digital 5.1 (anglicky) a Mono (Španělsky, 
německy), titulky: české, anglické, německé, italské, španělské, 
norské, dánské, švédské, francouzské, hebrejské, chorvatské, 
islandské, polské, řecké, turecké, portugalské, maďarské, finské 


Což takhle dát si filmovou 
databázi? 

Na Internetu je možno nalézt bezpočet stránek pojedná- 
vajících o filmových dílech (některé se — neoprávněně 
— dokonce vydávají za databázi všech filmů, které byly 
stvořeny od dob bratří Lumierů). 

Pokud milovník filmů zatouží po skutečně kvalitních 
informacích, nezbývá mu než navštívit stránky Internet 
Movie Database. IMDb je tvořena nejen týmem odbor- 
níků, ale i „obyčejnými" filmovými diváky a poskytuje 
množství informací o filmech počínaje rokem 1891 ! Tak- 
řka všechna jména či výrazy jsou prolinkovány, takže 
člověk se může dostat od jednoho filmu přes jméno jed- 
noho z aktérů až po jména lidí, kteří jsou tak nebo onak 
spjati s filmovým průmyslem a narodili se ve stejném 
dni jako onen protagonista. Vše je opět prolinkováno, 
od jména — pro našince možná neznámého — herce je 
možné dostat se na seznam filmů, v nichž herec vystu- 
poval, a pomocí jeho stránky následně i na stránky těch- 
to filmů, z nich opět na stránky jednotlivých aktérů... Je 
to začarovaný kruh — kdo pátrá po jménu režiséra, mů- 
že se díky vlastní zvědavosti dozvédět i to, že pilot vrtul- 
níku ve filmu Armageddon pilotoval helikoptéru i v dal- 
ších sto třech filmech a hrál (vesměs rovněž v roli 
pilota) ve třiceti jiných filmových titulech. 

Komu tedy překážejí zdrobnělé, a tudíž naprosto 
nečitelné titulky, kterými některé TV stanice zakončují 
vysílání atraktivních filmových děl, může se podívat na 
stránky IMDb. Po bezplatné registraci je oprávněn připo- 
jit i svůj názor na ten který film či zúčastnit se hlasování 
o jeho kvalitě. Tím je ovšem zmíněn jen zlomek možnos- 
tí, jež se návštěvníkovi stránek IMDb nabízejí. 

(Jiří Wagner) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■ 

^ us.imdb.com 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Tentokrát jsem vybral dvě knížky naše a dvě zahraniění. 
Všechny mě zaujaly velmi velice. 

Mirek Žamboch trochu jinak, dalo by se říct, když 
se vám do ruky dostane sbírka šesti povídek Megapo- 
lis. Všechny se odehrávají v prapodivném městě Mega- 
polis. Detektiv Mike M. Dexter žije ve městě a byl kým- 
si vytvořen jako Figura do velké Hry. Jako jeden z mála 
má volnost jednání. Nad vším bdí Šroťák, tajemná by- 
tost a rozhoděí Hry, který sešrotuje všechny, kdo ne- 
udělají, co mají. Hned v první povídce Dexterovi vnutí 
prakticky nesplnitelný úkol, má získat růžovou kreditní 


Dick... A to zdaleka nejsou všichni. Díky tomu, že časo- 
pis Playboy ve své době nabídl autorům možnost zpra- 
covat kontroverznější témata, větší uměleckou svobodu 
a také možnost publikovat v časopisu s velkým nákla- 
dem, jeho nabídku odmítl málokdo. Jsou tu povídky 
klasické i kyberpunk, cestování v kosmu i hrátky s ro- 
boty. Alice K. Turnerová, literární redaktorka Plyboye 
od roku 1980, opravdu měla z čeho vybírat a vybrala 
dobře. V celé sbírce není ani jedna podřadná povídka. 
Na ětivosti se podepsali i výborní překladatelé, kteří 
odvedli prvotřídní práci. 



hu dětí a rodičů, a to jak u stromových koček, tak i li- 
dí. Velký výlet Davida Drakea líčí cestu Hakona Nessle- 
ra po planetách Galaxie. Jednou z jeho zastávek je pla- 
neta Hope, kde stojí šest křišťálových sloupů, památka 
na zmizelou civilizaci. A nejen o záchranu těchto pamá- 
tek si Hakon zahraje poker s falešným hráčem, lidac- 
kým lordem Orlovém. S. M. Stirling napsal Výbuch 
šrapnelu. Tento příběh se odehrává na Havenu a popi- 
suje vzpouru, která skoro smete Výbor pro veřejný po- 
řádek. Admirálka Esther McQueenová nemá Výbor moc 
v lásce a ani on ji. Je však jediným velitelem, který mů- 




kartu. Ta má tři zásadní vlastnosti - neomezené čerpá- 
ní, smí se používat jen v bankomatech, jejichž koncové 
dvojčíslo je násobkem jedenácti, a nosí ji Superman. 
Kdyby úkol nesplnil, skončila by jeho životní pouť Me- 
gapolisem. Dexter je postaven jako typický detektiv 
drsné školy a proto povídky, v nichž vystupuje, jsou 
patřičně tvrdé a akční a je v nich i humor; jsou prostě 
žambochovské. Příkladem je i Špinavý kšeft. Dexter 
nesmí odmítnout žádnou práci. Když za ním přijde 
Trhač (odkud je asi tato figura?), aby dopravil do Me- 
gapolisu padesát tun kokainu, musí vymyslet způsob, 
jak ho do tam dostat i přes odpor nejen Sherlocka Hol- 
mese, který novou drogou kybocon prakticky ničí impé- 
rium Trhaěovo i svých přátel želv Ninja. Autor se pustil 
do jiného žánru, než je u něj obvyklé, ale vypořádal se 
s ním velmi dobře. Celkově této nadprůměrné knize 
škodí nedostatek redakčních úprav, v knize je příliš 
mnoho chyb. Prý se však na tom pracuje. Sbírku vydal 
Jiří Vlček ze serveru Palmknihy jako POD (Print-On-De- 
mand), což je vysvětlení pro poměrně vysokou cenu: 
jde totiž o kusovou výrobu. 

Černá kniha s rudým nápisem Playboy a zlatým za- 
jíčkem na obálce by asi za normálních podmínek nepři- 
poutala oko scifistovo, kdyby tam také nestálo Antolo- 
gie sci-fi povídek. Už první pohled na zadní stranu 
obálky, kde je výčet jmen autorů účastnících se této an- 
tologie, vyrazí čtenáři dech: R. Bradbury, U. LeGuinová, 
K. Vonnegut, N. Spinrad, R. Sheckley, A. G. Glarke, P. K. 


Druhou naší knihou v dnešním Vivisektoru je Čer- 
nokněžník - Vládce vlků Ďura Gervenáka. Je to naděj- 
ný slovenský autor fantasy, který doposud publikoval 
pod pseudonymy (např. Thorleif Larssen). Vládce vlků 
je velmi drsný, krvavý, akční román. Příběh se odehrá- 
vá na území Slovenska v době vpádů avarských bojov- 
níků. Hlavní hrdina je ěernokněžník Rogan. Má pověst 
nelítostného zabijáka a jeho meč a luk jsou neúprosné. 
Hlavním cílem jeho života je pomsta na Avarech, kteří 
mu zabili rodinu. Pomáhá mu vědma Mirena, která ho 
doprovází. Ji však zajímá jediné: zlato. Na příběhu a hr- 
dinech je vidět, jak má Gervenák rád Andrzeje Sapkow- 
ského. Rogan se poněkud podobá Geraltovi, Mirena 
Yennefer. Naštěstí se jen podobají. Vedle akčních scén 
je tady i humor. Někdy je to humor poněkud drsný 
a otázkou je, je-li v kontextu s prostředím. Román je 
možné doporučit všem milovníkům temné fantasy. Per- 
fektní je historické prostředí, napínavý příběh a velmi 
hezká obálka. Jde o jednu z událostí v tuzemsku na poli 
akční fantasy. 

Další povídkovou sbírku jsem si nechal na konec. 
Milovníci válečné sci-fi určitě znají romány o Honor 
Harringtonové. V knize Víc než čest jsou tři povídky 
různých autorů (D. Weber, D. Drake a S. M. Stirling) 
z Honořina světa. Kromě toho tuje skoro šedesáti- 
stránkový encyklopedický elaborát o dějinách a světě 
Honor Harringtonové z pera jejího stvořitele. Povídky 
jsou opravdu ze světa Honor, ale bez ní. První povídka 
Nádherné přátelství Davida Webera popisuje počátky 
kolonizace Sfingy, kdy se stromové kočky lidem vyhýba- 
ly. Malá Stephanie Harringtonová pozná Rychlešplhají- 
cího a on ji. Navzájem si zachrání život, kocour pozná 
celer a stávají se nerozlučnou dvojicí. Povídka je o vzta- 


že proti vzpouře zasáhnout, a zachránit tak lidi, jež jí 
pořádně leží v žaludku. Je to první ucelená epizoda ze 
života Havenu. Celá kniha se hodně odlišuje od charak- 
teru harringtonovských knih, nicméně jsem přesvědče- 
ný, že se bude líbit. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Miroslav Žamboch: Megapolis (Špinavý detektiv ve špinavém 
světě). Palmknihy, Praha 2003, 145 stran, 239 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| DQ | Antologie sci-fi povídek. Vybrala A. K. Turnerová, BB Art, 
Praha 2003, 422 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Juraj Červenák: Černokněžník — Vládce vlků. Obálka M. Ivan, 
Wales, Praha 2003, 270 stran, 189 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | David Weber, David Drake, S. M. Stirling: Víc než čest. 

Překlad J. Engliš, obálka D. Satingly, Polaris, Frenštát p. R. 2003, 
314 stran, 189 Kč 
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Počítač jako nástroj obrazové komunikace 

Jaroslav Vančát (54) je vysokoškolský pedagog. Zabývá se výtvarnou pedagogikou, teorií a kritikou výtvarného umění a vizuálních médií. 
Přednáší na Fakultě humanitních studií UK a na FÁMU v Praze na Katedře animace. Nové informační a komunikační technologie prosazuje 
do výuky výtvarné výchovy na základních a středních školách. V počítačích vidí možnost, 
jak vizualizovat složité strukturní vztahy. 


K počítači jsem se poprvé dostal, když jsem za totality 
dělal vedoucího kina a kulturního střediska. Tehdy při- 
šel nějaký člověk ze Svazarmu s tím, že bychom měli 
založit dětský kroužek. Vymyslel jsem počítačový krou- 
žek — sehnali jsme ZX Spectrum a černobílou televizi 
a bylo to. Od počátku mě na počítačích přitahovala 
hlavně počítačová grafika, neboť se od studií výtvarné 
výchovy na Filozofické fakultě UK zajímám o teorii vi- 
zuálního vnímání, resp. o teorii vizuálních znakových 
systémů. 

Měl jsem štěstí, že mě na fakultě učil Zdeněk Sýko- 
ra, malíř, který začal už v polovině šedesátých let jako 
první v Cechách používat počítače k tvorbě „programů" 
pro své obrazy. Díky Sýkorovi jsem se naučil vnímat 
obraz nikoli jako pouhé „zobrazení" něčeho, ale jako 
vztahové znakové pole. Vztahy barev či tvarů v obraze 
tak mohou vyjadřovat třeba dynamické proměny pří- 
rodních či sociálních jevů. Když si tyto procesy vizua- 
lizujeme, zkonkretizují se, a my si je pak dokážeme 
představit v jejich reálném působení. Počítač je pro 
mě nástroj, který umožňuje tyto dynamické vztažné 
obrazy vytvářet. 

Používám vektorový program Macromedia Flash, 
umožňující tvorbu animací a graficky založených in- 
teraktivních aplikací. Ve své výuce obrazové komunika- 
ce a tvorby interaktivních aplikací na FHS a na FÁMU 
vlastně upozorňuji, že svět může být nahlížen nejen 
prostřednictvím klasických objektů v prostoru, ale také 
jako plasticko-prostorová transformace mnohočetných 
prvků. Interaktivní animací lze tyto dynamické vztahy 
vyjadřovat a pozorovat v různých fázích, lze je v jejich 
posloupnostech vracet. Ve Flashi k tomu přispívá mož- 
nost stavět elementy do různých vrstev, a při jisté před- 
stavivosti tak modelovat i pohledy z různých pozic. 

Na počítači je nejzajímavější právě to, že vytváří 
nový, dříve neznámý obraz světa. Nemyslím tím skuteč- 
nost, že s jeho pomocí můžeme lehce upravit fotku ne- 
bo stříhat video, ale že nám umožňuje sestavovat právě 
tyto transformace. I v nepohyblivých obrazech můžeme 
najít složité sítě vztahů, ale opravdu zajímavé začnou 
být, až když se to celé začne hýbat a transformovat. 



V klasickém vyjádření se s těmi složitými vztahy vlastně 
nedá nic moc dělat. Mohou být popsány či zobrazeny 
v nějakých oddělených fázích, ale to ztvárnění je plo- 
ché, nelze se v něm pohybovat — to umožní člověku až 
počítač. 

K oboru, který jsem vystudoval, tedy k učitelství vý- 
tvarné výchovy, pořád cítím dluh. Proto se pro něj sna- 
žím něco dělat. Bylo nutné vystoupit proti autoritám, 
dokonce na katedrách výtvarné výchovy, které se do- 
mnívaly, že by se výtvarná výchova s počítači neměla 
vůbec zahazovat. Tito lidé si počítač spojovali (a někte- 
ří stále ještě spojují) s gamblerstvím a s neurotickým 
neklidem současné civilizace a sami se obraceli spíš 
k tomu, co považovali na výtvarné výchově za „přírod- 
ní". Zdůvodňovali to tím, že za komunistů byl vztah 
k výtvarné výchově materialistický, a že je teď potřeba 
se obrátit k duchovním hodnotám. Počítače jsou pro 
ně příliš materialistické. 

Diskuse s těmito lidmi mi dala strašnou práci, vzá- 
jemně jsme si vyjasňovali stanoviska v odborném tisku. 
Nakonec se podařilo prosadit v rámci nově připravova- 
ného Rámcového vzdělávacího programu nový koncept 
výtvarné výchovy pro základní vzdělání i pro gymnázia. 


Ten vychází z přesvědčení, že v dnešní době není vý- 
tvarná výchova jen láska k umění, ale také komunika- 
ce obrazem. Animace se jako profese výběrově učí na 
třech čtyřech školách po šesti lidech ročně. Navržený 
koncept podněcuje k tomu, aby se ji v rámci komunika- 
ce obrazem s využitím současných technologií učily ve 
škole všechny děti. 

Pracovali jsme s dětmi na vytváření animací. Od 
té doby vím, že devítileté dítě se naučí ovládat metodu 
počítačové animace ve Flashi beze vší předchozí pří- 
pravy za půl hodiny. To, co je ovšem zajímavé a co činí 
z výuky animace výuku přesahující rámec výtvarné vý- 
chovy, je postupně získávaná schopnost zjišťovat ná- 
slednosti různých procesů, koordinovat v čase často 
složité interakce jednotlivých tvarů a učit se jim takto 
rozumět. 

K tomu je třeba, aby v užití počítačů tvořivým způ- 
sobem byli proškoleni napřed učitelé. Pokud se to ne- 
podaří zajistit, může se celý projekt zhroutit. Ovládání 
počítačů se ve školách stále ještě většinou učí jako spe- 
cializované profesi. Takto jsou školeni učitelé, a ti pak 
stejně vyučují i děti. Přitom počítač je především téměř 
neomezeným zdrojem tvořivosti. Jenom je potřeba dě- 
ti a studenty naučit počítače v tomto smyslu využívat. 
Ověřoval jsem si to na workshopech, v rámci projektu 
Pražský Golem pro Prahu — Evropské město kultury 
2000 (www.prague- golem.cz). 

Počítačové umění, stejně jako vizuální umění vů- 
bec, považuji za zdroj experimentální praxe v ověřová- 
ní a užívání nově objevovaných vizuálně obrazných 
znaků. Například vizuální znakový systém vytvořený 
v renesanci na základě perspektivy máme dnes všichni 
zautomatizovaný pro svou každodenní praxi a dokonce 
jej mechanicky vytváříme prostřednictvím fotoaparátů. 
Tento vizuální systém pro vyjádření „stabilní stability" 
světa kolem nás začíná být postupně nahrazován systé- 
mem strukturovaného vidění, který vede ke schopnosti 
odlišit různé úrovně hodnot a vizualizovat je ve vzájem- 
ných vztazích. ■ 

Radka Prokopová, radka.prokopova@autor.softnov.cz 
(autorka je studentkou FHS UK) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 3. února 2004! 


Co připravujeme? 

CD: Účetnictví — Tradiční přehled těch nejzajímavějších programů pro účetnictví, tentokrát po velkém 
třesku v daňové oblasti a těsně před vstupem do EU! 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem po- 
čítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnávací test: Kancelářské balíky 

Jaké programy jsou pro kancelář nejlepší? Velké a důkladné srovnání programů Microsoftu, Sunu a Software 
602! 

Recenze softwaru: Submit Wolf — program pro hromadnou registraci webových stránek do interneto- 
vých vyhledávačů a katalogů • C++ Builder — vývojový nástroj • Easy Recovery — jednou za čas je potřeba 
obnovit obsah disků • eDock — zpřístupněte si svá data kdekoliv • FineReader 7 — potřebujete naskenovat 
text jako text? • Psi — instant messenger • Soundplay — BeOS žije! 

Recenze hardwaru: FIC Crusader — kompaktní domácí počítač • Brave procesorem Pentium 4 HT EE 

— připravovaný supervýkonný počítač pro náročného • Dell X300 — ultratenký notebook • Tablet PC L200V 

— tablet PC se 14" displejem • Axim X3 — nová verze kapesního počítače s bezdrátovou konektivitou • HP 
PS 7760 — fototiskárna se čtečkou paměťových karet • HiTi 630PS — termosublimační fototiskárna s dálko- 
vém ovladačem • HT 1 000 — výkonný projektor pro domácí kino • Fujitsu fi4530 — profesionální doku- 
mentový skener • Kodak DX6440 — kompaktní digitální fotoaparát • iRiver ÍFP-395T — MP3 přehrávač 

• Logitech Cordless Click! Optical Mouše — bezdrátová optická myš • Power 2100 — dobíječi souprava pro 
digitální fotografii • Matsui DVD 225 — multiregionální přehrávač pod dva tisíce korun 

Recenze sítí: ADSL modem/router ASUS AAM 6310 — velmi populární a cenově výhodný ADSL mo- 
dem/router • Foursticks NP — software pro plánování a monitoring propustnosti komunikace podnikové sítě 

• Dyad DigiPhone — zajímavá služba digitálního telefonování do zahraničí. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Jak si vybrat firewall? Teroretické rady proložené praktickými příklady ze správy 
nadnárodní sítě! První díl seriálu. • Třetí díl seriálu o šifrách a šifrování • Symbióza mezi lidmi 
a stroji — „I am visible to Google. I link, therefore I am.“ (Mitchell) 

Téma měsíce: Počítač současnosti 

Jak má vypadat moderní počítač? Co znamená nástup hyperthreadingu Intelu — a jak na něj odpovídá AMD? 
Mají 64bitové procesory smysl i na desktopu? Jak změnilo pozici notebooků Centrino? Může být počítač cent- 
rem domácí zábavy? Jak se vyvíjejí současné periferie? Počítač na doma, počítač do kanceláře, notebook. 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor s Gabrielem Berdárem • Na návštěvě v Českém Telecomu • Tycoon a další mag- 
náti — první část velkého přehledu budovatelských her • Comdex 2003 — je počet návštěvníků 
jediným kritériem významu veletrhu? • Hlídáme Ameriku — Symantec sleduje z podzemního bunkru ve 
Washingtonu stovky sítí. • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Další příklad 
slepé cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, 
sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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Podmanivá silueta sídla firmy, která se 
zaměstnavatelem v zemi. 

v krátké době hodlá stát největším 


Nedávné oznámení o tom, že Český Telecom 
bude propouštět, je ve skutečnosti jen velmi do- 
vedně kladená kouřová clona. Ve skutečnosti 
se totiž chystá pravý opak. Obvykle dobře infor- 
movaný zdroj z personálního oddělení nám pro- 
zradil, že v nejbližší době bude Telecom masiv- 
ně přijímat. 

Cíle, kterých chce vedení touto strategií dosáhnout, jsou tři. 

Na prvním místě je zadání většinového vlastníka, tedy státu. „Ano, hovořili 
jsme se zástupci Telecomu i o personálních otázkách, ale šlo o běžnou rutinu, “ 
bagatelizuje ministr Mlynář zásadní jednání vedené na popud ministra Škroma- 
cha. Podle našich informací jde o zásadní plán socialistické vlády na vyřešení 
nezaměstnanosti: pokud poěet zaměstnanců Telecomu vzroste na necelý jeden 
milion, zmizí problém s nezaměstnaností. Poté, co se Telecom stane největším 
zaměstnavatel v zemi, zvýší se prestiž České republiky jako evropského tahouna 
v oblasti hi-tech, což se jistě projeví i na hodnocení mezinárodních ratingových 
agentur. Záměry Telecomu nepřímo dokládá také fakt, že při projednávání toho- 
to plánu kladl Telecom vládě jen symbolický odpor - v minulosti přitom s vlá- 
dou zuřivě bojoval i v mnohem malichernějších otázkách. 

Druhým cílem je příprava na expanzi do západní Evropy. „Jistě, chceme být 
jedním z evropských lídrů na telekomunikaěních trzích, “ říká Vládán Crha, tis- 
kový mluvěí. „Po vstupu do Evropské unie předpokládáme masový příliv zákaz- 
níků. Tak ambiciózní plán by se rozhodně nedal uskutečnit s několika tisíci za- 
městnanců/ 1 

Poslední, asi nej důležitější důvod chystaného masivního náboru nových 
pracovníků se objeví při prostudování standardní pracovní smlouvy Telecomu. 
Drobným písmem je v ní skryta doložka o zákazu práce pro konkurenci mini- 
málně tři roky po ukončení zaměstnání u Telecomu. Pokud tedy bude poěet lidí, 
kteří zaměstnáním u Telecomu projdou, dostatečně velký, již po několika měsí- 
cích nebude v republice nikdo, kdo by mohl nastoupit do zaměstnání u alterna- 
tivních operátorů. ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 


EHD SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2004 


